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Resumen

La presente investigacién esta enmarcada dentro de la linea de investigacion
tecnologia de la computacién, disefio instruccional y problemas educativos, tuvo
como objetivo Disefiar un Material Educativo Computarizado sobre la enseiianza
del programa todas las manos a la siembra, dirigido a los estudiantes de
educacion basica en la E.B Batalla de Bombon4, para satisfacer las necesidades
basicas de los estudiantes y Docentes. La misma estuvo fundamentada en la
Teoria Sociolégica de Hinojal (2008), Teoria Humanista. Vitier (1953) y Teoria
Desarrollo Cognitivo. Bruner (1961). La investigacion se bas6 en un estudio de
campo de tipo descriptivo, orientado hacia un proyecto factible y se utilizo la
técnica de la encuesta para recabar la informacion, la validez fue a través de un
juicio de expertos y la confiabilidad usada fue KR20, la poblacién fue
cuatrocientos sujetos los resultados obtenidos revelan que de los estudiantes
encuestados un 94% muestran que no son utilizados materiales digitales en
computadora para la ensefianza del programa todas las manos a la siembra. De
acuerdo a esto, surge la necesidad de disefiar o elaborar el MEC, considerando
gue son muy pocos los conocimientos que poseen los estudiantes sobre el
programa todas las manos a la siembra; aunado a ello que las estrategias que
emplean los docentes generalmente son tradicionales y no incluyen el uso de
estos recursos tecnologicos por lo que, basandose en el disefio instruccional
Metodologia CDAVA de Elsy Medina, se establece la propuesta para el Disefio
de un Material Educativo Computarizado sobre la ensefianza del programa
todas las manos a la siembra, dirigido a los estudiantes de educacion basica en
la E.B Batalla de Bombona

Palabras clave M.E.C, Disefio, Web, Educativa



INTRODUCCION

La educacién hoy dia no puede seguir funcionando de forma aislada a
las necesidades y exigencias de la sociedad, como de los individuos que la
conforman. Por ello, es importante el replanteamiento de la mision educadora
desde el punto de vista holistico donde se conciba la formacion integral del
educando como el centro del proceso formativo. No obstante, desde hace
algunos afos, la educacion venezolana vive un acelerado proceso de
cambio, producto de las nuevas teorias de aprendizaje y de la incorporacion
de recursos multimedia en las escuelas, principalmente los informaticos, lo
que se ve plasmado en la actual reforma educativa, que lleva a los docentes
a replantearse sus practicas pedagoégicas y a abrirse a nuevas formas de
ensefiar. Ejemplo de ello es la implantacion de “Sdper Aulas” y Centros

Bolivarianos de Informatica y Telematica.

Como propuesta interesante para el logro de aprendizajes
significativos y trascendentes se encuentran las teorias ubicadas dentro del
enfoque constructivista y cabe sefialar que numerosas investigaciones
concluyen que el aprendizaje asistido por computador constituye una de las
estrategias pedagodgicas que obtiene grandes logros, ya que permite a los
estudiantes construir sus aprendizajes junto a otros, mediados por la

computadora.

Ademas de incorporar un aspecto fundamental en estos dias como lo

es la educacion ambiental, que no debe limitarse a una reflexion filoséfica y
11



tedrica, sino que significa concienciacion, sensibilizacion y proposicion de
soluciones alternativas, la misma no se debe quedar en las aulas, en las
familias estas deben extenderse a todos los espacios de socializacion,
promoviendo acciones concretas en pro de la solucién de los problemas

ambientales.

Introducir este recurso en las instituciones conlleva la revision y
desarrollo de practicas pedagdgicas que permitan el logro de los objetivos
propuestos. Por lo que la investigacion que a continuacién se presenta sera
una aproximacion a los aspectos tedéricos y procedimentales necesarios para
una experiencia de trabajo asistido por computador que genere experiencias
de aprendizaje relevantes para los jovenes, la cual esta estructurada de la

siguiente manera.

El Capitulo | comprende el planteamiento del problema, en el
cual se presenta una situacion educativa, dando énfasis a conocer las
estrategias de enseflanza con un material educativo computarizado sobre el
programa todas las manos a la siembra dirigida a los estudiantes del nivel
basico de la E.B Batalla de Bombona, lo cual permitié elaborar los objetivos

de la investigacion y justificacion.

El Capitulo Il ofrece los antecedentes de la investigacion que
comprenden algunas investigaciones realizadas sobre el tema tratado las
bases tedricas y legales que la sustentan. En el Capitulo Il se muestra la
estructura metodologica que permite el desarrollo de la investigacion y

fortalece el contexto de estudio.
12



CAPITULO |
EL PROBLEMA

Planteamiento del problema

La educacion constituye un papel fundamental en la vida de todo
individuo, razén por la debe estar enmarcada en la consolidacion de valores
y principios que permitan capacitar a los estudiantes para continuar una
educacién donde desarrollen condiciones 6ptimas de vida. Aunado a este
proceso se incluye el uso de las tecnologias area de gran relevancia para
producir resultados significativos, con la inmersion de estas surge el reto de
dar a conocer, entender e implementar la forma adecuada de este medio
para dar soporte a las actividades de ensefianza y aprendizaje en busca del
desarrollo de habilidades y destrezas para adaptarlo a las condiciones de la

vida actual.

Siguiendo esta misma direccion, el interés de la politica educativa por
incorporar la tecnologia en las escuelas y vincularla al proceso de formacién
de los estudiantes, es una estrategia reciente, la tecnologia en la educacion
se asoci6 exclusivamente al uso de medios audiovisuales. Como lo plante6
la UNESCO (1984), es un enfoque que va més alla del uso de los medios, la
describe como un modo sistematico que va en conjunto con los procesos de
ensefianza y aprendizaje, teniendo en cuenta a la vez los recursos técnicos y

humanos como la forma de obtener una educacién mas efectiva.
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De esta manera, la tecnologia educativa representa un instrumento
gue permite acercarse a la solucién de problemas educativos, en vista que
se pueden estimular un gran nimero de sentidos para potenciarlos en la
retencion de la informacion, como los videos interactivos y materiales
multimedia, donde el estudiante ademas de recibir informacion por
diferentes codigos tiene que realizar actividades que refuercen el
aprendizaje. Dentro de las tecnologias de informacion y comunicacion
presentes hoy dia en la educacion, se encuentra el Material educativo que ha
propiciado cambios significativos en la forma de transfigurar la ensefianza
para un aprendizaje de calidad, lo cual significa a una nueva pedagogia en la

cual la tecnologia asume un rol protagonico.

Esta herramienta permite que todos intervengan de forma practica en
el aprendizaje, por tal razén el uso de este instrumento hoy dia mas que una
ostentacion es una necesidad. El sector educativo es crucial para el
desarrollo del capital humano y permite encontrar soluciones para un
crecimiento sostenible. El material educativo puede ser usado para mejorar
la calidad de la educacion puesto que permite perfeccionar el desarrollo de

los contenidos e incrementar el acceso a la educacion.

En este sentido la UNESCO (2004), afirma que:

“Los docentes y la ensefianza en un mundo en mutacion
describi6 el impacto de las tic en los métodos de ensefianza y
aprendizaje, augurando también la transformacién del proceso
de ensefianza —aprendizaje y la forma en que el docente y los
alumnos acceden al conocimiento y la informacién” (p.1).
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Esto reitera que se vive en un mundo dindmico que constantemente
exige que se adapten a los cambios, en este caso en el &mbito educativo,
de esta manera se refleja que la insercibn de las tecnologias en la
educacioén, dejan atras antiguos paradigmas dando paso a nuevos métodos
de ensefianza y aprendizaje. Imponiendo asi el reto de insertarse en areas
de gran importancia para la educacion. Precisamente para ello se requiere
un proceso educativo donde la tecnologia contemple el disefio,
sistematizacion, ejecucion y evaluacion del proceso global de ensefianza que

se valga de recursos que sean de gran relevancia para el éxito educativo.

De igual manera, lo que se plantea es que las Tecnologias De
Informacién y Comunicacion ofrecen la posibilidad de interaccién de una
actitud pasiva por parte del estudiante a una actividad constante, de manera
que esté presente el replanteamiento continuo de contenidos impartidos en
clase, para que asi aumente la implicacién de los estudiantes en las tareas
desarrollando iniciativas, se ven obligados a tomar constantemente

pequefas decisiones, a filtrar informacion a escoger y seleccionar.

Es por ello que cualquier propdésito educativo que contribuya a mejorar
la formacion de los individuos en cualquier area del desarrollo humano, que
les permita ser competitivos, actualizados y activos debe moverse a la par de
los nuevos paradigmas educativos, sociales, econémicos y culturales
adecuandose a la vertiginosa dinamica mundial, la cual cuenta con el apoyo

de una de los principales recursos como lo son las Tecnologias de

15



Informacién y Comunicacién las que a su vez deben contar con el apoyo de

los futuros formadores.

Estas herramientas ayudan a incrementar la comunicacion y ampliar
el ambiente de aprendizaje en cualquiera de las modalidades educativas en
las que se apliquen, deben incluirse las caracteristicas esenciales que los
hagan un medio eficaz, para la generacién de una comunicacion efectiva 'y a
Su vez un apoyo para concretar los planes institucionales y los objetivos

pedagogicos de la educacion.

Después de lo anterior, se hace necesario incorporar a los docentes
para que estos se incluyan en programas de capacitacion, puedan utilizar
estas tecnologias efectivamente, en vista que son elementos claves para
lograr las reformas educativas de amplio alcance. Para todo esto, es
necesario actualizar al personal docente y estudiantil, ademas de equipar
los espacios escolares con aparatos tecnoldgicos. Por tal razén el nuevo
disefio curricular plantea la necesidad de establecer el proceso de
ensefianza a través de la experiencia en ambientes significativos que
permitan familiarizar a los estudiantes con métodos de produccién
sostenibles, en las perspectivas de soberania alimentaria y tecnoldgica, de
esta manera aplicar en sus propios hogares contribuyendo con la seguridad y

soberania alimenticia.

En este orden de ideas, es importante destacar, lo que menciona el
nuevo disefo curricular a través de las orientaciones educativas de la

jornada de formacion docente, el cual establece que:
16



La formacion permanente de las y los profesionales de la
docencia en las tematicas relacionadas con el manejo
agroecologico de los suelos; el agua y la agroecologia; el control
ecologico de insectos, las enfermedades y vegetacion
espontanea; y las semillas, promoviendo reflexiones criticas
sobre la didactica actual y las estrategias transformadoras; que
garanticen la calidad de la praxis pedagdgica en la direccion de
los procesos de aprendizajes investigativos e innovadores,
impulsando el desarrollo del pensamiento humanista,
ambientalista, social, cientifico y tecnoldogico en la Educacién
Bolivariana, para el desarrollo socio - productivo y el trabajo

liberador.(Programa Todas las Manos a la Siembra 2009,P.7)

Otros aspectos que fueron presentados van orientados al proceso de
organizacion, planificacion y evaluacion permanente de las politicas publicas
educativas en materia de Agroecologia, éstas incorporan contenidos
educativos oportunos con el desarrollo curricular en el Sistema Educativo
Venezolano, para posibilitar el Programa llamado “Todas Las Manos a
Siembra”; promoviendo la articulacion intrainstitucional e interinstitucional, es
decir, que contribuyan a la formacién total de los ciudadanos integrantes de
las comunidades, promoviendo la soberania alimentaria, materializada en la
formacion permanente de los profesionales de la docencia en teméticas
como: agricultura, vegetal, animal, acuicola y forestal, entre otras; vinculando
el equilibrio con el ambiente, la salud integral, el desarrollo de los valores
sociales, la interculturalidad, el uso educativo de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC), asi como la valoracién del trabajo

liberador desde la escuela, con la familia y en comunidad.

17



La sociedad de esta época necesita que la Educacion sea un proceso
integral permanente generado de las relaciones entre la escuela, la familia y
la comunidad. Para poder lograr la formacién de un ciudadano que brinde
frutos al desarrollo sustentable del pais, es necesario un proceso constante
de aprendizaje sistematicamente planificado con el propésito de fortalecer el
crecimiento de los docentes en ejercicio mediante programas, planes,
proyectos de formacion integral, los cuales incluyen experiencias formales e
informales, que permitan garantizar la calidad de la practica pedagogica en
coherencia con las necesidades educativas articulada con el proyecto de

pais en referencia al tema agroecoldgico.

El nivel de cultura ambiental de los estudiantes puede ser un buen
indicador del grado de avance que se haya logrado en materia de educacién
ambiental, dado que el interés que puedan tener en las materias del
ambiente depende de la dinamica de las clases, del dominio del tema por
parte del docente y de la utilidad o aplicacibn que puedan tener los
conocimientos adquiridos. A este respecto las dinAmicas participativas e
interactivas a través de la utilizacion de materiales educativos

computarizados podrian ser un factor para despertar su interés.

La crisis del ecosistema es posiblemente uno de los mayores desafios
que enfrenta la humanidad del presente siglo. Rodriguez y Castillo (2008)
menciona que “La educacion ambiental es la herramienta fundamental para
gue todas las personas adquieran conciencia de su entorno (...) es crucial
que se fomenten valores y hébitos para lograr un medio ambiente en

equilibrio”. (p. 2)

18



En contraposicién con lo antes descrito la realidad educativa presenta
otra cara, donde se evidencié a través de una observacion directa y la
aplicacion de instrumentos como encuestas, realizadas en las instalaciones
de la institucion que existe la necesidad de disefiar un material educativo
sobre el desarrollo de la educaciéon ambientalista y el uso de estrategias
innovadoras, promoviendo la cultura agroecolégica para el desarrollo socio —
productivo. Los resultados fueron concisos arrojando valores del 95 por
ciento en la ausencia de actividades relacionas con estos materiales

educativos y del 86 por ciento en la acepcion para su aplicacion.

Segun los entrevistados, la falta de informacién y de directrices
respecto a la educacién ambiental es la razon por la cual la formacién sobre
agroecologia no es considerada una prioridad dentro de las instituciones, es
contemplada como una actividad secundaria o complementaria en la
formacion, cuya responsabilidad recae en el docente que imparte la
asignatura de ciencias naturales a quienes se apoya en funcién de la
disponibilidad de recursos y de espacio, en este caso el que no cuenten con
un material de apoyo disminuye su capacidad y habilidad para elaborar
programas ambientales dado que los estudiantes no solo deben saber
valorar, sino que deben estar preparados y capacitados para la accion

ambiental.

En concordancia con el punto anterior el que la institucion presente
debilidades en cuanto al uso del material educativo digital dirigido al

programa de agroecologia, permite que se brinde un apoyo didactico

19



referente a este punto, que resulta ser de gran importancia en vista que se
impulsara la produccion de bienes nutritivos, promocionando el cambio en los
hébitos alimenticios y desechando los actuales patrones de consumo. El
material que se presenta constituye un medio de ensefianza util para ampliar
los conocimientos de los estudiantes sobre el medio ambiente y su

preservacion.
Segun expresa, Rodriguez, (2000), quien argumenta que.

Desde la aparicion del Homo sapiens hasta nuestros
dias, se ha mantenido una intima relacion con la naturaleza
para la satisfaccién de sus necesidades, relacion que pasoé
de una total tendencia a una posicion de poder sobre ella, y
evolucion6 desde la mas ciega mistificacibon en épocas
inmemoriales hasta la mas brutal depredacién, caracteristica

de nuestros dias. (pag. 35)

Ante esta situacion se puede platear la siguiente interrogante ¢Es
necesario el disefio de un material educativo para los colegios en el
contexto agroecolégico para ampliar los conocimientos de los estudiantes

sobre el medio ambiente y su preservacion?

¢,Como diagnosticar las estrategias de ensefianzas que emplean los

docentes en la aplicacion del programa todas las manos a la siembra?

¢,Cual es la importancia de determinar la factibilidad del uso del material

educativo computarizado y los efectos pedagoégicos en las necesidades de

20



los estudiantes en concordancia con la ensefianza en la aplicacion del

programa todas las manos a la siembra?

¢, Qué ventajas proporcionaria disefiar un material educativo computarizado

sobre la ensefianza del programa todas las manos a la siembra?

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
Objetivo General

Proponer un material educativo computarizado sobre la ensefianza del
programa todas las manos a la siembra dirigida a los estudiantes del nivel
bésico de la E.B Batalla de Bombona

Objetivos Especificos:

A Diagnosticar las estrategias de enseflanzas que emplean los
docentes en la aplicacion del programa todas las manos a la siembra.

A Determinar la factibilidad del uso del material educativo
computarizado y los efectos pedagogicos en las necesidades de los
estudiantes en concordancia con la ensefianza del programa todas las

manos a la siembra.

A Diseflar un material educativo computarizado sobre la ensefianza del

programa todas las manos a la siembra.

21



JUSTIFICACION

La Educacion unida a la informética es un binomio que procura el
equilibrio en el aprendizaje de las habilidades necesarias para el uso
cotidiano de la computadora, ademas, apoya el aprendizaje de los
contenidos de cualquier asignatura. Todo propdsito educativo que contribuya
a mejorar la formacion de los estudiantes en cualquier area del desarrollo
humano, que les permita ser competitivos, debe moverse a la par de los
nuevos paradigmas educativos para adecuarse a la vertiginosa dinamica
mundial, la cual cuenta con el apoyo de uno de los principales recursos como
lo son las TIC, los cuales a su vez deben contar con el apoyo de los futuros

formadores.

Esta investigacion pretende, proveer a los estudiantes de una
herramienta didactica que le permita desarrollar el proceso de aprendizaje en
materia de agroecologia en forma eficiente, mediante la interaccion con un
material digital educativo, que le ayude a disminuir las limitaciones de
aprendizaje impuestas por la ensefianza tradicional. Actualmente existen
diversos contenidos digitales de uso general de ofiméatica, los cuales facilitan
que el usuario entienda conceptos de forma mas sencilla, para los
estudiantes esto seria de gran utilidad debido a que podrian hacer las
practicas individuales en los hogares infocentros, cybers y en los

laboratorios de computacion.

Asi mismo mediante la interaccion con el contenido digital su preparacion
se llevara a cabo con un método sencillo para las evaluaciones tedricas y
practicas ya que La computadora se convierte en una poderosa y versatil
herramienta que transforma a los alumnos con en un enriquecedor proceso
de aprendizaje en el que desempefia un papel primordial la facilidad de
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relacionar sucesivamente distintos tipos de informacion. Desde el punto de
vista tedrico el proyecto se justifica dado que dentro de las nuevas formas de
ensefiar se incluye la aplicacién de estos contenidos educativos, definido por
Sanchez (2000), como. “Programas de soporte didactico, creados con la
finalidad de ser utilizados como medios didacticos, es decir, medios para

facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje” (p. 31).

Es oportuno mencionar que se han conformados mesas de trabajo en
conjunto entre las distintas Direcciones Generales del Ministerio del Poder
Popular para la Educacion - MPPE, disefiando en éstas una serie de
actividades, tareas y acciones que den respuesta a las exigencias actuales
de la sociedad venezolana en materia de agroecologia, en el marco de las
relaciones sociales permanentes que vivencia la humanidad en el contexto

venezolano.

Por consiguiente, esta herramienta podria tratar esta materia de forma
muy diversa, facilitando una informacion organizada a los estudiantes,
muchas actividades pueden ser estimuladas a partir de un material digital
que permitan el uso de diversas estrategias como; el dialogo en clase,
proyectos de investigacion en pequefios grupos, interaccion aclarando dudas
sobre los contenidos, el manejo del programa, expandiendo asi el nivel de
conocimiento del estudiante incorporandole material de apoyo como
enciclopedias interactivas sobre manejo agroecolégico de los suelos, el agua
y la agroecologia, control ecoldgico de insectos, enfermedades y vegetacion
espontanea, donde la escuela viene a ser el lugar geografico que involucra al

ser social desde su especificidad e interioridad es en relacion con lo social
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que dinamiza. Es decir, la escuela en todos los espacios y en todos los
lugares la garantia de la inclusion, la escuela como el centro del quehacer

comunitario para la Comunidad como el centro del que hacer educativo.

Desde otro punto de vista, en lo practico se enmarcarian dentro de las
transformaciones que vienen dandose a nivel mundial en todos los ambitos,
puesto que esta propuesta tiene un impacto social por el hecho de
incorporar al proceso de educacion la elaboracibn de materiales
instruccionales computarizados, lo cual podria resultar inspirador para los
estudiantes y de esta manera podrian volverse usuarios calificados en el uso

de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion.

En tal sentido, el empleo de esta herramienta trae un namero
significativo de ventajas que se pueden expresar de la siguiente forma, hace
que se pueda utilizar el computador como soporte en el que los alumnos
realizan las actividades que se le proponen, son interactivos, e individualizan
el trabajo, es decir, hace que por si solos lleguen a concretar las respuestas
que exige el material, son amigables, se pueden utilizar con conocimientos

informaticos minimos y por tanto son faciles de usar.

Dentro de este marco, poseen diferentes beneficios en el area
educacional, por presentar contenidos que proporcionan una informacion
estructuradora de la realidad se considera un material informativo. Como
todos los medios did4cticos, estos materiales representan la realidad y la
ordenan. Los programas tutoriales son los programas que realizan mas

marcadamente una funcién informativa. Ampliando el parrafo anterior todos
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los programas educativos orientan y regulan el aprendizaje de los
estudiantes, promueven determinadas actuaciones de los mismos
encaminadas a facilitar el logro de unos objetivos educativos especificos. Los
programas tutoriales dirigen las actividades de los alumnos en funcion de sus

respuestas y progresos.

Generalmente los alumnos se sienten atraidos e interesados por todo
el material educativo, los programas suelen incluir elementos para captar la
atencion de los alumnos, mantener el interés y, cuando sea necesario,
focalizarlo hacia los aspectos méas importantes de las actividades. Es una de
las mas caracteristicas de este tipo de materiales didacticos, donde resulta
extremadamente (til para los docentes. Los programas educativos se
pueden considerar materiales didacticos que utilizan una tecnologia
recientemente incorporada a los centros educativos, en general, suelen

permitir muy diversas formas de uso

De tal modo esto constituye un aporte para el contexto cientifico y
tecnolégico del pais, el sistema educativo en general, los docentes,
estudiantes y las comunidades en lo particular, a la vez que se inserta en el
marco de los lineamientos politicos del Plan Tecnologias de Informacion y
Comunicacion. De igual forma, los resultados puede constituirse en un
elemento para que estudiantes de las instituciones de educacion fortalezcan
y se motiven en la profundizacién de conocimientos relacionados con la

aplicacion de estas tecnologias en el area educacional.
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Se debe promover la utilizacion de las Tecnologias desde la estrategia
de aprendizaje en el desarrollo curricular, a fin de fortalecer valores sociales,
la conciencia agroecolégica, habilidades y destrezas, desarrollo del
conocimiento, la democratizacion de la informacion, dandole asi utilidad
didactica en el proceso de ensefianza aprendizaje asi garantizar la
formacion integral corresponsable de todos los actores del proceso
educativo en todos los niveles del Subsistema de Educacion, en el marco
del Aprendizaje Social de la Ciencia, fomentando la triada Ciencia- Ambiente-
Tecnologia. Es un excelente componente de multimedia en el que se pueden
encontrar temas de interés relacionados con los suelos, el agua. Eleva la
cultura medioambiental agronémica de alumnos, docentes y de la sociedad
en general. Este material educativo puede aplicarse en las diferentes
ensefianzas agricolas logrando de esta forma que el profesor sea integral
influyendo positivamente en el desarrollo de esta tarea pues es un promotor

de cultura por excelencia.

De esa forma adquieren un aspecto funcional dinamico, propiciando
la oportunidad de enriqguecer la experiencia de los estudiantes,
aproximandolos a la realidad y ofreciéndole ocasion para actuar. La
utilizacion del material didactico va encaminado al aumento de motivacion,
interés, atencion, comprension y rendimiento del trabajo, al mismo tiempo de
hacer uso y fortalecer el desarrollo de: los sentidos, las habilidades
cognitivas, las emociones, las actitudes al igual que los valores de las

personas; y los contextos naturales y socioculturales
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO REFERENCIAL

El siguiente Capitulo se encuentra dividido en dos partes, la primera
presenta antecedentes, que son trabajos de investigacion relacionados al
tema de los huertos escolares y su implementacibn en las nuevas
tecnologias en la educacion. La segunda parte contiene el sustento de la
investigacion, es decir, las bases teodricas con diferentes teorias de
aprendizaje, que permitiran obtener conocimientos sobre la adquisicién de

conocimientos en el estudiante.

Antecedentes de la Investigacion

Moreno y Garcia, (2012), en su trabajo titulado “Disefio de un Material
Educativo Computarizado como Apoyo Didactico en la Interpretacion y
Resolucién de Problemas de Recta Tangente en Secciones Cénicas Desde
un Punto de Vista Geométrico y Analitico” Las asignaturas Analisis
Matematico | y Geometria Analitica, en la Facultad de Ingenieria de la
Universidad de Carabobo, representan dos de las primeras materias de
formacion matematica cursadas por el estudiante. El alumno trae consigo
hébitos de estudio, que en la mayoria de los casos no son compatibles con

los requisitos para culminar satisfactoriamente estas asignaturas

Dicha investigacion, tuvo como objetivo Disefiar un material educativo
computarizado como apoyo didactico en la interpretacién y resolucion de

problemas de recta tangente en secciones conicas desde un punto de vista
27



geométrico y analitico. Los procesos de ensefianza y aprendizaje se
sustentan en recursos didacticos que ayuden y estimulen al estudiante. Los
cambios que se han producido en los nuevos métodos de ensefianza han
incluido a las nuevas tecnologias. La forma de entender el aprendizaje, cada
vez mas sujeto al control del proceso por parte del alumno y a la adaptacion

de los materiales a sus necesidades, incorpora los nuevos recursos técnicos.

Se manejo bajo la forma de Proyecto Factible, donde se incorpora el
tipo de investigacidon denominada, segun el nivel de la investigacion, como
Exploratoria - Descriptiva, y segun el disefio de la investigacion, como No
Experimental. De esta manera la investigacion corresponde a un Prototipo de
Investigacion Tecnicista, ya que el interés de la investigacion consiste en

hallar la solucion a un problema académico-practico.

Luego de realizada la investigacion resalta la necesidad de incluir
materiales educativos computarizados como apoyo didactico en los procesos
de ensefianza y aprendizaje debido el alto impacto que éstos pueden tener.
Se pudo comprobar que la fase del Disefio Educativo corresponde a la etapa
fundamental sobre la que se sustenta el resto del procedimiento de disefio y

sin la cual no tendria sentido tal desarrollo.

En este caso, la aplicacién de un material educativo no solo beneficia
a los estudiantes de una determinada materia o asignatura, esta herramienta
también facilita el trabajo del docente puesto no debe pasar largos periodos
de tiempo desgastandose en un aula como un uUnico orador, sino que surge

como un facilitador en el proceso de transmision del conocimiento, ademas
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de generarle un apoyo para mantener concentrados a sus estudiantes. De
esta manera contar con esta herramienta contribuye con el desarrollo
educativo no solo de una institucién determinada sino también con el

desarrollo del pais.

Sobre las consideraciones anteriores Garcia, (2005), en su trabajo
titulado “La educaciéon ambiental una herramienta para promover el
desarrollo sustentable”. Sefiala que: La educacion ambiental, por tanto, no
debe limitarse a una reflexién filos6fica y tedrica, sobre todo, significa
concienciacion, sensibilizacion y proposicion de soluciones alternativas, la
misma no se debe quedar en las aulas, en las familias: debe extenderse a
todos los espacios de socializacion, tales como la comunidad, los grupos
formales e informales, los medios de comunicacién; promoviendo acciones
concretas en pro de la solucion de los problemas ambientales, basados en

modelos participativos.

En este sentido, una de las respuestas a la crisis ambiental ha sido la
educaciéon ambiental, porque propicia un cambio de actitud y toma de
conciencia en la busqueda de alternativas de resolucion a los problemas
ambientales. El objetivo de esta investigacion fue la creacion de un programa
educativo ambiental como alternativa sustentable. Para la investigacion se
utilizé el proyecto descriptivo de campo factible, por otro lado el analisis de
los datos se realiz6 a través de la estadistica descriptiva el instrumento

utilizado fue la encuesta tomando una muestra de 24 docentes.

En este orden de ideas, se concluyé que el desarrollo Sustentable
supone la satisfaccion de las necesidades basicas de las personas como
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también implica la aceptacion de que los niveles de consumo deben ceiiirse
a los limites de las posibilidades ecolégicas para resguardar los recursos
naturales que Propicie el encuentro de los diferentes actores sociales
vinculados a los procesos de agricultura sustentable en el pais, para articular

iniciativas que promuevan habitos alimenticios saludables.

BASES TEORICAS

De acuerdo con los razonamientos que se han venido realizando,
existe una serie de fundamentos que seria conveniente mencionar, con el
objeto de describir los procesos mediante los cuales los seres humanos
aprenden, estos estan orientados netamente al ambito educativo y la
influencia de las tecnologias basados en las teorias del aprendizaje, el
primero de ellos esta referido al aspecto Psicoldgico.

Teoria Conductista. Skinner

En lo que se refiere a la principal influencia conductista en el uso de
tecnologias la teoria del condicionamiento operante Gonzales (2008) sefala
“Cuando ocurre un hecho que actia de forma que incrementa la posibilidad
de que se dé una conducta, este hecho es reforzador” (p.5). De acuerdo a
este autor, el arte de ensefiar debe convertirse en una técnica consecuente,
por lo que la ensefianza programada es un meéetodo experimental para el
desarrollo de sistemas de instruccidon centrados en las respuestas de los

alumnos a un programa especifico.
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Lo que quiere decir que las primeras utilizaciones educativas de los
ordenadores, se basan en la ensefianza programada de este personaje,
consistiendo en la presentacion secuencial de preguntas y en la sancion
correspondiente de respuestas de los alumnos. Este uso del ordenador se
centra en programas de ejercitacion y practica muy precisa basada en la
repeticion. Desde el punto de vista pedagdgico la educacion se ha

desarrollado a través de los afios de maneras peculiares.
En referencia a lo anterior Vargas (2006) sefala que.

Muchas de las técnicas de aprendizaje que ahora parecen
recién descubiertas ya las practicaron estos antiguos maestros:
los chinos y los hebreos inventaron el método del caso que
consistia en comenzar con la descripcion de una situacion; los
profetas eran muy partidarios de explicar mediante parabolas,
una manera alegorica de describir minuciosamente una situacion
problematica con el fin de buscar una solucién; los dialogos
socraticos fueron inventados en Grecia y consistian en enlazar
una serie de preguntas con vistas a encontrar alguna respuesta.
En términos generales, estas metodologias eran todas ellas muy
activas, estaban ligadas a la vida cotidiana y estaban orientadas
a participar en la construccién de un determinado saber mas que

a la recepcion pasiva de la ensefianza., (p.12)

Desde esta Optica conviene decir que hoy dia forma parte de la vida
cotidiana de cualquier persona, es la tecnologia es por ello surge la
necesidad de crear diversos materiales didacticos que puedan estar al

alcance de todos, asi mismo para la integracion de comunidades docentes,
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esto tratando de crear un proyecto de educacion integral lo cual se alcanza a
través de la tecnologia educativa como disciplina pedagdgica Para que
las tecnologias educativas actien de manera correcta deben estar bajo cierta
fundamentacion congruente, tal como lo menciona Vazquez (1987), cuya
mencion se enfocd en pedir que “las tecnologias educativas estén
fundamentadas bajo modelos antropoldgicos, culturales y educativos que
favorezcan una intervencion didactica apropiada, ademas una adecuada

preparacion en la formacion del docente”(P.15)

Teoria Socioldgica. Hinojal

Hechas las consideraciones anteriores en el aspecto Socioldgico se

puede decir Segun Hinojal (2008)

La educacion no es un hecho social cualquiera, la
funcion de la educacion es la integracion de cada persona en la
sociedad, asi como el desarrollo de sus potencialidades
individuales la convierte en un hecho social central con la
suficiente identidad e idiosincrasia como para constituir el
objeto de una reflexion socioldgica especifica (P.16).

En atencion a lo antes planteado, se tiene que decir que los cambios
cientificos tecnolégicos determinan que los centros de educaciéon
transformen su misién y objetivos para poder cumplir responsablemente con
la preparacion, calificacion para la formacién continua de los recursos
humanos que exige la restructuracion econdmica de cada pais. Lo cual hace
que se encuentre a la vanguardia o por lo menos en un segmento
considerablemente importante en materia de tecnologia. Algunas plataformas
de educacion como Moodle o Dokeas se fundamentan en el Constructivismo

social. Defiende la relacion directa entre el modelo pedagdgico y la
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educaciéon virtual. La Web social, colaborativa participativa, donde el

conocimiento se construye coincidiendo con el constructivismo.

Teoria Humanista. Vitier

En el sentido Humanista del tema diferentes autores han estado de
acuerdo en que el arte de educar y la propia pedagogia como sistema de
conocimientos sobre la educacion requieren de un fundamento filoséfico.
Resulta oportuno mencionar segun dice Vitier (1953) “ninguna de las ramas
del conocimiento ilumina tanto a la filosofia como la educacién” (P.19). En la
sociedad contemporanea se hace necesario perfeccionar
la distribucion organizativa y cientifico teorica del proceso docente educativo,
con miras a crear un sistema armoénico que prepare para la sociedad los
hombres que esta necesita, con el fin de cumplir sus tareas en todas las

esferas de la vida.

Por las consideraciones anteriores Alvarez  (1998) “El
trabajo metodoldgico, es la direccion del proceso docente- educativo en el
cual se desarrollan tanto la planificacién y organizacion del proceso como su
ejecucion y control” (p.32). Por lo que se hace necesario un sistema
metodolégico que contribuya al perfeccionamiento de la labor de los
docentes partiendo por establecer prioridades de lo mas general a lo mas
especifico, esta accion podria alcanzar Optimos resultados y satisfacer

plenamente los objetivos formulados en los programas.
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Teoria Desarrollo Cognitivo. Bruner

En lo que respecta a fundamentos tedricos de la integracion de
tecnologias en la educacion Bruner propone la estimulacién cognitiva
mediante materiales que entrenen en las operaciones logicas basicas. Este
descubrimiento favorece el desarrollo mental y la utilizacibn de materiales
digitales entrena al alumno en la busqueda de respuestas dado uno o varios

estimulos presentados en pantalla.

En el orden de las ideas anteriores el constructivismo en la Educacion
para Amarista y Navarro (2001), sefiala que “es una postura psicolégica
filoséfica que argumenta que los individuos forman o construyen gran parte
de lo que aprenden, ademas destaca las relaciones entre los individuos y las
situaciones en la adquisicion y el perfeccionamiento de las habilidades y los
conocimientos (P.129). Asi que el sujeto que aprende no es meramente

pasivo ante el ensefiante o el entorno.

El conocimiento debe ser un proceso transformador para la
construccion por interaccién, que se va enriqueciendo cada dia como
resultado de la interaccion entre el aprendiz y los estimulos externos, la
necesidad de entregar al alumno herramientas que le permitan crear sus
propios procedimientos para resolver una situacién problematica, lo cual

implica que sus ideas se modifiquen y siga aprendiendo.
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BASES LEGALES

Las bases legales en toda investigacion permiten al investigador
manejar la plataforma juridica, lo que implica conocer para aplicar durante el
proceso investigativo. Comprende el conjunto de documentos de naturaleza
legal que sirven de testimonio referencial y de soporte a la investigacién que
se realiza para ello se puede consultar La constitucion nacional Las leyes
organicas; Las gacetas gubernamentales; entre otros dispositivos

apropiados.

Aun y cuando el gobierno provea de estas herramientas tecnologicas
que ayudan en esta nueva sociedad de informacion, el objetivo fundamental
de la educacion seria posibilitar que el estudiante fuese capaz de construir
Sus propios conocimientos a partir de los conocimientos previos y de las
experiencias de la informacién que seria la informacion interiorizada por la
persona que aprende. Por tanto la disponibilidad de informacién no garantiza
la adquisicion de conocimiento es necesario que el alumno sea guiado por el
profesor. Para que sea capaz de aprender a aprender, asi podra acceder a la
informacion, comprenderla, ser una persona critica, resaltar las ideas

fundamentales, y tener una vision de la misma.

En Venezuela el uso de las Tecnologias de Informacion vy
Comunicacion se maneja en un nuevo ambiente donde el docente evalla y
utiliza la tecnologia para aplicar principios educativos adecuados a los usos
informaticos. Por cuanto han ocasionado grandes transformaciones en

nuestra sociedad y en el ambito educativo.
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La actual Constitucion Nacional de la Constitucion de la Republica
Bolivariana de Venezuela reconoce como de interés publico la ciencia, la
tecnologia, el conocimiento, la innovacion sus aspiraciones y los servicios de
informacion, a los fines de lograr el desarrollo econémico-social-politico del
pais, el Ejecutivo Nacional a través del Ministerio de Ciencia y Tecnologia
donde actualmente asume al ministerio del poder popular para las
Telecomunicaciones. Las politicas planteadas para desarrollar los usos
sociales de las Tecnologias, se sustenta en la Constitucion Bolivariana de

Venezuela. El Articulo 108 sostiene

Los medios de comunicacién social, publicos y privados, deben
contribuir a la formacion ciudadana. El Estado garantizara
servicios publicos de radio, television y redes de bibliotecas y
de informatica, con el fin de permitir el acceso universal a la
informacion. Los centros educativos deben incorporar el
conocimiento y aplicacion de las nuevas tecnologias, de sus
innovaciones, segun los requisitos que establezca la ley. (P. 27)

Este articulo mantiene la importancia, necesidad de que la ciudadania
tenga acceso a todos los medios de comunicacion computarizados para la
contribucion del desarrollo del pensamiento libre mancomunado. Al igual
debe garantizar diversas fuentes de informacion que con el propdsito de que
los venezolanos tengamos acceso a la informacion universal, que los centros
educativos ensefien a utilizar las diversas tecnologias como el Internet, la
cual es uno de los medios de comunicacién e informacion méas importante

que existe hoy en dia.

En conexién con lo expuesto anteriormente es pertinente sefialar el

articulo 110 de la Constitucién de la Republica Bolivariana de Venezuela
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El Estado reconocera el interés publico de la ciencia, la
tecnologia, el conocimiento, la innovacion y sus aplicaciones y
los servicios de informacién necesarios por ser instrumentos
fundamentales para el desarrollo econémico, social y politico
del pais, asi como para la seguridad y soberania nacional. Para
el fomento y desarrollo de esas actividades, el Estado destinara
recursos suficientes y creard el sistema nacional de ciencia y
tecnologia de acuerdo con la ley. El sector privado debera
aportar recursos para los mismos. El Estado garantizara el
cumplimiento de los principios éticos y legales que deben regir
las actividades de investigacion cientifica, humanistica y
tecnoldgica. La ley determinara los modos y medios para dar
cumplimiento a esta garantia. (P. 27)

Este articulo hace referencia a reconocer como de interés publico la
ciencia, la tecnologia, el conocimiento, la innovacion, y los servicios de
informacion, a los fines de lograr el desarrollo econémico, social y politico del
pais. Debiendo el estado conseguir fondos para facilitar el desarrollo creando
Sistema Nacional de Ciencia y Tecnologia. Asi mismo el sector privado
debera aportar recursos para los mismos, garantizando el estado a todos los

principios éticos, morales y garantias apegandose a todas las garantias.

Dentro de este marco el Decreto N° 825 (2000) el cual contempla el
incentivo al uso de la Internet a todos los niveles y la mejora de la calidad de
vida de la poblacion a través del uso de los servicios de telecomunicaciones.
Este articulo manifiesta la declaracién de la accesibilidad y la usabilidad de
Internet como muestra de una politica primordial que propicie el desarrollo
cultural, social y econdmico, asi como a nivel politico dentro de la Republica

Bolivariana de Venezuela a todos los ciudadanos.
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Aunado a este escenario se debe nombrar el Decreto 1290 el estado
venezolano se compromete al financiamiento de la Tecnologia para estimular

el desarrollo de todos los estratos de la vida nacional

Las Tecnologias han logrado despertar el interés en los estudiantes
sobre todo en la investigacion cientifica logrando asi el mejoramiento de las
habilidades creativas, la imaginacion, la comunicacién , pudiendo acceder a
mayor cantidad de informacion y proporcionando los medios para un mejor
desarrollo integral. De igual modo su uso se esta convirtiendo en una
realidad que obliga a los docentes a estar ligados a sus avances. Con el fin

de poder entregar mejores conocimientos

Dentro de este orden de ideas en la constitucion nacional se
mencionan varios los articulos referidos al desarrollo sustentable en
diferentes areas, entre los que destacan: el articulo 123 sobre los pueblos
indigenas;

Los pueblos indigenas tienen derecho a mantener y promover
sSus propias practicas econdmicas basadas en la reciprocidad,
la solidaridad y el intercambio; sus actividades productivas
tradicionales, su participaciébn en la economia nacional y a
definir sus prioridades. Los pueblos indigenas tienen derecho a
servicios de formacion profesional y a participar en la
elaboracion, ejecucion y gestidon de programas especificos de
capacitacion, servicios de asistencia técnica y financiera que
fortalezcan sus actividades econdémicas en el marco del
desarrollo local sustentable. El Estado garantizard a los
trabajadores y trabajadoras pertenecientes a los pueblos
indigenas el goce de los derechos que confiere la legislacion
laboral. (P. 30)
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De esta forma los avances en esta materia se encuentra
el reconocimiento de la sociedad venezolana como multiétnica y pluricultural,
las lenguas indigenas son consideradas idiomas oficiales en los pueblos indi
genas se garantiza el derecho de estos pueblos a mantener y desarrollar una
cultura diferente, con un ordenamiento politico, social y religioso acorde con
su sabiduria ancestral, sobre la base de un sistema econémico, de educacién
y de salud propios y con derecho a definir sus propias prioridades de desarro

llo se garantiza el derecho a la propiedad colectiva de sus conocimientos

De igual modo el articulo 128 que consagra al ambiente como derecho
fundamental;

El Estado desarrollard una politica de ordenacién del territorio
atendiendo a las realidades ecologicas, geogréficas,
poblacionales, sociales, culturales, econdémicas, politicas, de
acuerdo con las premisas del desarrollo sustentable, que incluya
la informacién, consulta y participaciéon ciudadana. Una ley
organica desarrollara los principios y criterios para este
ordenamiento. (P. 31)

En este articulo se plantea el derecho a un ambiente ecolégicamente
equilibrado por parte de cada generacion, el Estado se compromete a
proteger el ambiente y mantenerlo libre de contaminacion, asumiéndolo con

la participacion de la sociedad

El articulo 304 hace referencia a la agricultura sustentable

Todas las aguas son bienes de dominio publico de la Nacion,

insustituibles para la vida y el desarrollo. La ley establecera las

disposiciones necesarias a fin de garantizar su proteccion,
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aprovechamiento y recuperacion, respetando las fases del ciclo
hidrologico y los criterios de ordenacion del territorio. (P. 81)

El agua es indispensable para la vida, y no tiene sustituto, porque
todos tenemos la obligacibn de conservarla, para ésta y las futuras
generaciones. Donde quedan de manifiesto nuestros valores de justicia,
igualdad, solidaridad, responsabilidad social, y en especial la preeminencia

de los derechos humanos

En este orden de ideas el articulo 307.

El régimen latifundista es contrario al interés social. La ley
dispondra lo conducente en materia tributaria para gravar las
tierras ociosas y establecerd las medidas necesarias para su
transformacion en unidades econdmicas productivas, rescatando
igualmente las tierras de vocacion agricola. Los campesinos o
campesinas y demas productores o productoras agropecuarios
tienen derecho a la propiedad de la tierra, en los casos y formas
especificados por la ley respectiva. EI Estado protegera y
promovera las formas asociativas y particulares de propiedad
para garantizar la produccion agricola. ElI Estado velara por la
ordenacion sustentable de las tierras de vocacion agricola para
asegurar su potencial agroalimentario. (P. 81)

Esta referido a la ordenacion sustentable de las tierras con vocacion
agricola tienen como principio lograr el desarrollo del pais sobre las bases
ambientalmente aceptables buscando mejorar la calidad de vida de los
venezolanos, el goce del ambiente sustentablemente y el derecho de las
generaciones futuras a vivir por lo menos en las mismas condiciones que

estan presentes actualmente.
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CAPITULO Il

Marco metodoldgico

Para el desarrollo de la investigacion se parte del trabajo de campo,
realizado para la obtencién de informacion suficiente en relacién al tema en
estudio. Se plantea una estrategia que va un paso mas alld de la
observacion, aunque también utilizada, donde se enmarcan las entrevistas
con las que se pudieron extraer los datos mas resaltantes al estar
completamente dentro del contexto estudiado, con la seleccion de la muestra
y partiendo de las hipétesis de investigacion planteadas se estructuro el
cuestionario que se aplicé a los estudiantes vinculados con el tema educativo

tratado.

Modalidad de la Investigacion

La modalidad de investigacion de acuerdo al problema planteado
sobre el disefio de un material educativo para los colegios en el contexto
agroecologico para ampliar los conocimientos de los estudiantes sobre el
medio ambiente y su preservacion y en funcién de sus objetivos se incorpora
la modalidad de investigacion denominado proyecto factible. EI mismo
consiste en una proposicion sustentada en un modelo operativo factible,
orientado a resolver un problema o a satisfacer una necesidad en una
institucion o un campo de interés nacional. El proyecto factible es definido

como.
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Para Arias (2006) El proyecto factible esta referido al accionar que
asume el investigador para darle solucion a un problema practico o satisfacer
una necesidad. La accion a tomar para la solucion debe ser metodica, donde
se demuestre la factibilidad o posibilidad de realizar la investigacion. El
proyecto factible es una de las modalidades de la investigacion de campo, en
éste se hace una propuesta y necesariamente requiere ejecutarla. El
proyecto factible tiene una gran aplicacion en el campo educativo. (pag. 131)

Tipo de Investigacion

La investigacion realizada es de campo, por asistir a la Escuela
Bolivariana Batalla De Bombona Il y observar la realidad directamente desde
el objeto a estudiar, y la informacion es proporcionada de dicha realidad. En

este topico sefiala Fidias (2006);

La investigacion de campo es aquella que consiste en la
recoleccion directamente de los sujetos investigados, o
de la realidad donde ocurren los hechos (datos
primarios), sin manipular o controlar variable alguna, es
decir, el investigador obtiene la informacion pero no
altera las condiciones existentes. (P. 31).

Este tipo de investigacion le permite al investigador entrar en contacto
con los docentes y estudiantes que son investigados. Y asi tomar la

informacion necesaria para seguir con el proceso de investigacion.
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Naturaleza de la investigacién

El alcance de la investigacion es de tipo descriptiva, porque se trabajé
directamente con la realidad, en este caso las aulas de clases, donde
partiendo de la observacion realizada, las entrevistas, y el compartir con los
estudiantes, permiti6 una descripcion de los puntos de vista de los
estudiantes seleccionados Para Arias (2006) este nivel lo define como sigue
“La investigacion descriptiva consiste en la caracterizacion de un hecho,
fendmeno, individuo o grupo, con el fin de establecer su estructura o

comportamiento” (P. 24)

Disefio de Investigacion

El disefio de la investigacion es de caracter Exploratorio este nivel lo
define Arias (2006) de la siguiente manera “La investigacion exploratoria es
aquella que se efectia sobre un tema u objeto desconocido o poco
estudiado, por lo que sus resultados constituyen una visidon aproximada de
dicho objeto” (P. 23). Estas investigaciones son muy importantes ya que el
investigador con su tarea nos da una mayor aproximacion a la realidad del
objeto; asi mismo hace posible que sea punto de partida para profundizar,
plantearnos interrogantes sobre el objeto y formularnos hipétesis sobre él.
Todo esto redundara en beneficio del conocimiento, y por ser éste insumo de
la ciencia, permitira el crecimiento de ésta.

Sujetos de Estudio

Para dar cumplimiento al objetivo de nuestra investigacion el universo
de estudio esta constituido por una poblacion 480 alumnos de la institucion

educativa mencionada anteriormente. Segun Arias (2006) “Poblacion
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objetivo, es un conjunto finito o infinito de elementos con caracteristicas
comunes para cuales seran extensivas las conclusiones de la investigacion.

Esta queda delimitada por el problema y por los objetivos de estudio” (P. 81).

Cuadro N° 1
Distribucion de la Poblacion
SUJETOS CURSO TURNO SUB TOTAL
TOTAL
ALUMNOS 1ER GRADO MARNANA Y 40 C/U 80
TARDE
ALUMNOS 2DO GRADO MANANA Y 40 C/U 80
TARDE
ALUMNOS 3ER GRADO MANANA Y 40 C/U 80
TARDE
ALUMNOS 4TO GRADO MARNANA Y 40 C/U 80
TARDE
ALUMNOS 5TO GRADO MANANA Y 40 C/U 80
TARDE
ALUMNOS 6TO GRADO MANANA Y 40 C/U 80
TARDE
TOTAL: 480

Fuente: Montero y Garcia (2014)

Muestra

El muestreo es la actividad por la cual se toman ciertas muestras de
una poblaciébn de elementos, a través de estas se puede determinar la
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problematica ya que es capaz de generar datos con los cuales se identifican
las fallas dentro del proceso, Segun Tamayo, T. Y Tamayo, M (1997), afirma
que la muestra ” es el grupo de individuos que se toma de la poblacién, para

estudiar un fendmeno estadistico” (P38)

N Donde n: Muestra
N=———— ) .,
1+ N (e)Z N: Poblacion
E: Error

Para prefijar el error, se asumird en el nivel de significacion

estandarizado para las ciencias sociales de un valor de cero coma cero cinco

(0,05).

480 480 480
n= > n= n=
1+480(0.05) 1+ 480(0,0025) 1+1,2
480 480
n=—— n=—— —
22 27 " 21818

Una muestra debe ser representativa si va a ser usada para estimar
las caracteristicas de una poblacién. Por consiguiente, el tamafio de la
muestra quedo determinada probabilisticamente, a un nivel de significacion
de 0,05 y un margen de confianza de 95% en 218 sujetos, lo cual representa

un 51% de la poblacion
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Corpus de la Investigacion

El corpus de la investigacion esta compuesto por las entrevistas vy la
observacion realizada en el aula. Para Aguirre y Baztan (citado en Balcazar,
2005) La encuesta es una técnica dentro de la metodologia cualitativa que se
utiliza para obtener informacion verbal de uno o varios sujetos de estudio a
partir de un cuestionario o tema. (p.64) Para realizar las encuestas se

realizaron una serie de preguntas que sirvieron como guia.

Técnicas de Recoleccién

La recoleccion de datos se refiere al uso de una gran variedad de
técnicas y herramientas que pueden ser utilizadas por el analista para
desarrollar los sistemas de informacion. La técnica usada que fue de gran
importancia para la investigacion, es la encuesta, esta permitié recoger
informacion desde la propia fuente del estudio, en la encuesta fueron
aplicadas preguntas cerradas, es decir que fue estructurada, con la intenciéon
de lograr el dialogo directo, espontaneo y confidencial. Esta técnica también
permitié la interaccidén entre el investigador y los encuestados, en este caso
los estudiantes, en lo que Arias (2006) nos expresa “Se entendera por
técnicas, el procedimiento o forma particular de obtener datos o informacion”
(P. 67).
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Técnicas de Anélisis

Una vez aplicado el cuestionario y obtenida la informacion se procedio
a realizar un analisis descriptivo a las respuestas emitidas en cada items, por
otro lado para representar los datos se construyeron tablas y graficos de torta
que permitieron visualizar de forma clara y precisa los resultados que se
obtuvieron. El procesamiento de los datos de acuerdo con Tamayo Yy
Tamayo, (2001) es “el registro de los datos obtenidos por instrumentos
empleados mediante una técnica analitica, en la cual se comprueban

hipotesis y se obtienen conclusiones” (p.25)

Validez y Confiabilidad del Instrumento

Validez

De este modo el Método empleado para validar el instrumento sera el
juicio de expertos que segun expresa Aroca, A. (1999), EI método que mas
se utiliza para estimar la validez de contenido es el denominado Juicio de
Expertos, el cual consiste en seleccionar un nimero impar (3 o0 5) de jueces
(personas expertas 0 muy conocedoras del problema o asunto que se
investiga). (Pag. 269). Estos tienen la labor de leer, evaluar y corregir cada
uno de los items del instrumento para que los mismos se adecuen

directamente con cada uno de los objetivos de la investigacion propuestos.
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La confiabilidad y la validez son cualidades esenciales que deben
estar presentes en todos los instrumentos de cardcter cientifico para la
recogida de datos. En palabras de Pérez (1998) “Si el instrumento o
instrumentos rednen estos requisitos habra cierta garantia de los resultados
obtenidos en un determinado estudio y, por lo tanto, las conclusiones pueden

ser creibles y merecedoras de una mayor confianza. (Pag.71)

Confiabilidad

Todo instrumento debe tener consistencia, para ello es necesario que
sea confiable, cada vez que se apligue a grupos con caracteristicas
parecidas los resultados también sean similares, de tal manera Hernandez,
Fernandez y Baptista (2008), la define como: “el grado de uniformidad que un
instrumento cumple con su cometido”(p.98), lo cual implica estabilidad,

consistencia y exactitud, medir lo mismo en diferentes ocasiones.

En tal sentido se aplicard una prueba piloto, este término hace
referencia al grado de consistencia que debe existir entre los resultados
observados al aplicar un instrumento de recopilacion de datos en dos
ocasiones al mismo grupo de individuos bajo condiciones muy semejantes,
Chourio, (2006). “La confiabilidad de un instrumento de recoleccion de datos
se puede expresar numéricamente a través del llamado coeficiente de
confiabilidad, el cual oscila entre cero (0) y mas uno (+1), es decir, pertenece

al intervalo cerrado (0,1)” (p.188).
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Para los efectos de interpretacion la técnica usada para el célculo de
la confiabilidad de un instrumento en las que las respuestas a cada item
sean dicotdmicas o binarias, es decir, puedan codificarse como 1 6 0 serd la

técnica de Kuder Richardson siendo La formula para el calculo la siguiente:

__k ,stP-2 pg
k-1 st’

Dénde:

K=numero de items del instrumento.

p=personas que responden afirmativamente a cada item.
g=personas que responden negativamente a caca item.
St2= varianza total del instrumento

xi=Puntaje total de cada encuestado

Interpretacion del Coeficiente de Confiabilidad
Rasqos Coeficiente Alfa
Muy Alta 0,81 a 1,00
Alta 0,61 a 0,80
Moderada 0,41 a 0,60
Baja 0,21 a 0,40
Muy Baja 0,01 a 0,20

49



Capitulo IV

Presentacion y Andlisis de los Resultados

En este Capitulo se daran a conocer los resultados y analisis mas
importantes, se incorporan algunos procesos ordenados sistematicamente,
los cuales permiten realizar facilmente las interpretaciones especificas de los
datos recogidos partiendo como eje primordial de las bases teoricas que

guiaron el curso del problema investigado.

Presentacion y Andlisis de los Resultados del Diagnéstico

Con el propésito de analizar e interpretar la informacion obtenida por
medio de la aplicacion del instrumento, se efectu6 el procedimiento
mencionado por Hurtado y Toro (2001) “La informacion debe ser tabulada,
ordenada y sometida a tratamiento por técnicas matematicas o estadisticas y
luego los resultados de estos analisis pueden presentarse mediante:

cuadros, tablas, diagramas, gréficas, pictogramas, etc.”(p.92).

Por tal razon, se elaboraron cuadros y graficos estadisticos en funcién
de la variable, considerando ademas las dimensiones e indicadores
previamente formulados. Asimismo, la informacion se analiz6 destacando los
datos de mayor relevancia en cada uno de los items; posteriormente se
interpretd y relacion6é la informacion en funcion de las semejanzas o

discrepancias entre la informacion recopilada y el marco teédrico. Los
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resultados de los items se analizaron mediante graficos circulares o de torta,
y fueron procesados en la herramienta Microsoft Excel.

Resultados del Instrumento Aplicado a los Alumnos Escuela
Bolivariana Batalla de Bombona

Presentacion de los Resultados Cuestionario Aplicado a los Alumnos
item N°1

Variable: Frecuenciay Uso

Dimension: Didactica

Indicador: Uso de los Medios Tecnolégicos

ftem N° 1 Se desarrollan las clases utilizando medios de tecnologia como
computadora

ALTERNATIVAS
Sl NO
ITEM f % f % TOTALES
1 192 88% 26 12% 218 100%

Fuente: Cuestionario aplicado a los Alumnos de Educaciéon Basica en la
E.B. Batalla De Bombona Por Montero y Garcia (2014).
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ITEMN®1
5%

mSsl
HNO

Fuente: Grafica N° 1

Andlisis:

Los resultados en el item numero 1 reflejan que un alto porcentaje de
los encuestados representado por el 88% afirman que las clases se
desarrollan haciendo uso de medios tecnolégicos como lo son las
computadoras, mientras que en un 12% opinan que no se utilizan estos

medios tecnoldgicos

Interpretacion:

Este resultado demuestra que se ha podido avanzar en cuanto a la
inclusién de la tecnologia en las aulas, fueron superadas las dificultades de

integrar equipos para desarrollar los materiales adaptados a los programas
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educativos convirtiéndolos asi en herramientas de inclusibn de los

vertiginosos avances experimentados por esta tecnologia.

Al respecto Ortega y Sierra (2008) afirma que una de las formas de lograr la
inclusién de las comunidades en el conocimiento, manejo y uso de estas
tecnologias es involucrando a los centros educativos en dicha actividad,
especificamente a los docentes y estudiantes. Las aplicaciones multimedia,
los juegos educativos y las aplicaciones de ejercitacion y practica, permiten
interactuar con el objeto de conocimiento para comprender procesos,

desarrollar habilidades, relacionar e integrar el conocimiento.

Presentacion de los Resultados Cuestionario Aplicado a los Alumnos
item N°2

Variable: Frecuenciay Uso

Dimension: Material Educativo Computarizado

Indicador: Material Educativo

ftem N° 2 Se usan Materiales Digitales en Computadora para la ensefianza

del Programa Manos a La Siembra.

ALTERNATIVAS
SI NO
ITEM f % f % TOTALES
2 14 6% 204 94% 218 100%

Fuente: Cuestionario aplicado a los Alumnos de Educacion Béasica en la
E.B. Batalla De Bombona Por Montero y Garcia (2014).
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ITEMN® 2

m S|
ENO

Fuente: Grafica N° 2

Andlisis:

Como se demuestra en el grafico numero 2 en la dimensién agricultura
sostenible en un 94% los medios tecnoldgicos no son utilizados en la
ensefianza del Programa Manos a la Siembra, mientras que en un 6% si son

utilizados.

Interpretacion:

Siendo la educacién ambiental una herramienta para promover el

desarrollo sustentable, con los resultados obtenidos del instrumento aplicado
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a los alumnos se evidencio que este aspecto no esta siendo impartido a
través de medios tecnologicos los cuales como expresa Ortega y Sierra
(2008) son instrumentos que facilitan en gran parte el trabajo del docente ya
que no debe pasar largos periodos como un unico facilitador en la trasmision

del conocimiento.

Este aspecto de gran relevancia esta relacionado con el medio
ambiente desde el punto de vista de la adquisicidbn de conocimientos que
preparen al alumno y al docente para la aplicacion de los principios de la
agricultura sostenible que es de hecho el punto de partida para que estos se

conviertan en el vehiculo para hacérselos llegar a la comunidad.

Presentacion de los Resultados Cuestionario Aplicado a los Alumnos
ftem N°3

Variable: Aprendizaje

Dimension: Estrategias de Ensefianza

Indicador: Estrategia

ftem N° 3 El Uso de Medios Tecnoldgicos Aumenta tu Participacion En Clase

ALTERNATIVAS
Sl NO
ITEM f % f % TOTALES
3 153 70% 65 30% 218 100%

Fuente: Cuestionario aplicado a los Alumnos de Educacion Basica en la
E.B. Batalla De Bombona Por Montero Garcia (2014).

55



ITEMN® 3

mSsl

B NO

Fuente: Grafica N° 3
Andlisis:

En lo concerniente a la dimension mejora pedagdgica se evidencia en
este caso que con el uso de los medio tecnolégicos aumenta la participacion
en clase por parte de los estudiantes con un 70% de respuestas afirmativas y

un 30% de respuestas negativas.

Interpretacion:

En lo que respecta a Fundamentos Tedricos de la Integracion de
Tecnologias en la Educacion Bruner (1915) propone la estimulacion cognitiva
mediante materiales que entrenen en las operaciones logicas basicas. Este
descubrimiento favorece el desarrollo mental y la utilizacion de materiales
digitales entrena al alumno en la busqueda de respuestas dado uno o varios

estimulos presentados en pantalla. Estos resultados demuestran que el uso
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de los medios tecnolégicos es una herramienta que aporta grandes

beneficios en la imparticion y recepcion del conocimiento.

En este mismo orden de ideas el potencial de estos materiales es
sumamente alto, en lo que respecta a la motivacién del estudiante por la
lectura ofreciéndole nuevas formas de presentacion multimedia, formatos
animados y tutoriales para ilustrar procedimientos, videos y material
audiovisual, lo cual Facilita el autoaprendizaje al ritmo del estudiante y le da
un cierto grado de control sobre su proceso de comprension de los

contenidos.

Presentacion de los Resultados Cuestionario Aplicado a los Alumnos
ftem N°4

Variable: Desarrollo de un Material Digital

Dimension: Materiales Digitales

Indicador: Apredizaje

ftem N° 4 Es sencilla la Comprensién de los Contenidos a Través del Uso de

los Materiales Digitales

ALTERNATIVAS
Sl NO
ITEM f % f % TOTALES
4 144 66% 74 34% 218  100%
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Fuente: Cuestionario aplicado a los Alumnos de Educaciéon Bésica en la
E.B. Batalla De Bombona Por Montero y Garcia (2014).

ITEMN® 4

L

B NO

Fuente: Gréafica N° 4

Andlisis:

Para el item N° 4 el desarrollo de un material digital es oportuno
puesto que la comprension de los contenidos es mas sencilla mediante de la
aplicacién de los mismos obteniendo un 66% de respuestas afirmativas que

lo reiteran mientras que solo el 34% opina lo opuesto.

Interpretacion:

Hay una serie de procesos mediante los cuales los seres humanos
aprenden y estos estan orientados netamente al &mbito educativo y la

influencia de las tecnologias basadas en las teorias del aprendizaje. La
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teoria del conocimiento operante de Skiner segun Gonzalez (2008) sefala
que “cuando ocurre un hecho que actia de forma que incrementa la
posibilidad de que se dé una conducta, este hecho es reforzador. De acuerdo

a este autor el arte de ensefar debe convertirse en una técnica consecuente.

La computadora es la mediadora para mantener activo y organizado el
pensamiento l6gico todo acto educativo implica acciones comunicativas entre
docente y estudiantes, quienes comparten informacion y la procesan para
generar conocimiento. No se puede seguir hablando de ensefianza
tradicional, en la que el docente juega un papel central y Unico, tampoco se
pretende que las tecnologias especificamente las computadoras sustituyan a
los docentes, es importante que se utilice al computador como una
herramienta para mejorar la calidad de la labor realizada por el docente de

una manera mas creativa participativa y divertida.

Presentacion de los Resultados Cuestionario Aplicado a los Alumnos
item N°5

Variable: Motivacion

Dimension: Programa Manos a la Siembra

Indicador: Motivacion

item N° 5 Conoces La Importancia de Aprovechar Los Recursos Naturales A

través de la Agricultura

ALTERNATIVAS
SI NO
ITEM f % f % TOTALES
5 60 27% 158 73% 218 100%
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Fuente: Cuestionario aplicado a los Alumnos de Educaciéon Bésica en la
E.B. Batalla De Bombona

Por Montero y Garcia (2014).

ITEMN®5S

LY

HNO

Fuente: Grafica N°5
Andlisis:

En el item N° 5 se evidencia que lo referente al tema de la agricultura
los alumnos no conocen su importancia siendo el resultado del instrumento
aplicado un 73% de respuestas negativas y solo un 27% de respuestas
positivas.

Interpretacion:

Segun lo expresa Garcia (2005) una de las respuestas a la crisis
ambiental ha sido la educacién ambiental porque propicia un cambio de

actitud y toma de conciencia en la busqueda de alternativas de resolucion a

60



los problemas ambientales asi que es necesario presentar programas

educativos ambientales como una herramienta.

El Desarrollo Sustentable estd marcando el rumbo de las nuevas
formas de relacionarse el hombre, la produccion y el ambiente; el fomento de
la educacion en materia de medio ambiente conllevara a un cambio de
actitud para la conservacion ambiental, y a la toma de conciencia para
generar alternativas a los problemas ambientales. El individuo y la
comunidad deben convertirse en sujetos de preocupacion social,
participativos en la solucién de los problemas, proponiendo alternativas
sustentables en la ejecucion de los mismos, posibilitando un cambio hacia

una actitud positiva frente a la conservacion del medio ambiente.

Presentacion de los Resultados Cuestionario Aplicado a los Alumnos
item N° 6

Variable: Acceso Tecnologico

Dimension: Material Educativo Computarizado

Indicador: Herramientas

[tem N° 6 Cuenta la Institucién Con un laboratorio de informatica

ALTERNATIVAS
Sl NO
ITEM f % f % TOTALES
6 218 100% 0 0% 218 100%

61



Fuente: Cuestionario aplicado a los Alumnos de Educaciéon Bésica en la
E.B. Batalla De Bombona Por Montero y Garcia (2014).

ITEMN® 6

0%

m sl
B NO

Fuente: Grafica N° 6

Andlisis:

En lo que respecta al item numero 6 los resultados que arrojo el
instrumento fueron contundentes en cuanto a la disponibilidad de un

laboratorio de informética arrojando un 100 % de respuestas afirmativas y
0% de respuestas negativas
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Interpretacion:

Con la informacion recolectada en este item que consistié en realizar
una evaluacién de la tecnologia existente se evidencia que la institucion
cuenta con los componentes técnicos necesarios y la posibilidad de hacer
uso de ellos, esto representa una gran herramienta para el desarrollo e

implementacion del material propuesto.

El Estado venezolano ha orientado sus politicas publicas en
Educacion, en el marco de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion y
ha desarrollado una herramienta innovadora llamada “Canaimitas”, que
consiste en la dotacion de un computador en las escuelas con Software
Libre/GNU Linux que permite elaborar contenidos. El docente cuenta con una
herramienta mas para el proceso de ensefianza y, a su vez, de acuerdo al
proyecto de aprendizaje se elaboraran los contenidos, tanto para la teoria

como la préactica, dando un uso pedagdgico y didactico de las computadoras.

Conclusiones del Diagnéstico

Una vez analizada e interpretada la informacién recopilada con los
instrumentos aplicados a alumnos, se observé que es una solucion ante el
problema detectado en la Escuela Basica Batalla de Bombona frente a la
necesidad de contar con un material educativo computarizado que apoye el

Programa Manos a la Siembra, el trabajo cobra un caracter innovador por la
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inexistencia a de un Material Educativo similar y su aporte es fundamental
para contribuir con la transformacion pedagodgica que requiere la Escuela .
Los beneficios generados por este material educativo seran de provecho
para la comunidad estudiantil y docente, asi como el punto de partida para la
aplicacion de nuevas tecnologias, es de facil interaccion por medio de una
interfaz amigable la Institucion esta a la par con las nuevas tecnologias y se

proyecta una imagen pro-activa, y de provecho para la institucion.

Presentacion y Andlisis de los Resultados de la Factibilidad

Se refiere al estudio costo-beneficio en cuanto a la disponibilidad
de recursos financieros indispensables para la ejecucion de la propuesta, la
inversion necesaria no es costosa, porque se utilizaran los mismos recursos
de la institucién en cuanto a requerimientos de espacios fisicos dotados de
una pizarra, laboratorio de Informatica y los recursos humanos que

conforman el Departamento de Informética

Factibilidad Econémica

A continuacion se presenta un estudio que dio como resultado la
factibilidad econdmica del desarrollo del nuevo sistema de informacion. Se

determinaron los recursos para desarrollar, implantar, y mantener en
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operacion el sistema programado, haciendo una evaluacion donde se puso
de manifiesto el equilibrio existente entre los costos intrinsecos del sistema y
los beneficios que se derivaron de éste, lo cual permiti6 observar de una

manera mas precisa las bondades del sistema propuesto.

Analisis Costo Beneficio

Como se pudo constatar a través de los resultados obtenidos del
instrumento aplicado la Escuela Basica Batalla de Bombona cuenta con un
laboratorio de Informatica dotado de 15 computadoras que cuentan con los
requerimientos basicos para la implementacion del material educativo digital
por lo cual no serd necesario incurrir en gastos adicionales para la ejecucion

de dicho programa.

Ademas de esto es importante mencionar que en cuanto al personal
bajo cuya responsabilidad esta la operacion y/o funcionalidad del sistema, no
se incurrid en variaciones puesto que por ser un proyecto elaborado como
trabajo de grado el personal encargado de impulsar el mismo serian los
presentadores de dicho proyecto. Esto representa grandes ventajas para la
institucion ya que la misma cuenta con los recursos necesarios para el
desarrollo e implantacion del material educativo por lo que no se hara

erogacion alguna.
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De igual manera, este material trae mejoras en la transmision de los
contenidos, ademas de abarcar un tema de gran importancia para los
ciudadanos y colectividad en general como lo es el Programa Manos a la
Siembra, trae mayor participacion en clase, se hacen dinamicas y sencillas
las técnicas de ensefianza, no amerita pasar largos periodos de tiempo como
un unico orador siendo agotador tanto para el docente como para los
estudiantes y por si fuera poco se crea conciencia de conservacion y

aprovechamiento en el tema de la agricultura.

Es muy importante destacar que contar en esta era de la informatica
mejor conocida como la “Era de la Informacion” con este recurso resulta la
herramienta de competitividad mas utilizada y en cualquier caso tenerla al
alcance en forma oportuna podria significar ahorro tanto de tiempo como de

esfuerzo.

Factibilidad Técnica

Constituida por los recursos humanos y materiales que haran realidad el
programa. En cuanto al recurso humano la factibilidad est4 asegurada, ya
que se cuenta con profesores capacitados en el area de Informética y
Ciencias Naturales. Con relacion a los recursos materiales y de acuerdo a la
tecnologia necesaria para la implantacion del Material educativo

computarizado, se evalu6 bajo dos enfoques: Hardware y Software.
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Hardware

En cuanto a Hardware, especificamente el servidor donde debe estar
instalado el sistema propuesto, este debe cubrir con los siguientes

requerimientos minimos:

e Procesador Pentium Dual Core 1.6
o Tarjeta Madre Soket 775

e« 1GB de Memoria RAM

o Disco Duro de 10 GB.

e Unidad de CD-ROM

o Tarjeta de Red

o Tarjeta de Video de 256 MB.

e Monitor SVGA.

e Teclado.

e Mouse.

Evaluando el hardware existente y tomando en cuenta la configuracion
minima necesaria, la Institucién no requirio realizar inversién inicial para la
adquisicién de nuevos equipos, ni tampoco para repotenciar o actualizar los
equipos existentes, ya que los mismos satisfacen los requerimientos
establecidos tanto para el desarrollo y puesta en funcionamiento del sistema

propuesto.
Software.

En cuanto al software, la Institucidon cuenta con todos las aplicaciones
que emplearon para el desarrollo del proyecto y funcionamiento del sistema,

lo cual no amerita inversion alguna para la adquisicién de los mismos. Las
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estaciones de trabajo, operaran bajo ambiente Windows. Como resultado de
este estudio técnico se determind que en los actuales momentos, la
Institucion posee la infraestructura tecnolégica (Hardware y Software)
necesaria para el desarrollo y puesta en funcionamiento el sistema

propuesto.

El estudio de factibilidad planteado anteriormente, conlleva a que la
propuesta podra ser ejecutada, ya que refleja la existencia de recursos
organizativos, estructurales y de funcionamiento que se articularan con el
trabajo cotidiano y la participacion de la comunidad académica. Por lo cual,
se recomienda la articulacion efectiva de todos estos elementos para

garantizar su ejecucion satisfactoria.

Con la finalidad de garantizar el buen funcionamiento del material y
que este impactara en forma positiva a los usuarios, el mismo fue
desarrollado en forma estandar a los sistemas existentes en Institucién,
presentando una interfaz amigable al usuario, lo que se traduce en una
herramienta de facil manejo y comprension, tanto las pantallas como los
reportes seran familiar a los operadores, contando con la opinion de los
mismos para cualquier modificacion del sistema. Ahora bien, considerando
los resultados obtenidos en las dos fases anteriores, se procedié a la
elaboracion de la propuesta, la cual se presenta en el siguiente Capitulo.
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CAPITULO V

LA PROPUESTA

La presente propuesta esta orientada a desarrollar una nueva estrategia
hacia la aplicacion del disefio de un MEC para la ensefianza del Programa
Todas Las Manos a la Siembra dirigido a los estudiantes de Educacion
Basica General en la E.B Batalla de Bombona.

Los aportes expresados en la presente propuesta surgen de una situacion
educativa en la que se plantea la necesidad de desarrollar nuevas
estrategias pedagogicas con la incorporacion de las herramientas
tecnologicas como lo es el software educativo, MEC, entre otros. Que
permitan el crecimiento social de los individuos tanto de los docentes como

de los nifios y nifias de Educacion Basica.

El disefo fue realizado de tal manera que sea del atractivo para los nifios
y nifias combinandolo con las herramientas tecnolégicas, esto llevara a que
los nifios (as) tengan un mayor interés en la participacion del desarrollo de

sus conocimientos con el fin de fortalecer la ensefianza y aprendizaje.

La combinacion de ambos llevara a realizar estrategias fundamentales y
adaptarlas a las necesidades de los estudiantes, con el fin de proponer o dar

un producto de buena calidad.

En la actualidad no son ajenos los materiales educativos computarizados
como el Software, el MEC que se utilizan como parte de la ensefianza, es

primordial y de gran importancia que los docentes hagan un cambio en sus
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Planificaciones y ejecucion de las ensefianzas sistematica tradicionalista ya
que los nifios y niflas de hoy dia son mas imperativos por lo que hay
Aprovechar al 100% todos los recursos que brinden eficacia y dinamismo,

con el fin de que obtengan un aprendizaje propio.
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DISENO INSTRUCCIONAL SEGUN EL MODELO CDAVA DE LA
PROFESORA ELSY MEDINA

Titulo del Material Educativo: Programa Todas las Manos a la Siembra.

Tipo de Material Educativo: Hipertextual e Hipermedial (material

computarizado)

Necesidades Educativas: Este material es una herramienta de ensefianza
atil para ampliar los conocimientos de los alumnos que cursan de primero a
sexto grado de educaciéon béasica con un contenido completo acerca del
programa Todas las Manos a la Siembra, el cual contiene ademas conceptos
relacionados a la agroecoldogica como lo son: huertos, agua, suelo, huertos
escolares, germinacion, fermentacion, biofertilizantes, y semillas; EI Mec
estard al alcance de los nifios y nifias para realizar consultas, investigaciones
0 practicas de lectura, ademas accedera a guardar e imprimir informacion Y
comprender de una manera clara y sencilla en que consiste el programa de
agroecoldgica siendo una de las debilidades que presenta la institucion en
cuanto al uso de materiales educativos referente al punto antes mencionado
que brinde un apoyo didactico ya que se impulsara la produccion de bienes
nutritivos y el cambio de los habitos alimenticios. De alli la importancia de
este material ya que aporta una solucion a este problema; y es que con él se
podra observar en que esta basado el programa de agroecologica.

Poblacién: Este material educativo estard disefiado para los alumnos de
primero a sexto grado de educacién Basica; Nifios y nifias con edades
comprendidas entre 6 y 11 afos, el cual ser4 adaptado al nivel educativo,

permitiendo asi a los alumnos definir, descubrir y comprender el tema.
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Fundamentacién Tebrica:

Es de vital importancia presentar la base que sustenta la presentacion de
esta estrategia como fuente de aprendizaje, lo cual tiene como fin evaluar si
la influencia de usar Mecs, se puede relacionar con la ensefianza del
programa Todas las Manos a la Siembra, ya que segun Noguera (2004)
afirma que el uso de Mecs permitira a los docentes explorar el potencial
educativo de los mismos y a los estudiantes una nueva posibilidad de
aprendizaje con recursos instruccionales no tradicionales que aumente su

motivacion y rendimiento.

Asi mismo, la teoria que sustenta la propuesta del Mec que se realizo, es la
teoria Constructivista implementada por Bruner, ya que esto es lo que se

espera con la propuesta del Mec.

Esta teoria plantea la importancia de propiciar un ambiente de aprendizaje
en el cual los nifios puedan obtener conocimientos empleando materiales
digitales que les permitira la busqueda de respuesta para la solucion de un
problema agroecolégico. Es decir, el individuo va a construir gran parte de lo
que aprende a través de la herramienta que le permita crear procedimientos

para resolver una circunstancias problematicas.

La Educacion Basica exige planear actividades, seleccionar recursos o
disefiar ambientes que estimulen al individuo construir sus propios
conocimientos. La falta de materiales y elementos estimulantes, reducen en
el nifio las posibilidades de explorar y experimentar ademas atenta contra el

desarrollo 6ptimo del nifio y la nifia.
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OBJETIVOS DE LA PROPUESTA

Objetivo General

Lograr que los estudiantes de educacion basica general en la E.B Batalla
de Bombona, obtengan los conocimientos necesarios sobre el programa
Todas Las Manos a la Siembra de una manera mucho mas dinamica y que
adquieran un aprendizaje significativo rompiendo con los paradigmas

establecidos en la educacion tradicionalista sistematica.

Objetivos Especificos

¢ Definir en qué consiste el programa Todas las Manos a la Siembra.
e Observar a través de diversas imagenes la siembra y los cultivos.

e Detallar en que se basa la germinacion.

¢ Diferenciar los tipos de germinacion.

¢ Definir en qué consiste la Agroecoldgica.

e Conocer los ejes formativos de la agroecoldgica en el programa Todas las

Manos a la Siembra.
e Comprender el significado del suelo en la agroecolégica

e Detallar el perfil del suelo
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Descubrir porque son importantes los biofertilizantes para el suelo y las

plantas.
Definir en qué consiste la fermentacion.
Diferenciar los principales cultivos de los huertos.

Comprender significativamente porque es aprovechable la creacion de un

huerto en la escuela
Descubrir los pasos para la elaboracién de un huerto escolar.
Conocer porgque el agua es vital en los seres vivos.

Resolver los ejercicios propuestos en el MEC referente a los diversos

contenidos expuestos en el programa Todas las manos a la siembra.
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PROCESAMIENTO DIDACTICO DE LOS CONTENIDO

Objetivo Contenido Contenido Contenido Actividades
Especifico Conceptual Procedimental Actitudinal De cierre de
Evaluacion
Definir en qué -Definicion de | -Utiliza la informacion _-Reconoce la Actividad “Ponte a
. | Todas Las Manos para analizar en qué importanciadel Prueba”
consiste el programa a la Siembra consiste el programa programa Togas las
Todas las Manos a la manos a la Siembra
Siembra. - Comparte la
informacion con sus
compafieros
Observar a través de | -Imagenes de -ldentifica a través de las | -Interés por Observar y | Actividad “Ponte a
d L | Siembra iméagenes los diferentes comprender Prueba”
iversas imagenes la cultivos.
siembra y los cultivos. | - Imagenes de - comparte la
Cultivos -ldentifica a través de las | informacion con sus
imagenes las semillas compafieros
-Definicion de la | -ldentifica Como es el -Reconoce la Actividad “Ponte a

Detallar en que se

basa la germinacion.

germinacion

proceso de la
germinacion

importancia de conocer
el proceso de
germinacion

- comparte la
informacion con sus
compafieros

Prueba”
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Diferenciar los tipos

-Tipos de

-ldentifica los diversos

-Interés por

Actividad “Ponte a

q L Germinacion tipos de germinacioén comprender los Prueba”
€ germinacion. diversos procesos de
germinacion

Objetivo Contenido Contenido Contenido Actividades
Especifico Conceptual Procedimental Actitudinal De cierre de
Evaluacion

Definir en qué consiste la | -Definiciénde la | -Utiliza la informacién | -Reconoce a | Actividad

o Agroecolégica para analizar en qué importancia del | «ponte 5

Agroecologica. consiste la programa de Prueba”

agroecoldgica

agroecoldgica

- Comparte la
informacién con sus
comparfieros

Conocer los ejes _ -ComRarte la -Interés por Observar | Actividad
; tivos de | informacion con sus y comprender el “Ponte a
ormativos de fa -Definir los compafieros tema Prueba”
agroecoldgica en el diversos ejes que
programa Todas las conformz’m_la - Utiliza Ia_lnformacpn -Iqteres por f:onocer
) agroecologica para analizar en qué la importancia de los
Manos a la Siembra. consisten los ejes de la ejes formativos
agroecoldgica
Comprender el - Utiliza Ia_lnformamf)n -Interés por Actividad
ionificado del suel para analizar en qué comprender la “Ponte a
signiticado del suefo en -Definicion del esta basado el suelo importancia del | Prueba”
la agroecoldgica suelo sueloen la

agroecoldgica

76




Detallar el perfil del -Definir los perfiles -ldentifica las -Interés por conocer | Actividad
| del suelo cualidades que las diversas “Ponte a
suelo conforman los perfiles caracteristicas del | Prueba”
del suelo suelo
Objetivo Contenido Contenido Contenido Actividades
Especifico Conceptual Procedimental Actitudinal De cierre de

Evaluacion

Descubrir porque son
importantes los
biofertilizantes para el

suelo y las plantas.

-Definicion de
biofertilizantes

-Analiza la
informacién y
descubre la
importancia de
los
biofertilizantes en
las plantas y
suelos

-Reconoce la
importancia de los
biofertilzantes

Actividad “Ponte a
Prueba”

Definir en qué consiste la

fermentacion.

-Definicion de la
Fermentacién

- Utiliza la
informacién para
analizar en qué

consisten los
ejes de la
agroecoldgica

-Interés por
conocer el proceso
de fermentacion

Actividad “Ponte a
Prueba”

Diferenciar los
principales cultivos de los

huertos.

-Tipos de cultivos

-Analiza la
informacién para
comprender los
principales
cultivos que
conforman un
huerto

-Interés por
conocer los
principales cultivos
que conforman un
huerto

Actividad “Ponte a
Prueba”
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Comprender

significativamente porque

-Huerto Escolar

-Analiza el
contenido de

-Interés por
comprender la

Actividad “Ponte a

manera importancia de
es aprovechable la significativa | crear un huerto Prueba”
creacion de un huerto en
la escuela
-Definicion de un -Descubre y -Interés por Actividad “Ponte a
Descubrir los pasos para | huerto Escolar | analiza los pasos conocer y Prueba”

la elaboracion de un

para la creacion

comprender como

-Pasos para
huerto escolar. P de un huerto en se elabora un
elaborar un
la escuela huerto
huerto en la
escuela - comparte la
informaciéon con
sus compafieros
-Definicion del -Valorar el agua
. Actividad “Ponte a
Conocer porque el agua Agua como recurso vital
. -Analiza la "
es vital en los seres para los seres Prueba
-Importancia del |informacién

Vivos.

agua

vivos

-Reconocer la
importancia del

agua

Una vez que se ha decidido la utilizacién de la pagina web como plataforma

para el desarrollo del material educativo computarizado (MEC), se procede a

explicar la arquitectura del mismo en el siguiente diagrama:
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Contactos

Diagrama Mecs

Index Pagina Web

Pdf Mision y
Vision

Creadores del
MEC

Imagenes Siembra,
Cultivos

Portada

Condcenos

Descubre

Todas las manos
a la siembra

Agroecoldgica

Pdf La
Agroecoldgica

Galeria

Construye

Germinacio

en el programa
todas las Manos
a la Siembra

Pdf Tipos de
Germinacion

— 1 Suelo

Pdf Tipos y Perfil
del suelo

/9

Huerto Pdf El Huerto

Agua

Pdf El Agua enla
Agroecolodgica

Evaluacion




Programa a utilizar:

Para la elaboracion de las paginas web del MEC se utilizara:
e Adobe Dreamweaver CC
e CCS

La evaluacion formativa, se elaborara con el programa:
¢ Quiz Creator

e Adobe Flash

SELECCION DE ESTRATEGIAS DEL APRENDIZAJE/TAREA DEL
USUARIO:

En su definicidn las estrategias son procedimientos, conjunto de pasos
y operaciones que un aprendiz emplea de forma: consiente, controlada e
intencional. Las estrategias que se pueden emplear en la aplicacion del MEC
son innovadoras ya que se estan utilizando recursos tecnoldgicos que
pueden ayudar a los nifios y nifias de una manera mas dinamica, esto
conlleva a que los nifios y nifias puedan construir su propio conocimiento por

medio de la interaccion con las tecnologias.
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SELECCION DE ESTRATEGIAS DEL APRENDIZAJE/ TAREAS DEL
USUARIO:

En su definicion las estrategias son procedimientos, conjunto de pasos y
operaciones que un aprendiz emplea de forma: consiente, controlada e
intencional. Las estrategias que se pueden emplear en la aplicacion del MEC
son innovadoras ya que se estan utilizando recursos tecnoldégicos que
pueden ayudar a los nifios y nifias de una manera mas dinamica, esto
conlleva a que los nifios y nifias puedan construir su propio conocimiento por

medio de la interaccion con las tecnologias.

EVALUACION DEL PROCESO:

Luego, de presentarle al estudiante detalladamente todo el contenido
del MEC sobre el programa Todas Las Manos a la Siembra se va a ejecutar

la evaluacion, la cual se realizara de la siguiente manera:

e Seva a colocar:
- Ejercicios de completacion
- Preguntas de verdadero y falso.
- Ejercicios para ordenar palabras
-Preguntas de Seleccion

Asi mismo, el MEC le presenta al estudiante ejercicios referentes al

tema, con las caracteristicas anteriormente planteadas.
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Para ello se disefiaron tres guiones: Contenido, Técnico y Didactico, los

cuales se detallan a continuacion.

GUION DE CONTENIDO

Descripcion de la Audiencia:

Usuario: Estudiantes de lero a 6to grado de Educacion Basica
Sexo: masculino y femenino

Edad: 6 y 11 afios

Escolaridad: leray 2da etapa nivel basico

Estilo de lenguaje a utilizar: textos cortos, textos Largos, color e

imagenes.

GUION TECNICO

Estudio de necesidades

En la actualidad la educacion es uno de los pilares para el desarrollo
de una sociedad, pero actualmente la institucion E.B Batalla de Bombona
presenta dificultades en cuanto al uso de materiales educativos referentes a
la agroecoldgica. Es muy importante implementar materiales digitales ya que
es una herramienta que ofrece un apoyo didactico, y es un medio Gtil para la
ensefianza permitiendo ampliar los conocimientos de los estudiantes sobre

el ambiente. El presente Mec permite desarrollar de manera eficaz el proceso
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de ensefianza-aprendizaje en materia de la agroecolégica por medio de la
interaccién con el material, reduciendo asi los aprendizajes impuestos por la

ensefanza tradicionalista.

De aqui nace la necesidad de un cambio estratégico aplicando
recursos tecnoldgicos de informacion y comunicacion que sirvan de soporte
durante el proceso de ensefianza y aprendizaje para que sea de manera

significativa.

Es por ello, que se crea el Disefio de un MEC para implementar en la
E.B Batalla de Bombona un material digital efectivo que brinde una
ensefianza-aprendizaje en cuanto a la materia de agroecoldgica para dar
respuestas a la deficiencia detectada, mejorar el desempefio de los
estudiantes a la hora de aprender y darle al docente una herramienta de
ensefianza para que utilice recursos innovadores con el fin, de que los nifios
y niflas con ayuda del docente pueda construir su propio conocimiento y que
se siga llevando continuidad de estas tecnologias en las distintas etapas de

la escolaridad para que se fortalezcan los conocimientos.
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DESCRIPCION DE LAS VARIABLES TECNICAS

Imagenes

Var. Identificacién Descripcién

IM1 Imagen
Imagen de diversos tipos de siembras.

IM2 Imagen
Imagen de personas arreglando las diversas siembras
Imagen de personas observando las diversas

IM3 Imagen :
siembras.
Imagen de una persona cultivando.

IM4 Imagen

IM5 Imagen
Imagen de siembras en un Huerto

IM6 Imagen
Imagen de siembra cultivada

IM7 Imagen
Imagen de una planta en crecimiento

IM8 Imagen Imagen de una semilla convirtiéndose en una nueva
planta
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IM9 Imagen

Imagen de una planta en crecimiento
IM10 Imagen Imagen de diversas semillas convirtiendose en nuevas

plantas

IM11 Imagen

Imagen de diversos cultivos en diferentes huertos
IM12 Imagen

Imagen de plantas en crecimiento
IM13 Imagen

Imagen de un hombre limpiando las plantas
IM14 Imagen

Imagen de plantas en crecimiento

Imagen de nifios y nifias arreglando las plantas
IM15 Imagen g y g P
IM16 Imagen

Imagen de nifios con un cultivo
IM17 Imagen

Imagen de riego de plantas
IM18 Imagen

Imagen de plantas en proceso de germinacion
IM19 Imagen

Imagen de diversas personas con alimentos
generados por los cultivos.
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IM20 Imagen .
Imagen de manos con tierra
IM21 Imagen
Imagen de cultivos como la zanahoria en las manos
Imagen de manos con tecnologia como lo es el
IM22 Imagen g g
celular.
IM23 Imagen
Mapa de ubicacién
Textos
Var. Identificacién Descripcion
T1 Texto Manos a la Siembra
superior
T2 Subtexto Muestra el titulo material educativo
Superior
Texto del Muestra los 5 puntos a tratar durante todo el MEC, el
T4 Mend 1°Conocenos , 2° Descubre 3° Construye 4° Galeria 5°
Contactanos
6 Texto 1° del | Muestra como titulo Conécenos
menu

86




Texto 2° del

Muestra como titulo Descubre

T6 ,
menu
T Texto 3° del | Muestra como titulo Construye
menu
T8 Texto 4° del | Muestra como titulo Galeria
menu
o Texto 5° Muestra como Titulo Contactanos
exto
110 Texto del Muestra un texto definiendo todas las manos a la
Menu 1° siembra
T12 Texto del Muestra texto definiendo el suelo, germinacion y
mena 2° agroecolégica
T13 Texto del Muestra texto definiendo huerto, agua, huerto escolar.
mena 3°
T14 Texto del Muestra un texto como frase sobre la alimentacion
Menu 4°
T15 Texto del Muestra texto con los datos de los creadores del MEC
Men 5°
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Fondo

Var. Identificacién Descripcion
Fondo |y la interfaz del Mec d ill
F1 i uestra la interfaz del Mec de una manera sencilla y
principal | jamativa. Se utilizé el mismo para todo el Mec con
diversas imagenes.
F2 Fondo menl | \;yestra la interfaz del Mec de una manera sencilla y
llamativa
F3 Fondo del Muestra un fondo principal de color gris de manera
menu 1° sencilla, ademés un fondo blanco para mostrar el texto.
F4 Fondo del Muestra un fondo principal de color gris de manera
men( 2° sencilla, ademas un fondo blanco para mostrar el texto
5 Fondo del Muestra un fondo principal de color gris de manera
men( 3° sencilla, ademés un fondo blanco para mostrar el texto
6 Fondo 4° del | Muestra un fondo principal de color gris de manera
menu sencilla, ademas un fondo blanco para mostrar el texto.
£ Fondo 5° del | Muestra un fondo principal de color gris de manera
menu sencilla, ademas un fondo blanco para mostrar el texto
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Botones

Var. Identificacion Descripcion
Botdén de Permite pasar a la pagina siguiente del MEC
Bl Menu mostrando el texto todas las manos a la siembra
Condcenos
- Botdn Permite Volver a la pagina principal del MEC
Regresemos
Boton de
B3 Menu Permite pasar a la pagina siguiente del MEC
Descubre | ostrando otro mend
B4 Boton
Agroecolégica | Permite mostrar el contenido de agroecologica,
ademas muestra su imagen correspondiente.
Boton
B5 R
€Qresemos | permite Volver a la pagina principal del MEC
Permite mostrar el contenido de Germinacion, ademas
B6 Boton muestra su imagen correspondiente e incluye un pdf
Germinacion | con mas informacion.
Boton
B7 R
€gresemos | permite Volver a la pagina principal del MEC
Botén El Permite mostrar el contenido de suelo, ademas muestra
B8 Suelo su imagen correspondiente e incluye un pdf con mas

informacion.
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Boton

B9
Regresemos | permite Volver a la pagina principal del MEC
Boton de
B10 Menu Permite pasar a la pagina siguiente del MEC mostrando
construye otro mend
B11 Boton El Permite mostrar el contenido del huerto, ademas
Huerto muestra su imagen correspondiente e incluye un pdf con
mas informacion.
Boton
B12 R
€gresemos | permite Volver a la pagina principal del MEC
B13 | Botén El Agua Permite mostrar el contenido de Agua, ademas muestra
su imagen correspondiente e incluye un pdf con mas
informacion.
Boton
B14 R oo
€Qresemos | permite Volver a la pagina principal del MEC
B15 Boton HUero | permite mostrar el contenido de huerto escolar, ademas
Escolar muestra su imagen correspondiente e incluye un pdf con
mas informacion.
Botdn de Permite pasar a la pagina siguiente mostrando la
B16 Evaluacion | evaluacion del Mec
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Boton

B17
Regresemos | permite Volver a la pagina principal del MEC
B18 | Boton Galeria | pormjte Mostrar diversas imagenes relacionas al
contenido
Ble | Botén
€gresemos | permite Volver a la pagina principal del MEC
825 CBoton
ontacto Permite mostrar datos de los creadores del Mec
83 Botdn Permite Volver a la pagina principal del MEC
Regresemos
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Fase Il Produccion

Guion Didactico

Disefio de Material Educativo Computarizado sobre el programa Todas Las
Manos a la Siembra dirigido a los estudiantes de nivel basico General de la
E.B Batalla de Bombona.

-Pantalla Principal

Manos a la Siembra

Conocenos E ‘ Descubre

Texto

Imagenes
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Descripcion de la Accion: es la portada del MEC, da la bienvenida al uso
del mismo por medio de animaciones y sonido.

Disefio de Material Educativo Computarizado sobre el programa Todas Las
Manos a la Siembra dirigido a los estudiantes de nivel basico General de la
E.B Batalla de Bombona.

-Pantalla Conécenos

Manos a la Siembra

MA

Todas las manos a la Siembra

Para la mayorfa de los nifios y nifias como ti
la alimentacidon esta relacionada con la visita
al mercado o a la bodega, los empaques y
muchas veces los altos precios que mama o
papa deben pagar. Pero tener comida en casa
es mucho mas complicado que eso, porque
todos nos dedicamos a comer, pero muy
pocos se dedican a producir lo que comemos.

Por eso y por muchas otras razones, se ha
implementado el programa todas las manos a
la siembra. Este programa persigue que todos
Regl’esemos aprendamos a convivir con la naturaleza y a
: obtener de ella con buenas maneras lo que
necesitamos para alimentarnos.

Texto
Imagenes

Descripciéon de la Accion: Muestra la informaciéon acerca de la
mision, vision del programa Todas las Manos a la siembra.

93



Disefio de Material Educativo Computarizado sobre el programa Todas Las
Manos a la Siembra dirigido a los estudiantes de nivel basico General de la
E.B Batalla de Bombona.

-Pantalla Galeria

Manos a la Siembra

MATERIA

Galeria

iPor una alimentacién sana,
segura, soberana y
sabrosa!

Texto
Imagenes

Descripcion de la Accion: Muestra diversas imagenes relacionadas a la
agroecologia.
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Disefio de Material Educativo Computarizado sobre el programa Todas Las
Manos a la Siembra dirigido a los estudiantes de nivel basico General de la
E.B Batalla de Bombona.

-Pantalla Descubre, Boton agroecologia

Manos a la Siembra

MA

Agroecologia Agroecologia

Es una ciencia aplicada a la agricultura, basada
en las técnicas o métodos naturales empleadas
en las actividades agricolas, cuyo proposito es
respetar nuestro ambiente y la vida de los seres
que lo habitan.

La Germinacion

La agroecologia es una disciplina cientifica
relativamente nueva (década de los setenta del
siglo XX), que frente a la agronomia
convencional se basa en la aplicacion de los
conceptos y principios de la ecologia al disefio,
desarrollo y gestion de sistemas agricolas
sostenibles.

CONOCE MAS DE LA AGROECOLOGIA
Reg resemos HACIENDO CLIC AQUI

Texto
Imagenes

Descripcion de la Accion: Muestra la informacion acerca de la
agroecologia..
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Disefio de Material Educativo Computarizado sobre el programa Todas Las
Manos a la Siembra dirigido a los estudiantes de nivel basico General de la
E.B Batalla de Bombona.

-Pantalla Descubre, Botén Germinacién

Manos a la Siembra

Agroecologia La Germinacion

La germinacicn es el proceso mediante el cual
una semilla se desarrolla hasta convertirse en
una planta. Este proceso se lleva a cabo
cuando el embrién se hincha y la cubierta de
la semilla se rompe. Para lograr esto, toda
nueva planta requiere de elementos basicos
para su desarrollo: temperatura, agua,
oxigeno y sales minerales.

La Germinacion

El ejemplo mas comin de germinacion, es el
brote de un semillero a partir de una semilla
de una planta floral o angiosperma. Sin
embargo, el crecimiento de una hifa a partir
de una espora micética se considera también
germinacién. En un sentido mds general, la
germinacion puede implicar todo lo aue se

Regresemos

Texto
Imagenes

Descripcién de la Accion: Muestra la informacion acerca de la
Germinacion.

Disefio de Material Educativo Computarizado sobre el programa Todas Las
Manos a la Siembra dirigido a los estudiantes de nivel basico General de la
E.B Batalla de Bombona.
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-Pantalla Descubre, Botdn Suelo

Manos a la Siembra

M AL EDU

Agroecologia El Suelo

Se denomina suelo a la parte superfidal de la
corteza terrestre, bioldgicamente activa, que
proviene de la desintegracion o alteracion fisica
y quimica de las rocas y de los residuos de las
actividades de seres vivos que se asientan
sobre ella

La Germinacion

Los suelos son sistemas complejos donde
El Suelo DFUF'I'EE-I'I una vasta gama de Pmcesns fisicos y

bioldgicos que se ven reflejados en la gran

variedad de suelos existentes en la tierra.

CONOCE MAS DEL SUELO - SELECCIONA
AQUI

Regresemos

Texto
Iméagenes

Descripcion de la Accion: Muestra la informacién acerca del suelo.
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Disefio de Material Educativo Computarizado sobre el programa Todas Las
Manos a la Siembra dirigido a los estudiantes de nivel basico General de la
E.B Batalla de Bombona.

-Pantalla Construye, Botén Huerto

Manos a la Siembra

MAT VO

El Huerto

Un huerto o huerta es un cultivo de regadio,
muy frecuente en las vegas de los rios por ser
un tipo de agricultura que requiere riego
abundante, aunque el sistema de riego por
goteo, muy apropiado en las parcelas de
horticultura, economiza una enorme cantidad
de agua.

Observa lo Maravilloso de un Huerto -
Selecciona Aqui

Los principales cultivos de las huertas suelen
ser las hortalizas, verduras, legumbres y, a
veces, drboles frutales. Suelen recibir por ello

Reg resemos el nombre genérico de cultivos horticolas.

Texto
Imagenes

Descripcion de la Accion: Muestra la informacion acerca del Huerto
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Disefio de Material Educativo Computarizado sobre el programa Todas Las
Manos a la Siembra dirigido a los estudiantes de nivel basico General de la
E.B Batalla de Bombona.

Pantalla Construye, Botén Agua

Manos a la Siembra

MA ATI

El Agua

El agua es un elemento indispensable para todo
tipo de vida. En el cuerpo humano es necesario
para disolver y transportar no solo los
alimentos sino las secreciones.

El ser humano puede vivir sin comer mds de 20
dias, pero no puede estar sin beber mds de
cinco o seis dias agua sin poner en peligro su
vida. El cuerpo humano tiene un 75 % de agua
al nacer y cerca del 60 % en la edad adulta.

éDeseas saber mas del Agua? - Selecciona
AQUI

Regresemos

Texto
Iméagenes

Descripcion de la Accion: Muestra la informacion acerca del Agua.

Disefio de Material Educativo Computarizado sobre el programa Todas Las
Manos a la Siembra dirigido a los estudiantes de nivel basico General de la
E.B Batalla de Bombona.
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Pantalla Construye, Botén Evaluacion

Manos a la Siembra

Evaluacion

La creacidn de un huerto es aprovechable en la
escuela y también en casa, pues es una ayuda
econdémica para la alimentacidn sana de la
familia.

Gran parte del alimento diario de la familia esta
compuesto por verduras y hortalizas frescas, al
cultivarlas en casa se asegura que las verduras
son sanas, bien cuidadas y no estén cargadas
de quimicos.

EVALUA TUS CONOCIMIENTOS - HAZ CLIC
AQUI

Regresemos

Texto
Iméagenes

Descripcion de la Accion: Muestra la Evaluacion.
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Disefio de Material Educativo Computarizado sobre el programa Todas Las
Manos a la Siembra dirigido a los estudiantes de nivel basico General de la
E.B Batalla de Bombona.

Pantalla Contactanos

Manos a la Siembra

MATERIAL EDUCATIVO

Contactanos Nuestra Localidad

Manhattan

0
Central Park
Lincaln

Upper
55t Sid

Informar de un errorde Maps

4 - Arlette Garcia Teléfono: 0416-7337268
Correo Electronico: Arlettecgc@gmal.com

-- Gioherson Montero Tefono: 0412-0404080

Correo Electronico: Crossover87@hotmai.com

Regresemos

Texto
Imagenes

Descripcién de la Accion: Muestra los datos de los creadores del Mec.
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Disefio de Material Educativo Computarizado sobre el programa Todas Las
Manos a la Siembra dirigido a los estudiantes de nivel basico General de la
E.B Batalla de Bombona.

-Pantalla Huerto, PDF

EL HUERTO

A LA SIEMBRA

Texto
Imégenes

Descripcion de la Accion: Muestra en PDF mas informacién sobre el
huerto.
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Labores Culturales En El Huerto /

TODAS LAS MANOS
A LA SIEMBRA

* Limpieza: Corte o eliminacion de vegetacidn espontdnea,
recoger piedras, latas, vidrios y pldsticos.

Rotulaciéon: Rotule o pique la tierra para obtener una
textura o consistencia que permita la germinacion de la
semilla.

Cobertura: Es el cubrimiento que se coloca sobre la

* Abonado: Agregar elementos de origen orgdnico para tierra para proteger la semilla contra plagas, vegetacidn
mejorar las condiciones del suelo, abono orgdnico o espontanea o lluvia
compost.

* Entresaque: Consiste en entresacar las plantas menos
desarrolladas para de jar buen espacio a las mejores.

Aporque: Consiste en arrimar tierra alrededor del pie de
la planta.

Rotacion de cultivos: Consiste en ocupar la tierras con
cultives diferentes de manera sucesiva en el tiempo con
la finalidad de mantener la fertilidad en el suelo.

El Huerto 4

ODAS LAS MANOS
A LA SIEMBRA

Espacio donde se conjuga el enfoque pedagdgicos, para la
construccion del conocimiento sobre agroecologia en
interaccién con el entorno.

(Ledn, 2011)

Cémo Sembramos

En El Huerto Escolar?

* Sison granos, como el maiz, frijol o caraota, se siembra
directamente en el suelo.

* Sies tomate, pimentdn, u otros, se hace en semilleros,
para después transplantarlas a un lugar definitivo (suelo),
cuando tengan tres a cuatro hojitas y su tallo esté bien
consistente.

» El cilantro, cebolla larga y perejil preferiblemente en
canteros.
—— | )essschsesswsel | B e [}
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INSECTOS PLAGAS QUE AFECTAN Norpered
LOS CULTIVOS A LA SIEMBRA
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Tipos De Siembra

- s TODAS LAS MANOS
= Al voleo: Se esparcen las semillas A LA SIEMBRA

sobre la superficie, procurando que
caigan bien repartidas una vez
sembradas, se cubren con tierra.
Por surco: Se hace abriende
pequefios surcos alo ancho de la
superficie, la semilla se distribuye
en forma de chorro.

Por sitio: Las semillas, en nimero
no mayor de tres se colocan en
pequefios hoyos distanciados segiin
la especie.

Control Ecolégico De Plagas

Son sistemas que permiten disminuir la incidencia de
plagas y enfermedades en los cultivos utilizando
bioinsumos, para que los agroecosistemas sean
socialmente justos, econdmicamente viables y
ecoldgicamente sostenibles.

R L}
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Disefio de Material Educativo Computarizado sobre el programa Todas Las

Manos a la Siembra dirigido a los estudiantes de nivel basico General de la
E.B Batalla de Bombona.

--Pantalla Principal Evaluacién

MANOS A LA SIEMBRA

= Introduction Page

) =

Total Questions Full Score FPassing Rate
9

Passing Score
80 B80% 64

Start

sasnpnnnstld
]

Texto

Imagenes

Descripcion de la Accion: Muestra la portada de la evaluacion y el inicio
del mismo.

106



Disefio de Material Educativo Computarizado sobre el programa Todas Las
Manos a la Siembra dirigido a los estudiantes de nivel basico General de la
E.B Batalla de Bombona.

-Pantalla Evaluacién; preguntas

MANOS A LA SIEMBRA
= Question 1 of 9\ Multiple Choice \ 10 h

4 =
id que se dedica la Agroecologia?

| Es una ciencia para disefiar videos

Es una Ciencia basada en Tecnicas ancestrales para respetar el medio ambiente

Es una ciencia que basada en tecnicas del espacio ayuda a cuidar Ia luna

sanpananiid
'

| O outline... | | B submit |
Texto
Iméagenes

Descripcién de la Accion: Muestra pregunta s de la evaluacion.
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MANOS A LA SIEMBRA

La semilla es |la parte de la planta que al Germinar produce una nueva planta,é,Bo es Verdadero (true) o Falso
(False)?

O True

O False

=

Crested by Wondershare QuCrestor

MANOS A LA SIEMBRA

Se considera a los como tallos subterraneos y Carnosos como el AIO y la cebolla

g svoni |

Created by Wondershare QuizCrestor
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MANOS A LA SIEMBRA

La germinacidn tiene dos procesos |lamados Monocotiledéneas y Dicotileddneas, iEso es verdadero o Falso?

o Verdadero

O Falso

(e | |

Created by Wondershare CurCreator

109



Disefio de Material Educativo Computarizado sobre el programa Todas Las

Manos a la Siembra dirigido a los estudiantes de nivel basico General de la
E.B Batalla de Bombona.

-Pantalla Evaluacién; Retroalimentacién

MANOS A LA SIEMBRA

= Result page

d) =
Total Questi... | Full Score Passing Rate | Passing Score | Your Score Elapsed
Q 80 B80% 64 30 00:07:55
iLo Sentimos, fallaste, pero puedes continuarl.
E — Review

Texto

Imagenes

Descripcion de la Accion: Muestra la retroalimentacion de la evaluacion
realizada.

110



Disefio de Material Educativo Computarizado sobre el programa Todas Las
Manos a la Siembra dirigido a los estudiantes de nivel basico General de la
E.B Batalla de Bombona.

-Pantalla Evaluacién; Retroalimentacion.

MANOS A LA SIEMBRA
= Question 1 of 2@\ Multiple Choice \ 10 b-

) =
¢A que se dedica la Agroecologia?

Es una ciencia para disefiar videos

L4

Es una Ciencia basada en Tecnicas ancestrales para respetar el medio ambiente

Es una ciencia que basada en tecnicas del espacio ayuda a cuidar la luna

Review Feedback

MTILLLALL]

I O Outline...

Next) |

Texto

Imagenes

Descripcion de la Accion: Muestra la retroalimentacion de la evaluacion
realizada.
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Disefio de Material Educativo Computarizado sobre el programa Todas Las
Manos a la Siembra dirigido a los estudiantes de nivel basico General de la
E.B Batalla de Bombona.

-Pantalla Evaluacién; Resultados.

Question List

. La semilla es |la parte de la planta que al Germinar produce una nuev .. 10

. Se considera a los como tallos subterraneos v .. 10

. éCwuantos tipos de propagacidon Existen? 10

. La germinacion tiene dos procesos llamados Monocotileddneas v Dico . 10

. LCOmo se compone el Suelo? 10

&% & & &

. iEs bueno no cuidar el suelo? 10

. Describe con tu propias palabras que es un BIOFERTILIZANTE

. El espacio donde conjuga el enfoque pedagdgico para la construccion .

Texto
Imagenes

Descripcion de la Accion: Muestra los resultados de la evaluacion
realizada.
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CONCLUSIONES

Después de haber visto y detallado la necesidad de crear un material
educativo computarizado para instruir y concientizar acerca de la
importancia de la agricultura en nuestro pais se puede concluir que es vital
conseguir estrategias pedagogicas efectivas y significativas para que los
estudiantes comprendan que la agricultura es sumamente importante para

el progreso vy el desarrollo de la nacién

Ademas de estos con la creacion de un material educativo computarizado
puede elevar la cultura ambiental ya que estos son medios eficaces para
desarrollar otras actividades cognitivas que se ponen en marchas para
analizar y comprender la informacion recibida , ya que estos tienen una

amplia aplicacion .

No basta con contenidos ambientales de los libros el estudiante debe
visualizar mas alla de la situacion del ambiente ya sea mediantes gréficas

datos, cuadros, mensajes e imagenes bien ilustradas.

En este mismo sentido , a través de los resultados obtenidos con la
aplicacion del instrumento se determind el efecto positivo que ejerce sobre
los estudiantes los materiales computarizados elevando su nivel de
participacion e interés en clase , estimula la funcién de los sentidos para
accedes de manera facil a la adquisicion de las habilidades y destrezas ,
favoreciendo asi el proceso de ensefianza . de esta manera se pudo cumplir
con los objetivos propuestos al inicio de este trabajo investigativo con la
proposicién de un material educativo computarizado basado en el programa

todas las manos a la siembra para la E.B Batalla de Bombona .
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RECOMENDACIONES

En este orden de ideas las recomendaciones que se podrian plantear

serian las siguientes:

- Planificar y ejecutar reuniones con los padres y representantes
para que se involucren en las actividades de conservacion y
progreso del ambiente.

- Elaborar variedad de trabajos computarizados que apoyen la
enseflanza y el aprendizaje de las asignaturas que puedan
presentar dificultad.

- Tomar conciencia sobre el papel fundamental en el desarrollo
integral de los estudiantes a través.

- Crear un ambiente de aprendizaje acorde a las necesidades de
los estudiantes donde el papel docente sea decisivo para que asi

exista interaccion.
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UNIVERSIDAD DE CARABOBO )
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION é

[DE0S_UIBERTAS._ CULTURR
ar o

ESCUELA DE EDUCACION
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CATEDRA TRABAJO ESPECIAL DE GRADO

Anexo N° 1
CALCULO DE ALPHA DE Kuder Richardson
Sujeto/item 1 2 3 4 5 6 Totales
1 1 1 1 1 1 1 6
2 1 1 1 1 1 1 6
3 1 1 1 1 1 1 6
4 1 1 1 1 1 1 6
5 1 1 1 1 1 1 6
6 0 1 1 1 1 0 4
7 1 0 0 1 1 1 4
8 1 1 1 1 1 1 6
9 1 1 1 1 1 1 6
10 0 1 1 1 0 0 3
Sumatoria 8 9 9 10 9 8
Media 0,8 0,9 0,9 1 0,9 0,8 5,3
Varianza 0,18 | 0,1 0,1 0 0,1 | 0,18 0,66
Desv/Est. 0,42 | 0,32 | 0,32 0 0,32 | 0,42
p 0,8 0,9 0,9 1 0,9 0,8
q 0,2 0,1 0,1 0 0,1 0,2
p Xq 0,16 | 0,09 | 0,09 0 0,09 | 0,16 0,59
sp*q 0,59
VT 1,21
K-R20 0,61

kK ,S'-2pa 6 ,059-121 Iy = 0,61

T k-1 st? “T6_1 059
K-R20= (6/(6-1))*((0,59-1,21)/0,59)=0,61

rtt
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Anexo N° 2. TABLA DE ESPECIFICACIONES

Objetivo General: Proponer un material educativo computarizado sobre la ensefianza del programa todas las

manos a la siembra dirigida a los estudiantes del nivel bésico de la E.B Batalla de Bombon&

OBJETIVOS ESPECIFICOS DIMENSIONES INDICADOR | ITE TECNICA E
M INSTRUMENTO
Diagnosticar las estrategias de _Didactica 1
ensefianzas que emplean los docentes
L ESTRATEGIAS DE
en la aplicacion del programa todas las ENSERANZA _Estrategia 3
manos a la siembra.
) o -Material 2
Determinar la factibilidad del uso del Educativos
material educativo computarizado y los -Aprendizaje 4
efectos pedagdgicos en las necesidades CUESTIONARIO
_ _ MATERIAL
de los estudiantes en concordancia con ,
o EDUCATIVO -Herramienta 6
la ensefianza en la aplicacion del
_ COMPUTARIZADO
programa todas las manos a la siembra.
Disefiar un material educativo
computarizado sobre la ensenan_za del MANOS A LA “Motivacion 5
programa todas las manos a la siembra
SIEMBRA

Fuente: Montero y Garcia (2014)
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Anexo N° 3
CUESTIONARIO DIRIGIDO A LOS ESTUDIANTES DE EDUCACION
BASICA EN LA E.B. BATALLA DE BOMBONA
Usted como estudiante considera que:

ITEMS AFIRMACION Si No
1 Se desarrollan las clases

utilizando medios

tecnoldgicos como

computadoras
2 Se usan materiales

digitales en computadora
para ensefiar como cultivar
la tierra

3 El uso de medios
tecnolégicos aumenta tu
participacion en clase

4 es sencilla la comprension
de los contenidos a través
del uso de los materiales
digitales.

5 conoces la importancia de
aprovechar los recursos
naturales a través de la

agricultura

6 Cuenta la institucion con
un laboratorio de
informaética.
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Anexo N°4
UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION é
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA :
CATEDRA TRABAJO ESPECIAL DE GRADO

Estimado Experto:

Reciba un cordial saludo, a través de la presente cumplimos con
participarle que usted ha sido seleccionado en calidad de experto, para la
validacion del instrumento que fue elaborado con el fin de recolectar la
informacion necesaria para la investigacion titulada: “M.E.C SOBRE LA
ENSENANZA DEL PROGRAMA TODAS LAS MANOS A LA SIEMBRA
DIRIGIDO A LOS ESTUDIANTES DE EDUCACION BASICA GENERAL.
EN LA E.B. BATALLA DE BOMBONA", el cual tiene como objetivo general:

“Proponer un material educativo computarizado sobre Ila
enseflanza del programa todas las manos a la siembra dirigida a los

estudiantes del nivel basico de la E.B Batalla de Bombona&”

Esperando de usted su pronta receptividad y valiosa colaboracién. Se

despiden de usted

Atentamente,

Autores:
Br. Gioherson Montero

Br. Arlette Garcia

Tutor: Samir El hamra
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Anexo N°5
UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION ﬁ
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA -
CATEDRA TRABAJO ESPECIAL DE GRADO

PRUEBA DE VALIDEZ DEL INSTRUMENTO

Facilitador:
Autores: Montero, Gioherson y Garcia Arlette
Tutor: Samir El Hamra

INSTRUMENTO DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO DIRIGIDO A LOS
ESTUDIANTES DE EDUCACION BASICA EN LA E.B. BATALLA DE

BOMBONA
Redaccion Pertinencia Correspondencia
ftems Observ.
Adecuado | Inadecuado | Adecuado | Inadecuado | Adecuado | Inadecuado
1.
2.
3.
4,
5.
6.
TABULACION DE LOS RESULTADOS
Redaccidn Pertinencia Correspondencia > %
Adecuado | Inadecuado | Adecuado | Inadecuado | Adecuado | Inadecuado Ade
RESULTADO
Se requiere de la opinion de tres expertos para certificar el 100% de la
validez
RANGO DE LA VALIDEZ DEL INSTRUMENTO
RANGO VALIDEZ
90-100 Elevada
70-89 Aceptable
41-69 Regular
21-40 Baja
0-20 Muy Baja
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Anexo N° 6

UNIVERSIDAD DE CARABOBO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION w ﬁa I/é

ESCUELA DE EDUCACION
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CATEDRA TRABAJO ESPECIAL DE GRADO

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, , titular de la
Cédula de Identidad V- , profesor (a) activo
(@) de la Facultad de Ciencias de la Educacién, adscrito a la Céatedra de

hago constar por medio de la presente que el instrumento de recoleccion de
datos (Cuestionario) elaborado para desarrollar el Trabajo de Grado titulado:
“M.E.C SOBRE LA ENSENANZA DEL PROGRAMA TODAS LAS MANOS
A LA SIEMBRA DIRIGIDO A LOS ESTUDIANTES DE EDUCACION
BASICA GENERAL. EN LA E.B. BATALLA DE BOMBONA”, presentado
por el bachiller: Montero Gioherson y Garcia Arlette, cumple con los
requisitos exigidos para cubrir los objetivos de la investigacién que pretenden
desarrollar.

En Valencia, a los dias del mes de del afo dos

mil catorce

Aprobado por:
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