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RESUMEN

En la presente investigacién se plante6 como objetivo general propiciar una
estrategia interactiva didactica en pro de un aprendizaje significativo en la
ensefianza de la catedra Derecho Romano |, impartida en el primer semestre
de la carrera Derecho de la universidad José Antonio Péez. Tuvo como
fundamento tedrico, las teorias del aprendizaje significativo de David
Ausubel y de Jerome Seymour Bruner. La justificacion del trabajo radica en
propiciar la actualizacion del disefio curricular de la catedra Derecho Romano
I, a fin de adecuarla a los nuevos requerimientos del sistema educativo
universitario actual, procurando la formacion del estudiante de derecho cuyo
perfil académico este acorde con las competencias que requiere el abogado
de la sociedad actual y por ende el pais. El disefio de la investigacion se
enmarca en el tipo de investigacion accion—participante, la estrategia
metodoldgica es de enfoque cualitativo. La muestra estuvo conformada por
45 sujetos cursante de la catedra Derecho Romano I, en el primer semestre
de la carrera de Derecho de la Universidad José Antonio Paez. La conclusion
que se obtuvo, es que al fomentar nuevos métodos de ensefianza-
aprendizaje, que den cabida a las nuevas estrategias educativas se favorece
considerablemente el interés, la motivacion, generando expectativas y
estimulando asi la participacion del estudiante de Derecho Romano 1.

Lineamiento de investigacion: Tecnologia de la Informacion en Educacion,
Innovaciones Educativas.

Descriptores: Estrategias. Interactivas, Didacticas, Derecho Romano |
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ABSTRACT

In this research as a general purpose won’'t promote an educational
interactive strategy for meaningful learning in the teaching of the Law
Professor I. Romano taught in the first semester of law college career José
Antonio Paez. Had the theoretical foundation of meaningful learning theories
of David Ausubel and Jerome Seymour Bruner. The rationale for the work is
to encourage the updating of curriculum design law professor Romano I, in
order to adapt to the new requirements of the current higher education
system, seeking the formation of a law student whose academic profile this
line with the competencies required counsel contemporary society and
therefore the country. The research design is part of the type - participant
action research; the methodological approach is qualitative approach. The
sample consisted of 45 subjects in Roman Law in the first half of the law
college career José Antonio Paez. The conclusion obtained is that by
encouraging new methods of teaching and learning that accommodate new
educational strategies significantly promotes the interest, motivation, raises
expectations and encourages the participation of Roman Law | student .

Guideline Research: Information Technology in Education, Educational
Innovations
Descriptors: Strategies. Interactive Teaching. Roman law |



CAPITULO |
CONTEXTUALIZACION DEL PROBLEMA
1.1.- Descripcién del objeto de estudio

Uno de los grandes retos de todo investigador al procurar plasmar en
su investigacién, de una manera cientifica clara y precisa, es la razén u
objeto de la investigacion .Segun (Tamayo, 1993, p. 169)."Es la reduccion del
problema a términos concretos, explicitos, claros y precisos (p. 169). Para
Abordar el objetivo del presente trabajo, se inicia parafraseando a Moreira
(2011) quien refiere que “En los actuales momentos la tecnologia genera
cambios e innovaciones en la vida de individuo, incluida la metodologia de la
ensefianza, en las actividades realizadas en las aulas para fomentar el

mejor aprendizaje del alumnado”.

La sociedad del presente siglo, viene experimentado cambios y
adecuaciones radicales muy significativas en torno a los avances cientificos
y tecnoldgicos, en este sentido Mcmillan, Hawkings y Honey (1999) afirman
que “el uso de la tecnologia y computacion en el campo de la ensefianza
mejora los resultados académicos de los alumnos a cualquier nivel, por ser
medios mas eficaces que otros para el rendimiento educativo.” Hoy en dia
tanto, para el profesor como para el estudiante, se hacen indispensables la
virtualidad interactiva en pro de una formacién integral y altamente

competitiva, en este mundo de gran tecnologia e innovacion educativa.

En este orden de ideas y para contextualizar el objeto de estudio de
esta investigacion, se amerita indicar que la sociedad actual del siglo XXI
estd caracterizada entre otros aspectos, por la necesidad intrinseca de ir
evolucionado a la par en un mundo influido profundamente por el fenédmeno

de la virtualidad y las nuevas tecnologias. No es de extrafiarse que en casi
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todas las areas del saber y del desarrollo humano de estos tiempos, impera
la exigencia ineludible y tacitamente aceptada por el conglomerado social de
involucrar paralelamente la presencia e influencia de la virtualidad y la
tecnologia, lo cual aunado a la globalizaciébn es un aspecto comdn en la

evolucion de practicamente todas las sociedades del mundo actual.

En este orden de ideas el informe mundial de la educacion
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura UNESCO (2013) define el entorno virtual como un programa
informatico interactivo de caracter pedagdgico que posee una capacidad de
comunicacion integrada. Sin embargo el sistema educativo ha quedado
relativamente excluido del desarrollo tecnolégico y virtual como una
herramienta y espacio propicio para la formacion integral de las partes en el

proceso de ensefianza y aprendizaje

En este sentido Coll C. (2009). Sefiala:"En las practicas pedagdgicas
de las aulas educativas llama la atencion la escasa utilizacion de los recursos
digitales ofrecidos para la internacion al sistema educativo virtual de la
web”. Respecto al sistema educativo superior, area donde se enfoca esta
investigacion, tanto el docente de la catedra de Derecho Romano |, como el
futuro profesional universitario, ameritan ademas de los conocimientos
cientificos propios de su area del saber, también del manejo de técnicas y
herramientas didacticas virtuales apropiadas, que hagan mas ameno,
interesante, apropiado y eficaz el proceso de ensefianza-aprendizaje para

ambas partes.

Esta catedra Derecho Romano | se caracteriza por ser extensa y
compleja ya que es la evolucion histérica, de la sociedad y su Derecho, que
ha conocido gran parte de la humanidad, por supuesto que estas
caracteristicas del dicha asignatura la hacen, poco atractiva, monétona y

aburrida. Para los alumnos Tal percepcion de dichos estudiante, aunada a
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diversos métodos de ensefianza tradicional empleados por algunos
docentes de manera reiterada, pese a ser métodos obsoletos hoy en dia,
entre lo que estan el método repetitivo y de memorizacion, el monologo por
parte del docente al impartir su catedra, la clase magistral donde el alumno
solo escucha pero no participa, y la clase tipo dictado; todos estos métodos
de ensefianza por demas impositivos, no se han adecuado al nuevo modelo
de ensefanza-aprendizaje del presente siglo, ni al perfil estudiantil de estos
tiempos donde se debe tomar en cuenta las expectativas de aprendizajes del

alumnado.

Con fundamentacion en todo lo antes expuesto, y a fin de procurar
una catedra de Derecho Romano | que involucre un verdadero aprendizaje
significativo, donde se propicie ademas un cambio de paradigmas y se
complementen los métodos obsoletos convencionales por nuevos recursos
tecnolégicos de ensefianza, que permitan incluir en dicha catedra las
herramientas interactivas didacticas como recursos de estudio universitario,
con las cuales se haga mas ameno, interesante y eficaz el proceso de
aprendizaje, ademas de forjar al futuro universitario del Derecho con un
sélido perfil analitico, autocritico, interactivo, innovador, conciliador,
mediador, participativo, todo lo cual repercutird en su beneficio, dotandolo de
los elementos que le permitan resolver acertada y éticamente las situaciones

juridicas que se le presentaren profesionalmente en la sociedad actual.

El estudiante de la catedra Derecho Romano |, y en general todo el
sector educativo universitario, no puede quedar al margen o excluido de la
influencia de los avances interactivos virtuales, por ende los estudiantes, los
cuales deberian tomar provecho de estos nuevos recursos, dejando de
verlos s6lo como un medio destinado Unicamente al entretenimiento o
distraccion, para considerarlos también como herramienta de estudio actual

que les permita ir desarrollando una serie de habilidades que posteriormente
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pueden ser utilizadas en su campo profesional, tomando como un ejemplo,
el disfrute de un video en YouTube, donde pueden tener explicaciones
complementarias pero significativas en la asignatura que cursan, y de esta
manera contar con elementos multimedios, donde el sonido y la imagen

permiten captar mejor los contenidos.

En este sentido parafraseando a Coll, C. (2008) Las herramientas
interactivas didacticas en el sistema de ensefianza universitaria representan
un continuo avance que influye en la conducta del estudiante usuario de la
red, quien puede permitirse, desde la simple navegacion hasta el pasar por la
exploracion de programas complejos, que de igual modo influyen en el
entorno del estudiante ya que el sistema es utilizado para la recuperacion de

informacion, o como herramienta colaborativa de estudios,

También suele ser usada la interactividad como una herramienta
constructiva donde el estudiante participa en la elaboracion de la base de un
conocimiento especifico, pero con materiales computarizados para cubrir una
determinada competencia y evaluacion. De igual modo Grupo Stellae (2007).
Sefiala: que el uso de Internet constituye un recurso tecnolégico con gran
capacidad comunicativa, ya que rompe las fronteras de tiempo y del espacio,
y por ende con las barreras del aula, permitiendo el intercambio y la relacion

con plena libertad para informar y ser informado.

Silva, J. & Gros, B. (2006,) estable que en el ambito educativo se
podria considerar la interactividad virtual pedagégica una herramienta de
apoyo al proceso de enseflanza y aprendizaje, ya que gracias a sus
caracteristicas se podria utilizar como medio de comunicacion, fuente de
recurso y como instrumento para publicar informacién. Internet y la

virtualidad, es una implicacion donde una red de computadoras se
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conectan alrededor de todo el mundo, que comparten informacién unas con
otras por medio de paginas o sitios Web. Cuando se habla de Internet en el
entorno virtual educativo, se debe pensar también en herramientas
interactivas didacticas que faciliten y fortalezcan el proceso de aprendizaje;
en este sentido, se hace referencia a un conjunto de posibilidades como son
el correo electrénico, los videos, blogs, chats, clases virtuales, actividades
grupales en linea, las video-conferencias, los grupos de noticias y los
servicios de navegacion en la Web, que a la final han hecho del proceso de

aprendizaje un elemento innovador.

En otro orden de ideas, y dando continuidad al tema de las estrategias
interactivas didacticas para aplicarlas en la catedra Derecho Romano | (por
parte del profesorado que la imparte) como una herramienta de vanguardia,
que procure integrar el estudio del derecho al nuevo perfil de la educacion
semipresencial, como bien en una educacion totalmente a distancia a nivel
mundial, como lo es, por ejemplo, la plataforma virtual, lo cual es un
elemento innovador y eficaz como medio para la enseflanza. Vale sefalar
que es una herramienta educativa digitalizada que permite una mayor
motivacion e interactividad del estudiante con la catedra, asi también exigira
al docente actual, una mejor preparacion para adecuarse a los cambios y

retos de la ensefianza en estos tiempos.

Aunado a lo antes referido, se hace imperativo analizar detenidamente
las expectativas de los estudiante de la asignatura Derecho Romano |, de
la seccion 201d1 de la Universidad José Antonio Paez, nucleo San Diego
en Valencia, Estado Carabobo, durante el periodo académico del afio I-
2009, sobre la clase y la estrategia interactiva didactica que quizas
anhelaron tener en dicha céatedra ya que los mismos reportaron calificaciones
muy bajas, la misma pudo obedecer a la desmotivacion del grupo por el largo

contenido programatico, lo monétono de la informacion histérica, la utilizacion
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de una metodologia de ensefianza inapropiada, el pesado horario de la
clase, la fragil preparacion pedagdgica del docente, o bien la falta de

herramientas interactivas didacticas aplicables en la catedra.

Ahora bien, es importante destacar que si bien son muchos los
factores que pudieron incidir en el bajo rendimiento académico de los
estudiantes de la seccion 201d1 de Derecho Romano I, en el presente
trabajo solo se tratara el dltimo de los sefalados anteriormente, es decir, la

falta de una herramienta interactiva didactica aplicable en la catedra.

En efecto, en el campo de la formacion académica universitaria, no se
debe descuidar el rol del docente, quien debe estar presto a innovar e
indagar sobre el porqué del bajo rendimiento o fallas de sus estudiantes,
para de este modo poder incrementar los correctivos e incentivos
académicos a tiempo, asi como los demas recursos que fueren necesarios
para asegurar un eficaz aprendizaje del grupo, puesto que su papel de
facilitador siempre debe ir mucho méas all4& de impartir un conocimiento,
dentro de un aula de clase, sino que también debe evaluarse asi mismo,
para revisar su actuar y la calidad de la ensefianza que esta impartiendo

realmente a sus alumnos,

Segun todo lo referido anteriormente, se da paso a la interrogante del
presente trabajo, como sigue: ¢,Por qué la implementacion de una estrategia
interactiva didactica del tipo clase virtual contribuira con el aprendizaje

significativo de la catedra Derecho Romano 1?
1.2.- Formulacién del problema

¢La implementacion de una estrategia interactiva didactica contribuye con el

aprendizaje significativo de la catedra Derecho Romano | en la carrera de
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Derecho de la Universidad José Antonio Paez, nacleo San Diego —Valencia.

Estado Carabobo?

1.3.- Objetivos

1.3.1.- Objetivo general

Propiciar desde una didactica estrategias suscritas a la interactividad web
2.0, en la asignatura Derecho Romano | en la universidad José Antonio Paez
(UJAP).

1.3.2.- Objetivos especificos

v Identificar las estrategias convencionales didacticas que se aplican
regularmente en la asignatura Derecho Romano |, en la carrera de
Derecho de la Universidad José Antonio Paez, nucleo San Diego,
Valencia, Estado Carabobo.

v Establecer criterios pedagdégicos y técnicos para el uso de una estrategia
interactiva virtual dirigida a favorecer un aprendizaje significativo de la
asignatura Derecho Romano I.

v' Operacionalizar guiones y produccibn de mapas de navegacion,

interactivos con el uso de la Web 2.0.

1.4.- Justificacion de la investigacion

Es indiscutible que el mundo actual esta inmerso dentro del avance
tecnologico y virtual, en miras de los desarrollos que demanda la
globalizacion; en este sentido la competitividad cada vez es mayor y se
requiere de mas y mejores recursos humanos, lo cual implica que el actual

profesional deberia tener una elevada preparacion académica, que lo haga
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capaz de adaptarse a los diversos cambios que surjan en sus procesos de
ensefianza y aprendizaje. En este sentido, la educacion universitaria requiere
adecuarse a los nuevos meétodos y herramientas interactivas virtuales de

ensefianza para ir a la par del aprendizaje significativo de este siglo.

El presente trabajo se justifica en la propuesta de una nueva
estrategia de aprendizaje interactivo, bajo diversas aplicaciones gratuitas
presentes en la Web 2.0., que permita un mejor rendimiento del estudiantado
y adecuar la catedra Derecho Romano | a los cambios tecnolégicos de estos
tiempos, lo cual permitira fomentar el perfil de estudiantes mas que meros
receptores de conocimientos, también habiles en el uso de la estrategia
interactiva didactica en el aula, lo cual fomentarda a estudiantes mas
participativos, activos y competitivos, que aprendan utilizando estrategias
dindmicas e innovadoras durante sus clases sobre la historia del Derecho,
para evitar asi sucumbir ante el desinterés, la monotonia y por ende, de un

bajo rendimiento académico

En un enfoque estrictamente educativo, desde la perspectiva de la
creacion, produccion, difusion y evaluacion critica de conocimientos, la
estrategia tecnolégica como herramienta de estudio puede ser aplicada en
los siguientes aspectos: como ayuda a la ensefianza, como apoyo directo al
aprendizaje y como soporte a la investigacion intelectual, cientifica o la

creacion artistica.

Ahora bien, en un plano profesoral se aspira concienciar al docente
actual sobre la necesidad que tiene de ser un conocedor, ademas de su
ciencia u profesion, también sobre las nuevas tecnologias educativas y de
las herramientas virtuales para poder aplicarlas en su catedra, en pro de
brindar una ensefianza mas integral. El lograr tener unos resultados precisos
y con la investigaciéon, resolver las fallas de las estrategias didacticas

convencionales, aplicadas en la asignatura, para luego poder
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dejar las propuestas para su mejora en pro del estudiantado y la catedra

Derecho Romano I.

La presente investigacion sirvid para propiciar un redisefio del contenido
programatico de la catedra Derecho Romano |, a fin de implementar nuevas
herramientas tecnoldgicas de enseflanza en dicha catedra, como las
estrategias interactivas virtuales que estimulen al estudiantado en su
aprendizaje, asi como al profesorado en la incorporacion a los nuevos

enfoques de aprendizajes significativos.

1.5.- Delimitacion de la investigacion

La presente investigacion se desarroll6 en las instalaciones fisicas de la
Universidad José Antonio Paez, ndcleo San Diego, ubicada en Valencia
Estado Carabobo, los elementos de estudio se tomaron de la poblacion
conformada por los estudiantes de la seccion 201d1, del primer semestre de
la carrera Derecho (turno diurno), de la Facultad de Ciencias Juridicas y
Politicas de la Escuela de Derecho de la Universidad José Antonio Paez, que
pertenecieron al periodo académico, de tiempo comprendido entre 2009 y
2010.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1.-Antecedentes internacionales

El presente capitulo estd dedicado a la fundamentacion tedrica donde
se aluden investigaciones anteriores vinculadas con el tema en cuestion,

como lo son en este orden de ideas, en el plano internacional los siguientes:

Sanchez y otros (2009), son catedraticos en el area de historia del
derecho y de las instituciones; profesores asociados en el estudio de la
historia del derecho y de las instituciones, los cuales, en su trabajo
titulado®, en la linea de investigacion de Innovacion y Calidad en la Docencia.
Este trabajo fue presentado en el Il Congreso Nacional de Innovacion
Docente, en Ciencias Juridicas del Derecho, en la Universidad Complutense
de Madrid, Espafia, septiembre de 2009. Este trabajo se vincula con la
presente investigacion por cuanto los autores dejan en evidencia lo
importante de innovar en la metodologia didactica sobre la asignatura de la
Historia del Derecho, al respecto se cita textualmente parte del resumen

donde Sanchez (2009) sefala

...en los dUltimos afios hemos venido reflexionando en la
conveniencia de renovar tanto la metodologia didactica como el
contenido de una asignatura, la de Historia del Derecho, para
ofrecer a los estudiantes una formacion util como juristas. La
implementacion de estrategias como el cine o el role-playing han
sido no solo bien recibidas por la mayoria de los alumnos sino que
se han convertido en la base de un aprendizaje de utilidad para
afrontar el resto de las asignaturas del grado asi como su futuro
como profesionales del derecho.



Otro aporte lo constituye el trabajo de Maria José Bravo Bosch,
(2009), de la Universidad de Girona, Espana, titulado Las Nuevas
Metodologias Docentes en relacion con el Derecho Romano. Parafraseando
su obra, se podria indicar que el elemento intrinseco al método de
aprendizaje del Derecho Romano es la necesaria pluralidad, en el sentido de
configurar la enseflanza a través de casos practicos, donde se requiere de
una docencia basada en casos, en sucesos que acaecieron en diferentes
etapas historicas del Derecho Romano, analizando la casuistica
jurisprudencial de los antiguos juristas; en definitiva, se trata de aplicar a la
ensefianza del Derecho Romano el mismo método casuistico que aplicaron
los jurisconsultos clasicos y republicanos, que tenia una  finalidad

esencialmente practica.

No se debe olvidar, que por encima de las decisiones particulares y
de la construccion de principios y reglas, elaborados por estos jurisconsultos,
estan las antiguas instituciones del ius civil (derecho civil) y los principios
morales que inspiran el ordenamiento juridico, asi como la bona fides, (la
buena fe) y la aequitas (la equidad). Sin duda, la funcién practica de los
juristas romanos puede ser trasladada al escenario juridico actual, y su
ensefianza, por lo que resulta de plena actualidad, en la nueva pedagogia

del derecho, para procurar un aprendizaje mas significativo.

El estudiante del siglo XXI. En este orden de ideas, se deja
igualmente entrever la formacion del profesor en el uso de las nuevas
tecnologias aplicadas a la educacién. De estos tiempos, Segun Silva, J. &
Gros, B. (2006)

La interaccion virtual como herramienta pedagogica favorece en
los alumnos, el proceso de aprendizaje al transformarlos de meros
receptores de la informacién en alumnos dinamicos pro activos
innovadores. Ante esta realidad os docentes también deben
incorporarse en esta nueva era de la ensefianza para ser mas
competitivos
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La vinculacidon con la presente investigacion esta en lo referente a que
la sociedad educativa del presente siglo, demanda nuevas técnicas y
estrategias interactivas de ensefianza y por ende profesores universitarios
con un nuevo perfil, que lo haga mas competitivo e integral para adecuarse a
los requerimientos del estudiantado que es cada vez mas dinamico, a fin de ir
dejando atras el aula convencional de clases de derecho, con profesores y
alumnos pasivos donde se limitan a copiar lo que escuchan de la historia del
Derecho Romano. Que de paso sea, los métodos convencionales son
igualmente muy validos, mientras se renueven en su recursividad; pero sin
dudas, que el aliciente del uso del Internet le da un acento muy interesante e

innovador.

En este sentido Palma Christina Holgado Saez (2011), establece lo
siguiente en su trabajo de investigacion: Las nuevas tecnologias en los
estudios de derecho sugerencias didacticas de actividades colaborativas con
entornos virtuales, publicado en REJIE: Revista Juridica de Investigacion e
Innovacién Educativa NUm.3, enero 2011, Universidad de Cadiz Espafa (pp.
93-106)

...los entornos tecnologicos suponen uno de los pilares
fundamentales en la implementacién de contextos virtuales de
ensefanza-aprendizaje y de la docencia presencial. La autora,
en la presente contribucion, sugiere la utilidad y las principales
caracteristicas que presentan determinadas actividades
colaborativas de la plataforma virtual Moodle para su aplicacion
en la ensefianza universitaria del Derecho.

La pertinencia del referido trabajo, radica en lo adecuado que
resultaria implementar en las clases presénciales de Derecho Romano la
estrategia de la virtualidad en un aula digitalizada, procurando asi que el
participante rompa con el paradigma de la aburrida historia del derecho, y
complementar la clase presencial, en este caso las virtuales, llevando tanto
al participante como al profesor a nuevos retos educativos, lo cual se puede

llevar a cabo y lograr con el empleo de la plataforma Moodle

24



en las clases interactivas virtuales de Derecho Romano procurando siempre
adaptar los contenidos programaticos y pedagdgicos al sistema virtual que se

aplique.

Por su parte, Manuel Area Moreira (2011) y su trabajo de investigacion:
El proceso de integraciéon y uso pedagoégico de las TIC en los centros
educativos. Un estudio de casos. Universidad de La Laguna. Facultad de
Educacién. Departamento de Didactica e Investigacion Educativa. Tenerife,

Espafia, resume en su investigacion, lo siguiente:

...el proceso de integracion pedagodgica de las tecnologias de la
informacion y comunicacién (TIC) en las practicas de ensefianza y
aprendizaje de centros de educacion universitarios de Canarias.
Con los estudios de caso hemos pretendido identificar los efectos
mas destacables que las tecnologias de la informacion y
comunicacibn generan en cada centro con relacion a:
Innovaciones en el ambito de la organizacion educativa.
Innovaciones en el ambito de la ensefianza en el aula,
innovaciones metodolégicas y de evaluacion. Innovaciones en el
ambito del aprendizaje del alumnado analisis de los procesos de
aprendizaje, cambios en la motivacion y actitudes hacia la
educacion, en la interaccion entre alumnos y profesor.
Innovaciones en el ambito profesional docente formacion, trabajo
colaborativo entre profesores. (p.43)

La concordancia de este trabajo con la presente investigacion radica en
el caracter innovador que implica las nuevas tecnologias como estrategia
interactiva didactica para aplicar en las clases universitarias, y en el caso
concreto a la asignatura de Derecho Romano I, toda vez que se lograria una
total innovacién en la ensefianza en aula, asi como en la metodologia

educativa para impatrtir la historia del derecho.
También favoreceria la innovacion de evaluacion haciéndola mas

interactiva e interesante para los estudiantes. Se fomentaria la innovacion en

el ambito del aprendizaje del alumnado y su analisis durante su proceso de
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aprendizaje, procurando de este modo cambios en la motivacion y en las
actitudes hacia el estudio de la historia del derecho, tanto para alumnos y
profesor y por supuesto serian innovaciones en el aspecto profesional
docente, que se proyectan en la formacion profesional y un mejor trabajo de

los profesores.

2.2.- Antecedentes nacionales

En lo que respecta a las fuentes nacionales, Salazar, J (2010), en su
trabajo de tesis titulado Estrategias Innovadoras para la Ensefianza de la
Asignatura de Historia de Venezuela de ler afio de Educacion Media de la
U.E.N." Alberto Sequin Vera, para optar al titulo de Especialista en
Investigacion Educativa de la Universidad Pedagogica Experimental
Libertador, Instituto Pedagogico de Miranda José Manuel Siso Martinez,
Venezuela, establece que es evidente que algunas de las dificultades
presentadas en la ensefianza de la historia pueden guardar relacion con
problemas del sistema educativo, asi como los procesos, actores y

contenidos envueltos en el desarrollo de su teoria y su practica.

Parafraseando a dicho autor, se puede agregar que en efecto no es facil
impartir una catedra de historia en cualquier nivel de la educacion, ya que en
todos los niveles educativos, las grandes fallas del sistema educativo de la
historia estan caracterizadas por la monotonia, aburrimiento lo que influye en
la falta de interés por la mayoria del alumnado sobre el tema, ya que no les
representa ninguna utilidad practica y por lo tanto no se sienten motivados a
aprender de la historia u mucho menos la del derecho, que de antemano la
ven como una asignatura muy extensa, tediosa, aburrida y poco préactica en
estos tiempos actuales , donde casi todo el proceso educativo gira en torno
a la tecnologia y la virtualidad. Bixio (1998) plantea lo siguiente:
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...el proceso de ensefanza-aprendizaje de la historia en la
actualidad exige de un docente con un alto desarrollo de la
competencia profesional, vista en sus dos aristas, como
competencia cientifica (dominio de los contenidos que imparte,
gran actualizaciéon cientifica en la (s) materia (S) que imparten y
como competencia  pedagodgica del proceso formativo, que
incluyen conocimientos bioldgicos, sociologicos, pedagdgicos y
didacticos, entre otros conocimientos) (p.23).

Interpretando a Bixio, el docente de la asignatura de historia debe
potenciar nuevas estratégicas didacticas que favorezcan la mejor calidad del
aprendizaje de esta asignatura, que le permitan a los estudiantes aprender
realmente y no a repetir sin reflexionar sobre la historia. En efecto, son
muchos los errores o fallas académicas que se evidencian en el mero dictado
de una clase donde prevalecen los dictados, el incentivo solapado de los
caletres, clases mondétonas y aburridas, poco dinamicas, que con frecuencia
son usadas para la ensefianza de la historia, estropeando su verdadera
razén de ser como asignatura y como fuente de aprendizaje y conocimiento
de lo ya vivido, es decir de un pasado referencial. Por estas y otras razones
esta investigaciéon pretende promover el uso de estrategias innovadoras para
la ensefanza de la historia del Derecho Romano a los estudiantes del ler
semestre de la Universidad José Antonio Péaez, localizado en el Municipio
San Diego del Estado Carabobo.

El siglo XXI trajo consigo muchos avances y cambios de paradigmas
entre los cuales se encuentran las nuevas tecnologias, y el uso de la
virtualidad para fines didacticos, puesto que se han convertido en unos de los
nuevos recursos con que cuenta el sistema educativo moderno a todo nivel
de ensefanza, y por ello es de vital importancia, que tanto las universidades,
los profesores y los estudiantes, se adapten de manera rapida y eficaz a
estos nuevos paradigmas de la educacion puesto que en las estrategias

interactivas reposa en gran medida los cambios para lograr una educacién



mas interactiva, en pro de un estudiante y docente que evolucionen
ambos a un mismo nivel y donde se puedan complementar mutuamente
en el andar de un camino caracterizado por la virtualidad interactiva, como
herramienta para la ensefianza y aprendizaje mutuo. En este orden de
ideas , se cita a la autora Quijada C (2011), en su trabajo para optar al titulo
de magister en procesos de ensefianza y aprendizaje, titulado Estrategias
Didacticas Basadas en las Tecnologias de Informacion y Comunicacion
para Educacion Media, Colegio “Diego de Ordaz N° 2 Ferrominera, Ciudad
Guayana, Estado Bolivar, establece:
...las tecnologias de la comunicacion y la informacion como
recursos utilizables en el proceso de ensefianza y aprendizaje,
aportan nuevos escenarios, innovaciones y planteamientos en las
funciones tradicionales de profesores, estudiantes, estrategias,
medios y contenido de la educacién. El objetivo es proponer

estrategias didacticas basadas en las tecnologias de informacion y
comunicacién aplicables por los profesores de educacién media.

Dando continuidad a la idea en este mismo orden de ideas, Beitia
(2010) en su trabajo titulado: Propuesta de estrategias metodoldgicas
innovadoras en el aprendizaje significativo de los estudiantes de la Unidad
Educativa Paramaconi, para optar al titulo de especialista en computacion,
de la Universidad de Carabobo, expresa lo siguiente:

La aplicacion de las nuevas estrategias metodoldgicas en el

aprendizaje significativo de los alumnos, genera en ellos la

capacidad de analizar, investigar, comprender y generar nuevos
conocimientos y para lograr estimular en los estudiantes estos
procesos, el docente juega un rol determinante, y debe estar

dispuesto a someterse a los cambios, ser generador de nuevas
estrategias que conlleven al éxito en las aulas de clases.

La citada investigacion tiene relacion con el presente trabajo ya que se busca
fomentar e incentivar la creacion estrategias innovadoras que ayude al
estudiante a generar sus propios conocimientos a través de un material

didactico aplicable en este caso concreto a la asignatura de Derecho
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Romano |, de la Carrera de Derecho .El proceso de ensefianza de la
asignatura Derecho Romano |, en la carrera de Derecho, deberia ir mucho
mas alla de dar una clase presencial, el docente universitario integral de la
asignatura Derecho Romano |, debe estar capacitado en mudltiples
estrategias interactivas, didacticas; en este sentido debe conocer a cabalidad
los métodos para asignar investigaciones, u otras tares, debe saber trasmitir
de la forma mas explicita cualquier informacién académica a su alumnado, y
nunca olvidar ponerse en el lugar del estudiante, lo que le permitir4 ver la
clase desde la éptica del participante, a fin de constatar si las estrategias y
competencias necesarias se han difundido acertadamente y comprendidas

por su alumnado.
2.3.- Fundamentacion tedrica

Las teorias en que se sustenta el presente trabajo son: el gran aporte a
la ensefianza y aprendizaje de Ausubel, D,(1966 ) especificamente su
método de descubrimiento, quien sefialé que el docente debe inducir a que
los alumnos logren su aprendizaje a través del descubrimiento de los
conocimientos. Ausubel, especialista en psicologia de la educacion, en la
Universidad de Cornell, ha disefiado la teoria del aprendizaje significativo, el
primer modelo sistematico de aprendizaje cognitivo, segun el cual para
aprender es necesario relacionar los nuevos aprendizajes a partir de las
ideas previas del estudiante. En sus propias palabras establece:

Para entender la labor educativa, es necesario tener en
consideracion los elementos del proceso educativo: los profesores
y su manera de ensefar; la estructura de los conocimientos que
conforman a curriculo y el modo en que éste se produce y el
entramado social en el que se desarrolla el proceso educativo. Lo
anterior se desarrolla dentro de un marco psicoeducativo, puesto
gue la psicologia educativa trata de explicar la naturaleza del
aprendizaje en el salén de clases y los factores que lo influyen,
estos fundamentos psicolégicos proporcionan los principios para

gue los profesores descubran por si mismos los métodos de
ensefianza mas eficaces.

29



Segun la teoria del aprendizaje significativo o de asimilacién de David
Ausubel, creada en los afios 60, el aprendizaje consiste en adquirir nuevos
significados relacionados con los ya adquiridos, para lograr un aprendizaje

significativo se requiere de dos condiciones, a saber:

1. Que el estudiante tenga una actitud favorable hacia el aprendizaje
significativo, es decir que tenga disposicion para relacionar el material

informativo nuevo con su estructura cognoscitiva.

2. Que la tarea de aprendizaje sea potencialmente significativa para el

estudiante.

Segun este tedrico el aprendizaje viene dado por la relacion entre la
adquisicién de conocimientos y la retencion de nuevos conocimientos de

manera significativa.

Teoria del aprendizaje significativo de Jerome Seymour Bruner

Parafraseando a este autor, el ser humano tiene la disposicion de
aprender de verdad s6lo aquello a lo que le encuentra sentido o l6gica. Por lo
tanto, el ser humano tiende a rechazar aquello a lo que no le encuentra

sentido ni importancia para él.

En este orden de ideas, el docente o facilitador no debe dar los
conocimientos ya terminados o elaborados, sino orientar a que los alumnos
descubran progresivamente, a través de experimentos, investigacion,
ensayos, error, reflexion, discernimiento, y con los resultados que se logran,
se sientan las bases de la educacién constructivista. Este tipo de técnicas
pretenden que el alumnado se convierta en agente de su propia formacion, a
través de la investigacion personal, el contacto con la realidad objeto de
estudio y las experiencias del grupo de trabajo. Segun Bruner, toda teoria de

instruccion debe tener en cuenta los siguientes aspectos:
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1. La disposicion hacia el aprendizaje.

2. El modo en que un conjunto de conocimientos puede estructurarse de

modo que sea interiorizado lo mejor posible por el estudiante.
3. Las técnicas y recursos mas efectivos para presentar el material didactico.

He aqui el por qué sirva de fundamento, al presente trabajo de
investigacion, ya que el instructor debe motivar a los estudiantes a que ellos
mismos descubran relaciones entre conceptos y construyan proposiciones,
teniendo siempre en cuenta un dialogo activo; en este sentido el instructor y
el estudiante deben involucrarse en un didlogo activo, de igual manera el
docente deberia de usar un formato adecuado de la informacion, deberia
encargarse de que la informacion con la que el estudiante interactia esté en

un formato apropiado para su estructura cognitiva.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién en la

universalizacion de la ensefanza

Los autores Santiago Almeida Campos, Juan Pedro Febles Rodriguez,
Vivian Estrada Senti y Odalys Bolafios Ruiz (2008) abordan el desarrollo de
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC), mediante su
trabajo de investigacion “Las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion en la universalizacion de la ensefianza médica”, ellos
establecen que uno de los elementos mas caracteristicos de la sociedad
actual, que ha provocado una explosion en la cantidad de informacion, en la
transformacion de condicionantes fundamentales de la comunicacion y la
educaciéon, como lo son el espacio y el tiempo, aunado a la posibilidad de
interaccion en el proceso de comunicacion, son las nuevas tecnologias, las
cuales se han introducido entre muchos otros campos ,también se han

integrado en el mundo de la enseflanza y aprendizaje donde han
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determinado la aparicion de nuevos roles para las instituciones educativas,
para docentes y estudiantes, asi como nuevos materiales de ensefianza-

aprendizaje en distintos soportes.

Han venido adoptando un papel protagénico e impactando
favorablemente los estudiantes, profesores de reciente incorporacion y en
general en todos los profesionales. Se hace referencia al mencionado
planteamiento como base tedrica, ya que la misma desarrolla los objetivos

del presente trabajo de manera adecuada.

La interactividad es la ensefianza, segun Bartolomé (1994), se puede
ejecutar mediante la multimedia, lo cual hoy suele significar la integracion de
dos o mas medios de comunicacion que pueden ser controlados o
manipulados por el usuario via computador entorno multisensorial de
informacion, que permita la adecuacién del estudiantado y el mejor

rendimiento de estos en su proceso de ensefianza.
Estrategias de Ensefianza y Aprendizaje

Herndndez (2003), considera que el acto de aprender es una
caracteristica vinculada al desarrollo de los individuos, desde el mismo
momento de nacer y corresponde a una cualidad evolutiva derivada de su

necesidad de adaptarse al medio fisico y cultural.

El proceso de ensefianza y aprendizaje, en criterio de este autor, implica
una reestructuracion activa de las percepciones, ideas, conceptos Yy
esquemas que el aprendiz posee en su estructura cognitiva. Saloman
Barbara (1997), por su parte, establece que los estudiantes aprenden en
muchas formas y va a depender de su estilo de aprendizaje, para que este

sea eficiente o ineficiente. (Pg23).

Estilos de aprendizajes

32



1. Aprendiz activo. Es aquel que retiene y comprende la informacién, luego
de hacer algo con ésta en el mundo exterior (fuera de su cerebro), como

explicar a otro lo aprendido o aplicar la informacion al mundo real.

2. Aprendiz reflexivo. Es el que retiene y comprende mejor la informacion,

cuando se toma un tiempo para pensar y reflexionar en ella.

3. Aprendiz sensorial. Son los que prefieren obtener la informacién de
manera especifica, asi como la informacion detallada, les agrada resolver
problemas y son pacientes con los detalles, no responden bien ante las

sorpresas, se les facilita memorizar hechos.

4. Aprendiz intuitivo. Prefiere la innovacion y las teorias, suelen ser habiles
para captar conceptos nuevos e ideas amplias, se les hace aburrido la

repeticion y el aprendizaje basado en hechos.

5. Aprendiz visual. Recuerda mejor lo que ve, como imagenes, esquemas,
mapas, diagramas, peliculas, suele aprender mas facil las claves visuales

gue no incluyen palabras.

6. Aprendiz verbal. Recuerdan mejor lo que escuchan y repiten, prefieren la

explicacion verbal, les gusta la discusion y el analisis.

7. Aprendiz secuencial. Suele aprender mas facil el material que se le
presenta en una secuencia légica y ordenada, soluciona los problemas de
una manera lineal y paso por paso. Evidentemente se puede apreciar la gran
variedad de aprendices que se pueden reunir en un salén y a todos les debe

llegar el mensaje o enseflanza de manera eficaz por parte del docente.

Usos educativos del computador. Segun Ballesta (2011), la

computadora se convierte en una poderosa y versatil herramienta que
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transforma a los alumnos, de receptores pasivos de la informacion en
participantes activos, en un enriquecedor proceso de aprendizaje en el que
desempeiia un papel primordial, en la facilidad de relacionar sucesivamente
ante distintos tipos de informacién, personalizando la educacion al permitir a

cada alumno avanzar segun su propia capacidad (pg. 45)

Ambiente educativo virtual. Segin Avila y Bosco (2001), entendemos
por ambiente educativo virtual o ambiente virtual de aprendizaje, al espacio
fisico donde las nuevas tecnologias tales como los sistemas satelitales, el
internen, los multimedios y la television interactiva entre otros, se han
potencial izado, rebasando al entorno escolar tradicional que favorece al
conocimiento y a la apropiacion de contenidos, experiencias y los procesos
pedagodgico-comunicacionales, los cuales estan conformados por el espacio,
el estudiante, el asesor, los contenidos educativos, la evaluacion y los

medios de informacién y comunicacion.

2.4.- Definicion de términos a continuacién se presenta algunos

términos los cuales se deben de manejar desde esta conceptualizacion

Estrategia de ensefianza: Sole (2000) son procedimientos que el
agente de ensefianza utiliza de forma reflexiva y flexible para proponer el

aprendizaje significativo en el alumno. (pg.28)

Interactividad: la interactividad es una exigencia de la era digital y la
educacion ciudadana La interactividad, surge como nuevo paradigma de la
comunicacion. Interactividad como concepto de comunicacidbn es una

creacion abierta y comun a los participantes.

Didactica: Segun Rosales, G (2004). la didactica consiste en dirigir y
orientar eficazmente el proceso educativo a través de métodos, recursos y

didlogos para generar dinamicas educativas que propicien un buen
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desempenfo y aprendizaje en los estudiantes. En este sentido, Internet ofrece
una gran diversidad de herramientas que permiten al docente ejercer su
labor en la Educacion Interactiva a Distancia, ejecutando mecanismos que

ofrecen una comunicacion didactica para el participante. (pg.13)

Derecho Romano I: es una asignatura que generalmente forma parte
del primer afio de la carrera de Derecho, con un contenido histoérico, juridico
y social que versa sobre lo que fue la antigua civilizacibn romana y la
influencia que ésta ejercié sobre las instituciones legales, desde sus inicios

en el ailo 753 A.D.C, hasta el presente.
2.5 Bases legales

El presente trabajo de investigacion se encuentra fundamentado desde el

punto de vista legal en los siguientes instrumentos o textos juridicos:
La Constitucién de la Republica Bolivariana de Venezuela (1999)

Articulo 102. La educacién es un derecho humano y un deber social
fundamental, es democrética y gratuita cuya finalidad es desarrollar
el potencial creativo de cada ser humano. Ahora bien, para lograr
desarrollar ese potencial humano, el proceso de educacién se vale
de estrategias de ensefianza — aprendizaje, a fin de obtener los
fines del precepto constitucional.

En esta norma constitucional se consagra la gran importancia que tienen

los medios de comunicacion como una herramienta social de importancia y

por lo que se constata el interés estatal en la educacion y la cultural.

Articulo 110. El Estado reconocera el interés publico de la ciencia,
la tecnologia, el conocimiento, la innovacion y sus aplicaciones y
los servicios de informacidbn necesarios por ser instrumentos
fundamentales para el desarrollo econémico, social y politico del
pais, asi como para la seguridad y soberania nacional.

35



Para el fomento y desarrollo de esas actividades, el Estado
destinarad recursos suficientes y creara el sistema nacional de
ciencia y tecnologia de acuerdo con la ley. El sector privado debera
aportar recursos para los mismos.

El Estado garantizar4 el cumplimiento de los principios éticos y
legales que deben regir las actividades de investigacion cientifica,
humanistica y tecnoldgica. La ley determinara los modos y medios
para dar cumplimiento a esta garantia. EI Estado reconoce la
importancia que tiene la ciencia y la tecnologia, como medios de
fortalecer el avance del ser humano en todos los aspectos que
involucran, tanto el conocimiento como la comunicacion.

Ley Orgéanica de Educacion (2009)

En su articulo 3 establece: que la educacién debe formar los recursos
humanos que el desarrollo del pais requiere, es decir que el referido texto
legal contempla la educacion como un proceso de transformacion de la
sociedad, de alli que innovar en las metodologias de ensefianza, podria
generar un individuo mas productivo e integrado, tal como lo requiere la

estructura social de estos tiempos.

De igual manera promueve la valorizacion del trabajo y los esfuerzos del
ciudadano, esto destaca la importancia del rol del docente para el logro de
los objetivos de estas normas juridicas. En este orden de ideas se cita

también el articulo 7 de la misma ley Organica de Educacién, estableciendo:

Que el proceso educativo estd estrechamente vinculado al trabajo,
con el fin de armonizar la educacidbn con las actividades
productivas del pais.

El mismo texto legal antes referido prevé en su articulo 63, lo siguiente:

La evaluacion como parte del proceso educativo serd integral y
cooperativa deberd apreciar y registrar de manera permanente
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mediante procedimientos apropiados el rendimiento de los
educandos.” Esto se refiere a la valoracion del proceso de
aprendizaje, sin embargo suele ocurrir que a veces, dicho proceso
gqueda en un segundo plano, como por ejemplo, como esta
aprendiendo el estudiante, que estrategias emplear para alcanzar
los objetivos y desarrollar las habilidades, para lograr el aprendizaje
efectivo y como seran evaluados.

La ley de universidades (1970)

Articulo 3. Las Universidades deben realizar una funcion rectora en
la educacion, la cultura y la ciencia. Para cumplir esta mision, sus
actividades se dirigiran a crear, asimilar y difundir el saber mediante
la investigacidon y la ensefianza; a completar la formacion integral
iniciada en los ciclos educacionales anteriores, y a formar los
equipos profesionales y técnicos que necesita la Nacion para su
desarrollo y progreso.

En este sentido las universidades deben tener una funcion
investigativa, para asi poder crear profesionales y técnicos necesarios para el
desarrollo y progreso del pais, en el &mbito de ciencia, cultura, educacién y
ser generadores del saber. Por ende, tanto el docente como las autoridades
educativas deben buscar herramientas de ensefianza y estrategias de
evaluacion necesarias para que se cumpla la funcion para la cual fueron

creadas.

Proyecto de Ley Orgéanica de Educacién (2010) establece

respecto a la tecnologia educativa:

Articulo 5. Construir junto al pueblo, proyectos, perspectivas,
alternativas, programas e innovaciones que contribuyan a crear y
consolidar la plataforma cientifica tecnologica de un nuevo modelo
social incluyente, orientado a satisfacer las necesidades del

pueblo y superar las desigualdades sociales.
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La Ley Organica de Ciencia Tecnologia e Innovaciéon (2005) consagra:

Articulo 5. El Ministerio de Educacion, Cultura y Deportes, dictara
las directrices tendentes a instruir sobre el uso de Internet, el
comercio electronico, la interrelacion y la sociedad de
conocimiento. Para la correcta implementacion de lo indicado,
deberan incluirse estos temas en los planes de mejoramiento
profesional del magisterio.

Articulo 8. En un plazo no mayor de tres (3) afios, el cincuenta por
ciento (50%) de los programas educativos de educacion basica y
diversificada deberan estar disponibles en formatos de Internet,
de manera tal que permitan el aprovechamiento de las facilidades
interactivas, todo ello previa coordinacion del Ministerio de
Educacion, Cultura y Deportes. Este decreto, establece el marco
legal para el uso del Internet dentro de la Republica Bolivariana de
Venezuela, y la adaptacion de programas educativos vinculados a
las redes de informacion actuales.

Articulo 10. ElI Ministerio de Educacién y Deportes, en
coordinacion con el Ministerio de Ciencia y Tecnologia,
establecera las politicas para incluir el Software Libre desarrollado
con Estandares Abiertos, en los programas de educacion béasica y
diversificada.

Ley Organica para la Proteccion del Nifio Nifiay del Adolescente (2007).

Exposicion de Motivos. Gaceta Oficial N° 5.266 Extraordinario. Caracas.

Venezuela: Universidad Catélica Andrés Bello, establece que:

Articulo 68. Derecho a la Informacion. Todos los nifios y
adolescentes tienen derecho a recibir, buscar y utilizar todo tipo de
informacion que sea acorde con su desarrollo y a seleccionar
libremente el medio y la informacion a recibir, sin mas limites que
los establecidos en la Ley y los derivados de las facultades legales
gue corresponden a sus padres, representantes o responsables.

Esta ley establece el derecho de los nifios y jovenes respecto al uso
de la tecnologia para la ampliar los conocimientos, y procura el acceso a la

informacion disponible en todos los medios tecnolégicos del mundo actual.
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Ley Nacional de Juventud (2002)

Articulo 28. El Estado, a fin de preservar el acceso y la

permanencia de los jévenes y las jovenes en el sistema educativo,

optimizara la educacion nocturna y la educacion a distancia

mediante el uso de la informatica, y de cualquier otro instrumento

gue fortalezca los estudios no presénciales.

Esta normativa legal establece la inclusion de la educacion a distancia
mediante la computacién, siendo una tendencia en la actualidad, aplicada en

gran cantidad de centros educativos a nivel superior.

El Reglamento de Evaluacion de la Universidad José Antonio Paez, en

su articulo 2, establece:

La evaluacion del rendimiento estudiantil en la UJAP, se caracteriza por
ser integral, sistematica, continua, acumulativa, diagnostica, valida, objetiva,
cientifica y ética“ el disefio de los instrumentos de evaluacién por parte del
profesor, respondera mas que a la repeticibn y memorizacion de los
contenidos tratados en la unidad -curricular, al aprovechamiento que
demuestre el estudiante, mediante la comprension, aplicacion, analisis y

sintesis, sentido critico del conocimiento o adquirido

Ahora bien , analizando las bases legales referidas, se puede destacar
una marcada diferencia entre el ser y el deber ser durante el proceso de
ensefianza y aprendizaje, puesto que en la practica, para nadie es novedad
el hecho de que muchos docentes en la actualidad siguen adoptando el
modelo tradicional de ensefianza, caracterizado ente otros aspectos por ser
clases magistrales, acompafada de la estrategia de evaluacion, que suele
ser la tradicional prueba escrita, la cual se ha constituido en casi el Unico
medio de evaluacién, lo cual se puede evidenciar en los planes de
evaluacion. Para dar continuidad a la presente investigacion. A continuacion

el cuadro de Operacionalizacién de variables de la presente investigacion.
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CUADRO DE OPERACIONALIZACION DE CATEGORIAS

Objetivo general

interactividad Web 2.0, en la asignatura Derecho Romano | en la Ujap

propiciar desde una didactica estrategias suscritas a la

Objetivos Especificos Categorias Definicion Nominal | Dimensiones proposicion
Es el conjunto de
Identificar las  estrategias informacion almacenada 1,2,3
convencionales didacticas | Conocimiento mediante la experiencia
gue se aplican regularmente
. oel
en la asignatura Derecho
Romano |
Construir
estrategias
Establecer los criterios . interactivas
pedagégicos y técnicos para | aPrendizaje Es el resultado | yiscticas  en
el uso de una estrategia | significativo cuantitativo y cualitativo pro de una
interactiva virtual dirigida a de la labor estudiantil. significativita 4
favorecer un aprendizaje de la
significativo de la asignatura ensefianza en
Derecho Romano |. la asignatura
Derecho
Romano I.
Operacionalizar guiones vy interes en [a Segin  la - UNESCO
produccion de mapas de | Interactividad (1998) aprendizaje S

navegacion, interactivas con
el uso de la Web 2.0.

con el uso de la
Web 2.0

basado en la tecnologia
educativa mediante un
programa  informatico
interactivo pedagogico

Autor: Ledn 2015
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CAPITULO Il
METODOLOGIA

3.1.- Modalidad de la investigacion

Segun Arias (2004), El marco metodoldgico incluye “el tipo y disefio de
investigacion, las técnicas y los procedimientos utilizados para llevar a cabo
la indagaciones. Constituye el cdmo se va a dar realizacion el estudio para

lograr responder el problema planteado” (p.145).
3.2.-Tipo de investigacion

El presente estudio se enmarcara en un tipo de investigacion-accién, por
cuanto en este caso el investigador estd involucrado en la situacion
problematica y razén de ser de la investigacion, al respecto Segun Elliott
(1993)

La investigacion-accién es un estudio de una situacion social con
el fin de mejorar la calidad de la accion dentro de la misma. La
entiende como una reflexion sobre las acciones humanas y las
situaciones sociales vividas por el profesorado que tiene como
objetivo ampliar la comprensiéon (diagnostico) de los docentes de
sus problemas préacticos. Las acciones van encaminadas a
modificar la situacién una vez que se logre una comprensién mas
profunda de los problemas.

3.3.- Disefio de la investigacion.

El disefio de la investigacion es no experimental, ya que la misma se
realizd sin manipular deliberadamente variables, donde el investigador

observo el fenémeno tal y como se dio en su contexto natural, después lo
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analizo. Segun Santa, Palella y Martins (2003), el disefio no experimental es

el que se realiza sin manipular en forma deliberada ninguna variable.

3.4.-Metodologia de la investigacion. La presente es una investigacion
cualitativa, ya que es el tipo de investigacion que se apoya en la descripcion
de eventos, hechos, personas, situaciones, comportamientos, interacciones
gue se observan mediante un estudio; que los participantes experimentan o
manifiestan .En el presente trabajo de investigacion el evento que se observo
fue la existencia 0 no de estrategias interactivas virtuales y si estas son
aplicables al alumnado de la clase de la seccion 201d1l en la catedra
Derecho Romano I, de la carrera de Derecho de la Universidad José Antonio
Paez UJAP ahora bien en este orden de ideas se hace oportuno hacer

referencia a lo sefalado por :

Sandin Esteban (2003) la investigacion cualitativa es una actividad
sistematica orientada a la comprensiéon en profundidad de fendmenos
educativos y sociales, a la transformacion de practicas y escenarios
socioeducativos, a la toma de decisiones hacia el descubrimiento y desarrollo

de un cuerpo organizado de conocimientos.
3.5.- Fases metodolégicas de la investigacion

El presente proyecto de investigacion se realizé en las fases que se

describen a continuacion:

Fase | Conocer las estrategias interactivas didacticas que se aplican en la
asignatura Derecho Romano | de la Universidad José Antonio Paez, nucleo

San Diego. Valencia Estado

Fase Il Proponer el uso de una estrategia interactiva didactica virtual dirigida
a favorecer el aprendizaje significativo de la asignatura Derecho Romano |
de la Universidad José Antonio Paez, ndcleo San Diego. Valencia Estado
Carabobo.

42



Fase lll. Operacionalizar guiones y produccion de mapas de navegacion,
interactivos con el uso de la Web 2.0.

3.6.- El procedimiento

Durante la investigacion se procedié de la manera siguiente: primero
se describe el objeto de estudio, de donde nacid la intencion de la
investigacion, el cual es “Estrategia Interactiva Didactica en la Asignatura
Derecho Romano |, luego se procedié al desarrollo de las paginas
preliminares, seguidamente la introduccion. En el Capitulo I, se plante6 y
formulo el problema, los objetivos generales, los especificos, y la respectiva
justificacion. Posteriormente en el Capitulo Il, se elaboraron los antecedentes
de la investigacion, construccion de las bases tedricas, disefio de los

fundamentos legales y la definicion de los términos basicos.

En el Capitulo Il se desarrollaron los aspectos metodologicos
relevantes en la elaboracién de la investigacion, como son el tipo, método y
disefio de la investigacion. Previamente como aspecto la deontologia
investigativa: informar a la directiva de la institucién universitaria sobre la
participacion de los estudiantes, como poblacion de la presente
investigacion. Elaboracion del instrumento de recoleccion de informacion el
cual se presentd a un grupo de dos expertos en contenido, metodologia e
instrumentos, de reconocidos méritos en su area a fin de validar el

instrumento mediante el criterio de expertos.

Posteriormente se procedié a aplicar las versiones validadas a un
grupo piloto para determinar las respectivas confiabilidades. Luego se
aplico el instrumento disefiado con la finalidad de recoger la informacion
necesaria durante la investigacion. Como paso seguido se procedié a
realizar la organizacion y respectiva tabulacion los datos previos al analisis

e interpretacién de los resultados. Finalmente se establecié los hallazgos
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sobresalientes, las conclusiones y se formulé las recomendaciones

pertinentes

En cuanto al Capitulo IV .Discusion del procesamiento de la
informacion, en este capitulo se analizaron e interpretaron los resultados
que se obtuvieron al momento de ejecutar las actividades propuestas en las
fases | Il y Il referidas en el marco metodoldgico. Finalmente el Capitulo
Conclusiones y recomendaciones, luego de la realizacion del presente
trabajo de investigacion surgen las respectivas conclusiones vy

recomendaciones del presente estudio.

3. 7.-CONTEXTO DE LOS SUJETOS INFORMANTES

Segun Balestrini (1997). La poblacién es considerada como la
totalidad de un fendbmeno a estudiar, en donde las unidades de la
misma poseen una caracteristica comun a la cual se le estudia y
se le da origen a los datos “se entiende por poblacién cualquier
conjunto de elementos de los que se quiere conocer o investigar

alguna o algunas de sus caracteristicas”

En esta investigacion los sujetos informantes estuvo conformado por un
grupo de cuarenta (40) personas, quienes son estudiantes de la Universidad
José Antonio Paez, ubicada en el Municipio San Diego, del Estado
Carabobo, que posee una matricula aproximada de 6.000 estudiantes
distribuidos entre sus diversas escuelas .La especificidad del estudio es la
escuela de Derecho donde el estudio tiene su génesis en la asignatura
Derecho Romano | , en la seccién 201d1, periodo 2009 -1 y sus 40

estudiantes de la asignatura

Ahora bien, por ser una poblacion pequefia no se utilizé un tipo de

muestreo sino una muestra censal y estratificada ya que segun Pestana y
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Stracuzzi (2006), un estudio de tipo censal “es aquel donde el investigador
abarca la totalidad de la poblaciéon quiere decir: mismo numero de poblacion

mismo numero de muestra a estudiar. (p.20)

3.8.- Técnicas de procesamiento de la informacion

Con relacibn a este aspecto, Arias (2004) manifiesta que “se
entendera por técnica, el procedimiento o forma particular de obtener datos o
informacion” (p. 65). La aplicacion de una técnica conduce a la obtencion de
informacion, la cual debe ser guardada en un medio material de manera que
los datos puedan ser recuperados, procesados, analizados e interpretados.
Segun Labrador, Orozco y Montafiez (2002) “la técnica de recolecciéon de
informacion esta referida al método, instrumento y procedimiento utilizado

para recolectar informacion”. (p120)

Durante el desarrollo de la presente investigacion, para la recoleccion
de informacion, se dispuso de la técnica de la entrevista, la cual permitid
obtener y registrar los datos mediante unas preguntas de tipo cerrada, que
segun el autor de Pestana y Stracuzzi (2006) “se trata de un tipo de reactivo

gue no presupone ninguna clase de respuesta’ (p. 148).

El instrumento, segun Arias (Ob. Cit.) “es el elemento clave para la
recoleccion de datos es un dispositivo o formato (en papel o digital) utilizado
para obtener, registrar o almacenar informacién" (p. 67). Dentro de este
orden de ideas, se utiliz6 como procedimiento de recoleccion de datos, la

entrevista esto para confirmar y confrontar los aspectos a observar.

Por su parte, Tamayo y Tamayo (2001) establecen que la se trata de
requerir informacién de un grupo socialmente significativo de personas,
acerca de los problemas en estudio, extrayendo las conclusiones que se
correspondan con los datos recogidos. (pg.42) Ahora bien, si toda técnica
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tiene un instrumento, el empleado en esta investigacion esta estructurado por
una lista de preguntas, para que un grupo determinado de personas
manifiesten su opinién por escrito, compuesto por cinco (5) preguntas de tipo
cerradas dicotomicas, aplicadas concretamente en los estudiantes de la
seccion 201d1 de la catedra de Derecho Romano |, de la Universidad José
Antonio P4ez San Diego, Estado Carabobo periodo 2009-I,

3.9.-Validacion de las categorias de la entrevista

La validez de un instrumento segun Hernandez, Fernandez, Baptista (2006),
esta referida al grado en que un instrumento realmente mide la variable que
pretende medir (p. 236), en el caso de esta investigacion, para la validez de
la entrevista de recoleccién de datos se aplic6 el método conocido como
Juicio de Expertos, con la finalidad de darle sustento profesional a la técnica
y garantizar por ende la fiabilidad a los resultados por obtener en la
investigacion, ya que la misma se sometio a una revision cuidadosa por parte
de personas conocedoras de metodologia y de la temética tratada, a fin de

establecer las correcciones necesarias a que hubiere lugar .
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CAPITULO IV

DISCUSION DEL PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

En este capitulo se analizaron n e interpretaron n los resultados que
se obtuvieron al momento de ejecutar las actividades propuestas en las
fases | 1l y lll referidas en el marco metodolégico, con el propdsito de
alcanzar los objetivos formulados. Dichos resultados se obtuvieron aplicando
la técnica para tal fin (entrevista ) a los estudiantes de la asignatura
Derecho Romano | de la secciéon 201D1 durante el periodo académico del
20091- de la Universidad José Antonio Paez, ndcleo San Diego en
Valencia, Estado Carabobo. Las preguntas fueron elaboradas de acuerdo el
ambito de estudio y los objetivos de la investigacion establecidos en elcuadro
de Operacionalizacion de categorias

Los resultados obtenidos reflejan la informacion hallada mediante la
aplicacion de la entrevista, los cuales fueron analizados de manera
cualitativa y se representaron a través de graficos que contienen las
variables a fin de que sean visualizados e interpretados de manera
adecuada, debidamente acompafiados por los analisis y conclusiones de
cada caso. Con este proposito se realiza a continuacion la presentacion de
cada uno de los cuadros con su respectivo grafico seguido de la

interpretacion de los resultados.
4.1.-RESULTADOS DE LA FASE I.

Identificar las estrategias convencionales didacticas que se aplican en
la asignatura Derecho Romano | de la Universidad José Antonio Paez,
nucleo San Diego. Valencia Estado Carabobo.



En esta fase, se alcanzaron los dos primeros objetivos de la presente
investigacion. Primero se realiz6 una entrevista para recabar informacion
mediante preguntas en forma escrita, a los estudiantes de la asignatura
Derecho Romano | de la seccion 201D1 durante el periodo académico del
afio 2009-1 de la universidad José Antonio Paez, nucleo San Diego en
Valencia, Estado Carabobo para identificar las estrategias convencionales
didacticas que se aplican en el proceso de ensefianza de dicha asignatura.
De la encuesta realizada se pudo constatar el conocimiento qué los
estudiantes de la asignatura Derecho Romano | de la seccion 201D1 tienen
sobre las estrategias interactivas didacticas y las que se aplican

regularmente en dicha céatedra.

4.2.-RESULTADOS DE LA FASE Il

Establecer criterios pedagoégicos y técnicos para el uso de una
estrategia interactiva didactica virtual dirigida a favorecer el aprendizaje
significativo de la asignatura Derecho Romano | de la Universidad José

Antonio P4ez, nucleo San Diego. Valencia Estado Carabobo.

De igual manera, con la técnica aplicada se obtuvo la informacion
sobre el conocimiento que tienen los estudiantes de la asignatura, respecto a
los criterios pedagdgicos y técnicos para el uso de una estrategia interactiva
virtual en la asignatura Derecho Romano |, a fin de favorecer su aprendizaje
significativo. Cuyos resultados se desarrollan a continuacion, mediante las
representaciones graficas e interpretaciones y asi cumplir con los objetivos

formulados

Técnica

Momento N° 1;Conoce usted qué es una estrategia interactiva didactica?
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Categoria: Conocimiento GASBO

ImagenN° 1

E Si
ENoO

Fuente entrevista aplicada a los estudiantes de la Asignatura Derecho Romano | (2009)

Inferencia de la categoria.

Al preguntar a los estudiantes si conocen que es una estrategia
interactiva didactica la totalidad respondié que NO. Del resultado obtenido
se evidencia que todos los estudiantes ignoran que es una estrategia
interactiva didactica, por lo tanto se puede deducir que desconocen las

estrategias de ensefianza aplicables en la asignatura Derecho Romano I.

Técnica

Momento N° 2 ¢ ldentifica usted las estrategias convencionales didacticas

gue se aplican regularmente en la asignatura Derecho Romano 1?

Categoria: Conocimiento
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ImagenN° 2

E Si
ENoO

Fuente entrevista aplicada a los estudiantes de la Asignatura Derecho Romano | (2009)

Inferencia de la categoria

Al preguntar a los estudiantes si identifican las estrategias
convencionales didacticas que se aplican regularmente en la asignatura
Derecho Romano | ellos respondieron que NO. Del resultado obtenido se
evidencia que la totalidad de los estudiantes no identifican las estrategias
convencionales didacticas que se aplican regularmente en la asignatura, por
lo tanto, se deduce que ellos desconocen las estrategias de ensefianza que
se aplican en la asignatura Derecho Romano |, o las mismas no se estan

aplicando en dicha céatedra.

Técnica
Momento N° 3;Conoce usted los criterios pedagdgicos y técnicos para el
uso de una estrategia interactiva virtual en la asignatura Derecho Romano 1?

Categoria: Conocimiento
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ImagenN° 3

E Si
ENoO

Fuente entrevista aplicada a los estudiantes de la Asignatura Derecho Romano | (2009)

Inferencia de la categoria

Ante la pregunta formulada a los estudiantes si conocen los criterios
pedagdgicos y técnicos para el uso de una estrategia interactiva virtual en la
asignatura Derecho Romano |, todos contestaron que NO. Esto evidencia
gue la totalidad de los estudiantes no conocen los criterios pedagdgicos y
técnicos en el uso de estrategias interactivas virtuales en la asignatura

Derecho Romano |.

Técnica

Momento N° 4 ;Considera usted que el uso de una estrategia interactiva
virtual favoreceria el aprendizaje significativo de la asignatura Derecho

Romano 1?
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Categoria: Aprendizaje significativo

ImagenN°® 4

E Si
E NoO

Fuente entrevista aplicada a los estudiantes de la Asignatura Derecho Romano | (2009)

Inferencia de la categoria

Al preguntarle a los estudiantes si consideran que el uso de una
estrategia interactiva virtual favoreceria el aprendizaje significativo de la
asignatura Derecho Romano I. casi todos respondieron que Sl y solo unos

pocos respondieron que NO.

Del resultado obtenido se evidencia que de la totalidad de los
estudiantes, mucho mas de la mitad considera favorecedor el uso de una
estrategia interactiva virtual para un aprendizaje significativo de la

asignatura Derecho Romano |. Mientras que una minoria de los estudiantes
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opina el uso de tal estrategia interactiva no favoreceria el aprendizaje
significativo de la asignatura.

Técnica

Momento N° 5¢;Le parece interesante que en la asignatura Derecho
Romano | se haga uso de los recursos didacticos, para la confeccion de
estrategias interactivas, con el uso de las herramientas Web 2.0?

Categoria: Interés en la virtualidad

ImagenN°5

ESi
ENO

Fuente entrevista aplicada a los estudiantes de la Asignatura Derecho Romano | (2009)

Inferencia de la categoria.
Al preguntarle a los estudiantes si les parece interesante que en la

asignatura Derecho Romano | se haga uso de los recursos didacticos, para
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la confeccidn de estrategias interactivas, con el uso de las herramientas Web
2.0.Los resultados fueron los siguientes: la gran mayoria respondié que si les
parece interesante que en la asignatura Derecho Romano | se haga uso de
los recursos didacticos, para la confeccion de estrategias interactivas.
mientras que unos pocos estudiantes opinaron que no les parece interesante
que en la asignatura Derecho Romano | se haga uso de los recursos
didacticos, para la confeccion de estrategias interactivas, con el uso de las
herramientas Web 2.0. De lo antes interpretado se deduce que la mayoria
del alumnado tiene interés en el uso de las herramientas Web 2.0 como
estrategia interactiva.

4.3.-PREAMBULO DEL OBETO DE ESTUDIO

En base a los datos que se obtuvieron al aplicar la entrevista para
recoleccion de la informacién y previo el andlisis correspondiente , se
procede a presentar las respectivas conclusiones .Durante el desarrollo de
este trabajo quedo sustentada la importancia de esta investigacion, ya que
sirve como punto de reflexibn para el facilitador analizar las estrategias
didacticas que esta empleando en sus clases y reflexione sobre si son las
ideales, para el aprendizaje significativo que requiere el estudiante de la
actual sociedad, donde existe un elevado predominio de la virtualidad en casi

todos los campos del desarrollo del individuo.

Es importante sefalar que las categorias dado el vinculo del objeto
con la dimensién son reiterativas, generandose una solidez de inferencia en

los diferentes momentos.

4.4.-CONSIDERACIONES DE AJUSTE A LA INVESTIGACION
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A continuacion se presentan las siguientes consideraciones sobre la

investigacion
Primera Categoria: Conocimiento

Se observa en esta categoria que la poblacién estudiada (cursantes
de la Asignatura Derecho Romano | seccién 210d1, periodo2009-1) no
conocen, 0 no se les esta aplicando para la fecha de la investigacion, una
estrategia interactiva didactica, en la asignatura, lo que permite inferir que
algunos docentes no estan usando alguna estrategia interactiva, lo que hace
poco creativa la asignatura, o catedra Derecho Romano | , de igual manera
también se percibi6 que las estrategias convencionales didacticas no se
aplican regularmente en la asignatura, 0 su uso es muy poco, ya que los
estudiantes tampoco las identificaron , ello también incide negativamente en
un aprendizaje significativo, por no motivar al participante de manera

dindmica y proactiva en su formacion académica.

Respecto al conocimiento que tienen los estudiantes sobre los criterios
pedagdgicos y técnicos para el uso de una estrategia interactiva virtual en la
asignatura Derecho Romano |, se evidencio que la totalidad de los
estudiantes no conocen tales criterios pedagdgicos y técnicos, lo cual
consolida el hallazgo anterior sobre la poca o casi nula informacién en

materia estrategia interactiva didactica que manejan los sujetos de estudio.

Segunda Categoria: Aprendizaje Significativo.

Respecto al favorecimiento del aprendizaje significativo en la
asignatura Derecho Romano |.se conocié que la mayoria de los cursantes

de la Asignatura de la seccion 210d1, consideraron que el uso de una
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estrategia interactiva virtual si favoreceria el aprendizaje significativo de la
misma, lo cual les muy positivo ya que permite fomentar en el facilitador la
motivacion de innovar en sus estrategias interactivas virtuales , como

herramientas de ensefianza de estos tiempos .
Tercera Categoria Interés en la interactividad con el uso de la Web 2.0

Respecto a esta ultima categoria se pudo percibir el interés de los
estudiantes en conocer y aplicar herramientas Web 2.0 dentro de su método
de aprendizaje, asi como también mostraron gran interés en la
Operacionalizacion de guiones y produccion de mapas de navegacion,
interactivos con el uso de la Web 2.0.para aplicar en la catedra Derecho

Romano I.

4.5-CONSECUCION DE LOS OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

El objetivo general de la presente investigacion fue: Abordar desde
una didactica estrategias suscritas a la interactividad Web 2.0, en la

asignatura Derecho Romano | en la UJAP.

El objetivo se ha conseguido, ya que efectivamente a partir del analisis
e interpretacion de los resultados obtenidos mediante la aplicacion de la
técnica (entrevista) realizada, a los sujetos de estudio ,los alumnos de la
asignatura Derecho Romano 1. en la carrera Derecho en la Universidad José
Antonio Péez, nucleo San Diego, Valencia, Estado Carabobo . Respecto al
diagnéstico de factibilidad se logré confirmar que la propuesta si es factible

ya que asi lo constataron los alumnos entrevistados.
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En cuanto al diagndstico de las estrategias interactivas didacticas que
se aplican regularmente en la asignatura Derecho Romano |, concretamente
en la seccién 210d1 periodo 2009-1, se logré a través de la misma técnica

constatar la ausencia de dichas estrategias.
A continuacién se presentan imagenes de las clases con las estrategias

didacticas que la investigadora aplica en la asignatura.

4.6- Estrategias didacticas aplicadas en la asighatura Derecho Romano
l.
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| Estrategias Interactivas Didacticas Aplicadas en La Asignatura Derecho Romano | -

Clases Participativas De Derecho Romano |
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Esquemas de fuentes del Derecho Romanol

EL ESQUEMA DE LAS FUENTES DEL DERECHO

EXCELENTE  51SE PUEDE. | ROSA Excelentes Trabajos

(- @

FELCITACIONES Y GRACIS.| e r .'M de Derecho Romano|
! ':' ,r
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Se evidencia con las imagenes anteriores, que la asignatura se
imparte de manera muy dinamica, y esta nutrida con ideas que captan el
interés del estudiante, pero igualmente se deja apreciar, que alta el uso de
estrategia interactiva virtual en la asignatura Derecho Romano |. Lo cual
constituye la razon de ser de esta investigacion. Proponer el disefio de una
estrategia interactiva didactica en pro de una significatividad de la
ensefianza, bajo la filosofia de la interactividad Web 2.0, en la asignatura
Derecho Romano

A continuacién una representacion grafica de la ensefianza con el

uso de estrategia interactiva virtual la asignatura Derecho Romano |
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4.7.- ESTABLECER CRITERIOS PEDAGOGICOS Y TECNICOS PARA EL
USO DE UNA ESTRATEGIA INTERACTIVA VIRTUAL.

Respecto al segundo objetivo especifico dirigida a favorecer un
aprendizaje significativo de la asignatura Derecho Romano I. Los resultados
arrojados fueron positivos por cuanto los alumnos encuestados en su gran
mayoria desconocen tales criterios por lo que se evidencia la pertinencia y

factibilidad de su creacion.

Es oportuno destacar que el buen rendimiento y desarrollo académico
de este siglo, implica ir en la busqueda de la innovacion pedagdgica, para
ello se deben utilizar las tecnologias interactivas virtuales, como
herramientas de ensefianza-aprendizaje, procurando asi que los estudiantes

de la asignatura Derecho Romano |, aprendan a través de métodos
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dindmicos que les permitan captar y aprender de manera mas grata e
interesante para ellos la historia del Derecho, e ir a la par con los avances

tecnoldgicos de su entorno educativo .

En este sentido se pudo observar que en ocasiones, algunos
docentes, sobre todo aquellos que llevan muchos afios de trayectoria
académica, manifestaron apatia y rechazo por la tecnologia ,incluso varios
se niegan a su uso Yy aplicabilidad en las clases radicalmente ,por otra
parteo los mas discretos y conservadores optan por evadir sutilmente el
uso de la virtualidad en su entorno educativo, prefiriendo usar métodos
tradicionales, convencionales, con las tendencias a clases donde esta
presente con la rutina, repeticion, acartonamiento y relaciones verticales
profesor alumno, todo lo cual bloguea el desarrollo eficaz de un proceso de
ensefianza-aprendizaje mas placentero y atractivo para el estudiante, donde
este aprende aprendiendo, y se entretenga adquiriendo las competencias
virtuales basicas para su clase de Derecho Romano |.

Dentro de los criterios pedagogicos a considerar para el uso de una
estrategia interactiva virtual que promuevan el aprendizaje significativo del
Derecho Romano |, se menciona los siguientes: facilita la ensefanza
personalizada, proporciona retroalimentacion inmediata, desarrolla nuevas
formas de comprensién, permiten un mayor nivel de retencion y aumentan la

motivacion del participante.

La principal diferencia con la modalidad de ensefianza presencial, es
la caracteristica de la comunicacién mediada entre docentes y alumnos, la
ensefianza mediante estrategias virtuales se basa en un didlogo didactico
mediado entre el profesor y el estudiante que aunque estén separados
fisicamente, aprenden de forma independiente y flexible. Las modalidades

para el dialogo didactico entre profesor y alumno son diversas en atencion a
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la funcion de la intermediacion, del tiempo y del canal empleado siempre en
pro de una ensefianza participativa y andragogica.

En funcién de la intermediacion: a) Presencial, cuando la interaccion
se desarrolle cara a cara. b) No presencial o mediatizado, cuando el dialogo
es a través de algun canal de comunicacién, aqui se ubica todo dialogo que
no sea cara a cara. En funcién del tiempo: a) Sincrono, cuando se desarrolla
de forma simultanea (conversacion telefonica, videoconferencia, charla
interactiva) b) Asincrono, cuando se desarrolla en tiempo diferente la
emision del mensaje y su posterior realimentacion, que puede tardar minutos,
horas o dias. (Correo postal o electronico) En funcion del canal: a) Real, el
que se produce mediante un canal o via de Comunicacion. b) Simulado, se
da mediante el dialogo introducido en los materiales y el estudiante, donde
se interaccion con los productos multimedia o vias como Internet. , chat,
foros, video, conferencias entre otras , procurando asi un intermediacion
eficaz que se proyecte en pro de una labor académica eficaz ala par del
estudiante de este siglo XXI.

4.8.- Los roles del tutor virtual Segun Ryan, (2000) tienen cuatro
categorias: pedagdgica, social, administrativa y técnica, las cuales se
unifican cuando el profesor es un facilitador que contribuye con conocimiento
especializado, introduce las preguntas y planteamientos para dinamizar las
discusiones y responde a las contribuciones de los participantes, le da
coherencia a la discusién y sintetiza los puntos destacando los temas mas

importantes.
4.9.-Cualidades del tutor Virtual

Las cualidades del tutor implica todos los atributos las habilidades y
destrezas que debe tener este capacitador y guia para asegurar un eficaz
desempefio de su trabajo, en este orden de ideas, es oportuno hacer

referencia a Baley, Cox y Jones (1999)
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Entre las cualidades del tutor virtual mas importantes se pueden citar:
madurez y estabilidad emocional, honestidad, buen caracter, capacidad
empatica, cordialidad, cultura social, autenticidad, capacidad de escucha,
inteligencia y rapidez mental. El tutor tiene la habilidad para conseguir que el
alumno se sienta bien recibido, respetado y a gusto, todo lo que el tutor dice
y escribe, cobmo empieza la conversacion virtual, si llama al alumno por su
nombre, el tono de su voz, saber mantener la comunicacién con el alumno
siempre con respeto, atencion y sin criticas, procurando siempre ayudar al

alumno en su formacién

Procurar la empatia es decir hace saber al alumno que se le brinda
toda la atencion, en este sentido tratar de entender lo que este dice y lo
que no dice, a fin de favorecer la plena comunicacion del estudiante. Ser
autentico y honrado con el alumno acerca de lo que se puede o no hacer
mediante la estrategia interactiva, evitar levantar falsas expectativas en el
alumno ni “exagerar” las maravillas de la estrategia virtual ,tratando al

participante como adulto con madurez y equilibrio.

4.10.- Destrezas y conocimientos que debe reunir el profesor virtual

El profesor de derecho romano que aspire aplicar estrategia virtual en
la asignatura deberia tener dominio cientifico, tecnolégico y practico de las
destrezas y conocimientos que debe estar presentes en todo tutor virtual a
los fines de asegurar un eficaz desempefio, en ese sentido los criterios mas
importantes que se pueden enunciar en el profesor de Derecho Romano |
son entre otros nociones de psicologia para adulto para conocer las
peculiaridades psicoldgicas de sus participantes, pues estas van a su influir

en su aprendizaje y resultados finales en la asignatura.

En el aspecto cientifico del aprendizaje el tutor necesita tener

conocimiento basico del manejo de los distintos recursos tecnoldgicos y de
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comunicacién de la ensefianza virtual para poder comunicarse con sus
alumnos. Ademas debe adecuar la asignatura sobre la historia del derecho a
los aspectos tecnologicos y practicos que amerite en el el desarrollo del

contenido programatico.

4.11.- Criterios técnicos para el uso de una estrategia interactiva virtual
dirigida a favorecer un aprendizaje significativo de la asighatura

derecho romano | basado en Web 2.0.

El profesor debe manejar una serie de aspectos que van mas alla de
la voluntad y deseo de implementar la estrategia virtual en la asignatura, En
este sentido es de vital importancia que esté capacitado para la aplicacion

de la estrategia interactiva virtual en la catedra que imparte.

4.12.- La capacitacion técnica del profesor de Derecho Romano I.

Respecto a los criterios técnicos para el uso de una estrategia interactiva
virtual Segun Schlosser y Anderson (1993), Garcia Aretio (1994) y Sherry y
Morse (1995) Las areas de formacién a ser consideradas por el facilitador

virtual son las siguientes:

4.13- Elementos técnicos a considerar para el disefio de estrategia

interactiva virtual basado en Web 2.0.

De acuerdo con Berge, Collins, y Dougherty (2000),el disefio de una clase
virtual, al igual que los presénciales, debe tener en cuenta los siguientes
aspectos:

» Los administrativos (horarios, informacidbn sobre contactos

importantes, objetivos, programas).
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Los contenidos del curso (textos, documentos, notas de clase, videos,
audios, graficos, etc.).

La Interaccion (entre el estudiante y el instructor, y entre los mismos
estudiantes).

Los Recursos adicionales de aprendizaje, que pueden ser
desarrollados por los mismos estudiantes.

El monitoreo del aprendizaje que van logrando los estudiantes.

La evaluacion del logro de los objetivos del estudiante y del  curso.

Analizar la poblacion, el objetivo, las destrezas que los estudiantes

deben desarrollar.

La tecnologia necesaria para el instructor y los alumnos.

El costo necesario para poner la clase virtual o el recurso virtual en

marcha,

El contenido mismo del curso, requerimientos para poner el curso en
linea,

El tiempo y los recursos para el mantenimiento.

El disefio del recurso virtual a aplicar, es decir definir el contenido y

los procedimientos de la estrategia interactiva virtual.

4.14- Disefio técnico para una estrategia interactiva virtual basada en
web 2.0.
Vrasidas y Mclsaac (2000) indican que entre los factores que deben

orientar el disefio y desarrollo de un curso virtual, los cuales también aplican

a una estrategia interactiva virtual basada en Web 2.0. Se destacan los

siguientes:
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» de esta modalidad: se debe responder a la siguiente interrogante
¢ Por qué desarrollar un recurso curso en un ambiente virtual?

» Justificacion Poblacion estudiantil: las caracteristicas de la audiencia o
estudiantes.

> objetivo. antes de iniciar el desarrollo de la estrategia interactiva
virtual se debe atender: el acceso de los alumnos a computadores y a
Internet.

» El Dominio o familiarizacion con el manejo del computador.

» La experiencia para navegar la Red, utilizar el correo electrénico,
participar en un foro virtual, bajar y copiar archivos de la Red.

» Los conocimientos previos sobre el tema del curso.

> Las Actitudes frente a la materia y el medio de instruccién virtual.

» La factibilidad de que los contenidos puedan desarrollarse en la

modalidad virtual, algunos contenidos son mas apropiados que otros.

» hacer un esquema detallado del contenido que ilustre su estructura en
forma significativa.

» Disefar el contenido en modulos o unidades y el disefio de , tal como
estaran disponibles en la Red..

» Revisar el recurso virtual y los cambios en el contenido.

» La retroalimentacion: los alumnos requieren de unas observaciones
sobre sus tareas, su participacion en discusiones, y sSu progreso
general.

» Participacion activa del tutor quien debe orientar o facilitador a los
estudiantes en la exploracion de la red.

» La forma de evaluacion: tareas, proyectos, foros, exdmenes, trabajos

grupales, fecha de entrega y criterios de evaluacion
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4.15.- Elemento técnico esencial del profesor en el disefio de

estrategia interactiva virtual basado en la Web 2.0.

Para asegurar el facil y eficaz manejo de la clase, se debe tener en
cuenta que el rol o perfil del docente integral debe adecuarse a las
exigencias tecnoldgicas de tiempos donde la interactividad la ciencia y la
tecnologia ha abracado casi todos los aspectos de la vida del hombre, en
este sentido el docente debe considerar el acceso al aula virtual, la
actualizacion y monitoreo del sitio Web, el Archivo de los materiales, el
tiempo que los materiales estaran en linea para el acceso estudiantil.

El acceso al aula virtual, se debe considerar el tipo de acceso del docente, y
este el acceso general de los alumnos. La evaluacion que el alumno envia
al sistema. Las comunicaciones y agregar, editar o modificar contenidos,
actividades o ejercicios para dar en clase. Revisar que los enlaces sigan

conectando a paginas existentes, y que todos los agregados multimedia
sigan funcionando y abriéndose en la pagina del curso o la clase como se
planeé inicialmente. Copias del material presentado, el docente mantendra
en el aula virtual copia de seguridad. como un respaldo ante cualquier
problema técnico que se presentare. Tiempo en el que los materiales
estaran en linea para el acceso, es importante que los alumnos sepan
cuanto tiempo tendran acceso al recurso, y también que el docente sea el

gue decida que pasara con los materiales de curso una vez completado.

4.16.- RESULTADOS DE LA FASE IlI.

Tercer objetivo especifico. Operacionalizar guiones y produccién de mapas
de navegacion, interactivos con el uso de la Web 2.0.
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4.17.-Guion de produccién para la confeccion de estrategias

interactivas con uso de la Web 2.0 de la asignatura Derecho Romano |

4.18.-Nocién. Un guion de produccién es una aplicacion informética que
permite efectuar diversos tipos de trabajo a través de una combinacién de
formas de contenido como: Texto, sonido. Imagen, animacion, video e

Interactividad.

4.19.- Objetivo del guidon de produccion. Hay que tener claro que es un
guidn y cuales son sus funciones. Un guion sirve para poner las ideas claras
y en orden. Para saber con imagenes y dibujos como sera el resultado final
se debe tener en cuenta: 1.Cual va a ser el publico y que se va a desarrollar.
2. Caracteristicas del docente (Habilidad para el desarrollo y disefio de
materiales didacticos) 3.Caracteristicas del destinatario. 4. Caracteristicas del
contenido a transmitir.5. Caracteristicas de las instrucciones y las

estratégicas que se pretenden utilizar.

4.20.- Principios basicos parala elaboracién del guion de produccion.
Son los pasos que se deben desarrollar con anterioridad a la elaboracion del
guién

» Organizacion.

» Ritmo

> Integracion

» Narracion
Organizacién
En un guién multimedia el contenido o tema debe estar muy bien organizado

para que la informacién sea facilmente asimilable.

Ritmo
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Todos y cada uno de los elementos visuales, sonoros y textuales deben
contener la informacion precisa. El manejo del tiempo es esencial en el
disefio y elaboracion de un producto audiovisual, se debe ser breve y

concreto.

Integracion:

La imagen el sonido y las palabras escritas poseen el mismo nivel de
importancia en el desarrollo del discurso. una buena multimedia logra una
integracion de todos estos elementos, tomando cada uno de ellos el

protagonismo cuando es necesario.

Narracién

Introducir el tema a través de una historia 0 descripciébn de una situacion
cotidiana capta la atencion, genera sentimientos, mueve a la reflexion al
provocar conflictos cognitivos o éticos e incrementa la curiosidad por conocer

el desenlace.

4.21.- Elementos en la produccion del guion
1.- Mapa de navegacion.
2.- Guion técnico.
3.- Disefio (storyboard-colores).
4.- Lista maestra.

1 Mapa de Navegacién
Sirve para definir la estructura del recurso o como el usuario va a poder
encontrar la informacion, si va a ser jerarquica o no, lineal o no lineal.

Establece como se va a desplazar en el audio, video o texto.

2 .Guién Técnico
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Incluye los datos y la informacién, o sea que elementos van a conformar el
guion multimedia y cédmo van a interactuar, se define que es lo que se va a

utilizar.

3. Disefio
Consiste en hacer los dibujos o bocetos, que son los que recopilan la
informacion a presentar, asi como los colores y tipo de letra que se utilizaran,

aqui se incluye el storyboard.

Storyboard
El storyboard es una herramienta visual que constituye el boceto de un
guién. Es un diagrama de escenas con indicaciones de las posibles rutas que

se pueden seguir en la navegacion por la aplicacion.

4. Lista Maestra
Es la relacion de todos los elementos que estan dentro del multimedia o lo

gue se conoce como directorio o glosario.

4.22.- Etapas de elaboracién del guion.
Pre-produccion. Definicion del objetivo o idea, al ser material didactico,

estard subordinada a la ensefianza-aprendizaje del Derecho Romano |.

Produccion. Puede darse de forma independiente o simultanea, el orden no

€S riguroso.

Post-produccién. En esta etapa se incluye todos los elementos: gréficos,

animaciones, rotulos, efectos de sonido musical.

4.23.- Contenidos del guion
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Identificar el recurso virtual.

Descripcion del recurso virtual.

Orientaciones educativas del recurso virtual

Identificar el Recurso virtual

Titulo del recurso .Nombre del autor. Duracion del material .Fecha de la
produccion.

Enumera los elementos del recurso .Descripcion de los elementos que
forman el recurso.

Descripcién del Recurso Virtual.

Guion multimedia.

Andlisis didactico.

Informacién de los destinatarios del audiovisual.

Objetivos educativos del proyecto.

4.24.- Orientaciones Educativas del Recurso virtual

Actividades complementarias previas y posteriores al uso del recurso.
Evaluacion del uso del recurso.

Materiales complementarios.

Bibliografia y materiales audiovisuales.

Materiales de elaboracion (fichas, textos, cuestionarios.)

El discurso.

Correspondencia de la informacion a transmitir con lo que se desea contar.
La dramatizacion.

Presencia de componentes dramaticos.

El Mensaje

Es la conclusion extraida de la informacion que se proporciona.

Finalmente esta listo el guion para ejecutarlo.
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4.26.- OPERACIONALIZACION DEL GUION DE PRODUCCION Y MAPA
4.27.- EL DISENO DEL GUION DE PRODUCCION PARA LA

CONFECCION DE ESTRATEGIAS INTERACTIVAS CON EL USO DE LA
WEB 2.0.
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NOCION

Un guién de produccién es una aplicacion
informitica que permite efectuar diversos
tipos de trabajo a través de una combinacién
de formas de contenido como :

Texto, sonido. imagen, animacién, video e
Interactividad.
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Un guidn sirve para poner las ideas claras
y en orden.

Para saber con imiagenes y dibujos como
serd el resultado final se debe tener en
cuenta :

1.Cual va a ser el pablico y que se va a
desarrollar

Z.Caracteristicas del docente (Habilidad para el
desarrollo vy disefio de materiales didacticos)

3.Caracteristicas del destinatario.
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4 _Caracteristicas del contenido a transritir.
5.Caracteristicas de las instrucciones y las
estratégicas gue se pretenden utilizar.

Son los pasos que se deben desarrollar con '
anterioridad a la elaboracién del guidn

- Organizacidn

- Ritmo

. Integracién

- Narracién
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En un guién multimmedia el contenido o
tema debe estar muy bien orgamizado
para que la informacién sea
facilmente asimilable.

Todos w cada wuno de los elementos
visuales, sSonoros A4 textuales deben
contener la informacidn precisa. E1 manejo
del tHempo es esencial en el disefio ¥
elaboraciéon de un producto audiowvisual, se
debe ser breve ¥y concreto.

LLa imagen el sonido y las palabras escritas
poseen el mismo nivel de importancia en el
desarrollo del discurso. una buena multimedia
logra una integracién de todos estos
elementos, tomando cada wuno de ellos el
protagonismo cuando es necesario.
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Narracién

Introducir el tema a través de una historia
o descripcién de una situacién cotidiana
capta la atencién, genera sentimientos,
mueve a la reflexién al provocar conflictos
cognitivos o eétcos e incrementa la
curiosidad por conocer el desemnlace.

1.— Mapa de navegacidn.
Z2.— Guidn técnico.

3.— Disefio (storyboard—colores).

4.— Lista maestra.
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- Sirve para definir la estructura del recurso o
como el usuario encontrara la informacioén, si
va a ser jerarquica o no, lineal o no lineal.

- Establece como se wva a desplazar en el
audio, wvideo o texto.

Guion Técnico

- Incluye los datos y la informacién, o sea que
elementos van a conformar el guidn
multimedia ¥y como van a interactuar, se
define gque es lo que se va a utilizar

Disefio

. Consiste en hacer los dibujos o bocetos, que
son los que recopilan la informacién a
presentar, asi como los colores y tipo de

letra gue se utilizaran, aqui se incluye el
storyboard.
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Storyboard

- El storyboard es una herramienta visual que
constituye el boceto de un guidn. Es un
diagrama de escenas con indicaciones de las
posibles rutas que se pueden seguir en la
navegacion por la aplicacién.

Lista Maestra

- Es la relacién de todos los elementos
que estan dentro del multimedia o lo que
se conoce como directorio o glosario.

Pre—produccién.

Definicién del objetivo o idea, al ser material didactico,
estard subordinado a la ensefianza—aprendizaje del
Derecho Romano I.

Produccién.

Puede darse de forma independiente o simulténea,

el orden no es riguroso.

P ost—produccién.

En esta etapa se incluye todos los elementos: graficos.
animaciones, rétulos, efectos de sonido rmusical
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Identificar el recurso wvirtual.

Descripcién del recurso wirtual.
Orientaciones educativas del recurso virtual

AZACEXACC "N E<€ > ERC PPl id< > E
- L . O

Titulo del recurso .
Nombre del autor.

Duracién del material.

Fecha de la produccidon.

Enumera los elementos del recurso.

Descripcién de los elementos que forman el
Tecurso.
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Actividades complementarias previas v
posteriores al uso del recurso.
Evaluacién del uso del recurso.
Materiales complementarios.
Bibliografia v materiales audiowvisuales.
Materiales de elaboracioni{fichas, textos,
cuestionarios.)

A T ASEENCTR] b FABCE 4 BEPPSECRL AREC EFECECHCE BECE S PRE A Pdas 8

Correspondencia de la informacién a
transmitir con lo que se desea contar.

La dramatizacion.
Presencia de componentes dramaticos.

El Mensaje.

Es la conclusién extraida de la informacién que
se proporciona.

L 1

e ——
e "

. Diva L.adn |

Finalmente Listo el Guion para Ejecutarlo.
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UT-MTICE. (06 de 10 de 2012). Elaboracién
de material didactico multimedia. Elaboracién
de material dididctico multimedia. México,
Jalisco, México:

‘Thttp://pod cast.unam.mx/?cat=19& paged=2
http://fwww .slideshare.netfifevabe/diseco—v—

elaboracion—de—materiales—didacticos—
multimedia
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Otro aspecto a desarrollar del tercer objetivo especifico lo constituyen
el de disefiar el mapa de navegacion y los recursos didacticos, para la
confeccion de estrategias interactivas con el uso de la Web 2.0.En este

sentido se indica lo siguiente.

¢, Qué es mapa de navegacion? Es una representacion completa (o
resumida) del sitio Web para orientar al lector o usuario durante el recorrido o
para facilitarle un acceso directo al lugar que le interese. Proporciona una
representacion esquematica de navegacion de la estructura del hipertexto,
indicando los principales conceptos incluidos en el espacio de la informacion
y las interrelaciones que existen entre ellos. Refleja la estructura de la Web
por medio de enlaces a los nodos principales, y éstos también pueden
desarrollarse para mostrar los subnodos. EI mapa de navegacién puede
representarse bien en forma textual, bien en forma grafica, o una
combinacion de ambas, sirve para organizar la informacion en una péagina
Web.

Tipos de mapas de navegacion. Lineal La estructura lineal es la mas
simple de todas, la manera de recorrerla es la misma que si estuviese
leyendo un libro, de manera que estando en una pagina podemos ir a la
siguiente pagina o a la anterior. Estructura Jerarquica. La navegacion
jerarquica es aquella en la que el usuario navega a través de una estructura
en forma de arbol. El contenido se desarrolla en forma ramificada
pudiéndose visitar cada una de las ramas por separado. Lineal en estrella la
estructura es en forma de estrella. La compuesta La estructura incluye
varias formas de disefio La multiple La estructura incluye mas de dos formas
de disefio.

A continuacion disefio del mapa de navegacion donde se incluye las
actividades interactivas virtuales, el contenido de la asignatura Derecho

Romano |, el rol del profesor y de los estudiantes con el uso de la Web 2.0
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4.28.- DISENO DEL MAPA DE NAVEGACION PARA LA CONFECCION DE
ESTRATEGIAS INTERACTIVAS CON EL USO DE LA WEB 2.0

MAPA DE NAVEGACION DE DERECHO ROMANO |

[ 3

Proor E

Estudiantes

Autor: Ledn 2015
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4.29.- ELEMENTOS A TENER PRESENTES EN EL ABORDAJE DE
ESTRATEGIAS INTERACTIVAS CON EL USO DE LA WEB 2.0.

Finalmente el dltimo aspecto a desarrollar del tercer objetivo
especifico lo constituyen el disefio de los recursos didacticos, para la
confeccion de estrategias interactivas con el uso de la Web 2.0.al respecto

se indica lo siguiente.

La aplicacion de la Web 2.0 en la actividad académica implica una
variedad de posibilidades en el ambito educativo, ya que permite la
ensefianza grupal e individualidad, mediante la formacion a través de las
nuevas tecnologias, lo cual implica sustituir al profesor solemne magistral en
su monotonia educativa ,donde solo el interviene y actla, para en su lugar
ir dando paso al profesor mediador con los conocimientos, convirtiendo al
estudiante en una parte muy activa de su propia formacion, asumiendo este
roles protagonistas en su aprendizaje ya que a cualquier hora y en cualquier
lugar, siempre que pueda acceder a través de una computadora el estudiante

podra ir avanzado en su aprendizaje .

En este sentido al momento de disefiar los recursos didacticos de la
asignatura Derecho Romano |, se debe tener en cuenta que los Recursos
Web 2.0 son de gran utilidad para la docencia, en la elaboracion de
materiales, compartir documentos de todo tipo, mejorar la comunicacion
utilizando las redes sociales entre dichos recursos didacticos se encuentran
Las Redes Sociales con el recurso: FACEBOOK, permite la comunicacion
con los estudiantes y compartir experiencias, fotografias, enlaces, videos de
apoyo para la actividad educativa, para dejar mensajes de motivacion y
superacion personal al alumnado.

URL.: https://www.facebook.com/
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La Comunicacion, haciendo uso del recurso: SKYPE el cual favorece

el intercambio de experiencias docentes y .la comunicacién en tiempo real.

Ofimética en Linea, mediante el recurso: DOCS/GOOGLE DRIVE,
resulta muy util para subir y compartir archivos, como material didactico,
hojas didacticas de trabajo, documentos, presentaciones, tablas para tener
acceso a ellos en cualquier momento y lugar.

URL:
https://accounts.google.com/ServiceLogin?service=writely&passive=1209600
&continue=https://docs.google.com/%23&followup=https://docs.google.com/&

ltmpl=homepage

Los Archivos en PDF, que facilitan el Intercambio con los alumnos, de
archivos de contenidos educativos aplicables a.la asignatura.
URL: http://lwww.skype.com/es/

La Fotografia haciendo uso del recurso: PICASA 3, el cual es util para
compartir imagenes para que sirvan de evidencia de los aprendizajes del
alumnado en la clase. Compartir fotografias sobre eventos especiales a los
alumnos. Importar y exportar fotografias para ilustrar actividades de la
asignatura.

URL.: http://picasa.google.com/#utm_medium=embed&utm_source=pwalogin

La Masica, mediante el recurso: YES, permite hacer uso de la musica
variada en la educacion, para dar a conocer canciones de diversa épocas de
Roma y su cultura
El Tratamiento de Imagen a través del recurso: TOONDOO, util en el disefio
de imagenes y/o caricaturas para ambientar trabajos o presentaciones.
Como para crear caricaturas o historietas vinculadas con algun tema del

programa de la asignatura
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URL: http://www.toondoo.com/

Las Presentaciones mediante el uso del recurso: SLIDESHARE para
crear presentaciones de temas especificos y compartirlas, como apoyo de
las clases.

URL: http://www.slideshare.net

Los Blogs Se suele utilizar a nivel docente para contenidos didacticos
que guedan disponibles a los estudiantes para anunciar eventos, sesiones
de tutoria, para publicar trabajos o como un portafolio y recibir comentarios al
respecto.

YouTube, Ustream.son herramientas de video que permite efectuar
videos de cualquier actividad relevante para la clase, una exposicion, una
entrevista,

Slideshare, Scribe y mapas conceptuales. Permite crear y compartir crear
mapas conceptuales, archivos de texto, presentaciones.

Plataformas virtuales (Moodle) y foros. Dentro de las herramientas
Web 2.0 es la mas completa en el aspecto educativo, ya que permite
realizar cualquier modalidad de ensefianza y permite utilizar cualquiera de

los recursos anteriormente nombrados.

4.30- Ventajas de la Aplicacién de La Web 2.0 Como Recurso Didactico:

Aplicaciones simples Toda aplicacion de la Web 2.0 esta adaptada a
todo tipo de usuario, desde el mas experimentados en a informatica hasta
quien presentan un nivel basico.

La Conectividad. Sin tener el acceso a Internet los usuarios no pueden
navegar ni participar.
Aplicaciones dinamicas que fomentan la participacion de los estudiantes

gue accedan a la Web.
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La Interactividad, ya que la Web permite un contacto interactivo entre

dos 0 mas personas.

Gratuidad de las aplicaciones, permite la mayor participacién posible

entre todos los usuarios de la red.

Colaborativas y participativas. Fomenta la colaboracion y participacion

entre los usuarios aclararando informaciones, y elaborarando contenidos.

Caracter Beta, todos los contenidos y aplicaciones relacionadas con la

Web 2.0 van mejorando continuamente.

4.31.- La Web 2.0 los Cambio de Metodologia y Nuevos Estilos de

Aprendizaje.

Para implantar la Web 2.0 en el proceso de ensefianza — aprendizaje
es fundamental que cambie la metodologia y se creen nuevos estilos de
aprendizaje, en este sentido, de nada sirve los recursos tecnolégicos si el
personal docente no esta adecuado a los cambios tecnologicos y educativos,
sino que por el contrario, sigue educando de la manera tradicional, por tal
motivo se debe formar al docente en el uso de las herramientas y en nuevas

metodologias de aprendizaje.
Se debe fomentar un cambio en la ensefianza y fomentar el uso de la

Web 2.0 lo que va a permitir adaptarse a la nueva evolucion del aprendizaje

para que se proyecte en una ensefianza y aprendizaje masi eficaz.
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TRIANGULACION.

Segun Martinez (1998) define la validez de la triangulacién como “las
observaciones 0 apreciaciones que se recogen en una situacibn o en un
aspecto desde diferentes perspectivas después de contrastar. (p 2)Triangular
significa comparar y contrastar la consistencia de la informacién derivada de
la misma fuente. A continuacion la triangulacion se presenta de la siguiente

manera.

En la presente investigacion se triangula la informacién proveniente de tres
fuentes distintas a saber: La aportada en la entrevista por los sujetos
informantes (el alumnado de derecho Romano | de la seccion 201d1.periodo
2009-1 de la Universidad José Antonio Paez, nucleo San Diego. Valencia
Estado Carabobo). La aportada por el investigador mediante su observacion
(la profesora de la asignatura) y finalmente la aportada por los tedricos
vinculada con el objeto de estudio. A continuacion se presenta la
triangulacion por categorias, donde se contrastan las informaciones

obtenidas.

(et s 30 st

e & Esuctc

Oijeto de Estulio

Interés en la
interactividad con el uso de laWed 20

91



Objeto de Estudio

Categoria Conocimiento

Sujeto Informante

Teoria

OBJETO DE ESTUDIO

SUJETOS INFORMANTES

TEORIA

Py o (0] m

J—

Conocer las estrategias
convencionales didacticas que se
aplican regularmente en la

asignatura Derecho Romano |I.

Desde la 6ptica de la autora ,

Todo

estudiante de derecho
Romano | deberia tener acceso a
experiencias didacticas interactivas
variadas en su aprendizaje, ya que
las mismas favorecen su formacion
y participacion en la clase sin
embargo al contrastar se pudo

evidenciar la realidad , que la

totalidad de los estudiantes ignoran

los participantes desconocen lo que

Al preguntar a los estudiantes si
conocen que es una estrategia
interactiva did4ctica, la totalidad
NO. Del

resultado obtenido se evidencia

respondi6  que

gque todos los estudiantes
ignoran que es una estrategia

interactiva didactica,

Segun la teoria del aprendizaje
significativo o de asimilacion de
David Ausubel, creada en los
afios 60, el aprendizaje
consiste en adquirir nuevos
significados relacionados con
los ya adquiridos, para lograr

un aprendizaje significativo.

La teoria de David Ausubel
sobre aprendizaje significativo
es reiterante, por  existir
similitud en el objeto de Studio

(el conocimiento), para el logro

De un aprendizaje significativo

de los estudiantes.
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es una estrategia interactiva

didactica

Desde la 6ptica_de la autora

Se puede evidencia que son varias
las estrategias convencionales

didacticas que como profesora si

aplica regularmente a los
estudiantes en la asignatura
Derecho Romano I. entre ellas

talleres en aula ,dramatizaciones,

cine foros ,debates ,realizar

exposiciones ,elaboracién de
esquenas, clases participativas, lo
favorece el

cual aprendizaje

significativo del alumnado.
Contrastandolo con lo respondido
por los sujetos informantes en la
entrevista se evidencia que ellos
desconocen que es una estrategia
interactiva didactica, lo cual
evidencia que pese a estar siendo
aplicadas en dicha asignatura, ellos
ignoran desconocen que es., lo cal
también puede obedecer a su
desinterés en la asignara o en su

formacién académica .

Al preguntar a los estudiantes
¢Jldentifica usted las estrategias
convencionales didacticas que
se aplican regularmente en la
asignatura Derecho Romano
I?La totalidad de ellos
respondieron que NO, de dicha
repuesta se evidencia que la
totalidad de los estudiantes no
identifican las estrategias
convencionales didacticas que

se aplican en la asignatura.

Segun Tejada (2000)
establece que...... "el profesor
es un mediador entre el

aprendizaje y sus destinatarios,

entendiendo  que estos
destinarlos son también
mediadores de su propio

aprendizaje “(pg. 16).Partiendo

de esa premisa ,se puede

inferir que los estudiantes
deben de asumir de wuna
manera mAs proactiva su

mediacion en su proceso

formativo.
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Objeto de Estudio

Categoria Aprendizaje Significativo

Sujeto Informante

Teoria

OBJETO DE ESTUDIO

SUJETOS INFORMANTES

TEORIA

I O m-—= > 0O

> -

Conocer los criterios
pedagdgicos y técnicos para el
uso de

una estrategia

interactiva virtual dirigida a
favorecer un aprendizaje
significativo de la asignatura

Derecho Romano I.

Desde la 6ptica de la autora,
Se evidencia que existe una gran

discrepancia entre el deber ser y
la realidad, ya que los alumnos
afirman no conocer los criterios

pedagdgicos y técnicos para el

uso de una estrategia interactiva

Al preguntar a los estudiantes:
¢conocen los criterios pedagogicos y
técnicos para el uso de una estrategia
interactiva virtual en la asignatura
Derecho Romano 1? todos contestaron
gue NO. Esto constata que la totalidad
de los estudiantes no conocen los
criterios pedagdgicos y técnicos en el
uso de estrategias interactivas virtuales

en la asignatura Derecho Romano

Se cita de manera
reiterada la teoria el
aprendizaje significativo

de David Ausubel, ya que
es concurrente la categoria

(conocimiento) para

favorecer un aprendizaje
significativo en los
estudiantes en la
asignatura Derecho
Romano I.
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virtual en la asignatura, lo cual

esta en discrepancia con el
reiterado uso que ellos hacen
a diario en su vida cotidiana, de la
tecnologia y mas aun en su

formacién académica,

De igual modo , se puede inferir
gue no estan siendo empleadas
ni divulgadas adecuadamente
las nuevas herramientas
tecnolégicas que debe emplear el
docente integral en su practica
académica y guisas por esta ,
entre otras razones, cOmo
efectuar la clases magistral,
caracterizada por la monoétonay
ser poco interactivas donde el
docente son los que fomentan
en los estudiantes el desinterés
y el desconocimiento de los
criterios pedagdgicos y técnicos
para el uso de una estrategia
interactiva virtual en la asignatura
Derecho Romano 1. en pro del

aprendizaje significativo.

De la Torre (2000) afirma
que “las tradicionales
metodologias basadas en
la mera transmision de
conocimientos no
responde a las demandas
socioculturales de
nuestros tiempos ,ni se
ajustan a los principios de
construccion del
conocimiento que
caracterizan a la mayor
parte de reformas
educativas”

Bafios (2001) sostiene que
“las clases magistrales
constituyen un  método
extremadamente pasivo de
transmision de informacién
y con frecuencia la Unica
ocupacioén de los
estudiantes es convertirse
en meros escribas e
trascriben en forma acritica
todo lo que dice el

profesor”
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Objeto de Estudio

Categoria
Interés en la
interactividad con el uso de la Web 2.0

Sujeto Informante

Teoria

OBJETO DE ESTUDIO

SUJETOS INFORMANTES

TEORIA
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de

guiones de producciéon y mapas

Operacionalizacién los
de navegacién interactivos con
el uso de la Web 2.0.

Desde la 6ptica de la autora

Se puede constatar que pese a la
poca informacién que tienen los
estudiantes en materia d
virtualidad y herramientas para su
asignatura ,ellos estad en su gran
m mayoria muy interesados en
conocerlas y que se apliquen en

su asignatura ,como una

estrategia mas para su aprendizaje

interactivo .lo cual es

Al preguntarle a los estudiantes
si les parece interesante que
en la asignatura Derecho
Romano | se haga uso de los
recursos didacticos,
de

interactivas, con el uso de las

para la
confeccion estrategias

herramientas Web 2.0.

Los resultados fueron los que
gran mayoria respondioé que si
les parece interesante que en
la asignatura Derecho Romano
| se haga uso de los recursos
didacticos, para la confeccién

de estrategias interactivas.

Mientras que unos pocos

estudiantes opinaron que no

Bartolomé (1994),

Mediante la multimedia,
hoy suele significar la
integraciéon de dos o mas

medios de comunicacion

que pueden ser
controlados o]
manipulados  por el

usuario via computador
entorno multisensorial de
informacién, que permita
del

estudiantado y el mejor

la adecuacion

rendimiento de estos en
su proceso de

ensefianza.

Ballesta (2011),
la computadora se

convierte
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n

el deber ser en esta sociedad
tecnolégica y de virtualidad ,donde
el estudio no se puede quedar de
contrario

un lado ,sino por el

adecuarse a esta nuevas

herramientas y por ende los

docentes tienen el gran

compromiso de actualizar sus
conocimientos en el arrea, para
brindar al estudiantado una clase

mucho mas interactiva y dindmica.

Al contrastar la informacion
aportada en la investigacion se
evidencia que la gran mayoria del
estudiante ve de manera positiva la
confeccién de estrategias
interactivas, con el uso de las
herramientas Web 2.0. en la
asignatura Derecho Romano |, lo
que repercute a favor de que el
personal docente se disponga a
actualizarse en sus métodos Yy
estrategias de ensefianza , a los
fines de evolucionar ala par de los
requerimientos de la sociedad

estudiantil de estos tiempos .

les parece interesante que en

la asignatura Derecho Romano

| se haga uso de los recursos
didacticos, para la Confeccién
de estrategias interactivas, con
el uso de las herramientas Web
2.0.

De lo antes interpretado se
deduce que la mayoria del
alumnado tiene interés en el
uso de las herramientas Web
2.0 como estrategia interactiva.
Pero otra realidad que se
contrasta en este estudio es
también se existen estudiantes
(en menor proporcién) que se
mostraron desinteresados por
uso de los recursos didacticos,
para la  confeccion de
estrategias interactivas, con el
uso de las herramientas Web

2.0., lo cual es indicador de
que se debe fomentar y

divulgar mas el uso en el
campo educativo universitario
la nueva tecnologia y la

virtualidad.

en una poderosa Yy
versatil herramienta que
transforma a los
alumnos, de receptores
pasivos de la Informacion

en participantes

activos, en un
enriquecedor proceso de
aprendizaje en el que
papel
primordial, en la facilidad

desempefia un

de relacionar
sucesivamente ante
distintos tipos de
informacion,

personalizando la

educacion al permitir a
cada alumno avanzar
segun su propia

capacidad.

Martinez (1998)
Establece que “la

ensefianza interactiva es

una nueva alternativa
motivacional  para los
alumnos en

su proceso de

aprendizaje “

David Ausubel la teoria
del aprendizaje
significativo de, ya que
es aplicable en esa

categoria para Inducir a
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gue los alumnos logren
su aprendizaje a través

del descubrimiento de los

E conocimientosfavorecer

B un aprendizaje
significativo en los
estudiantes en la

2 asignatura Derecho
Romano I.

(0]

De los datos aportados por los sujetos informantes durante la
investigacion, se observé mediante la triangularon que los estudiantes en su
totalidad desconocen lo referente a estrategias convencionales didacticas,
de igual modo hay coincidencia en la falta de conocimientos sobre los
criterios pedagogicos y técnicos para el uso de una estrategia interactiva
virtual, tal como lo indicaron en la entrevista aplicada. En ese sentido
contrastando al informacion, se observé una gran desinformacion de los
estudiantes lo cual puede obedecer entre otras causas a la falta de

informacion por parte del personal docente respectivo.

Sefiala Ausubel, “el aprendizaje consiste en adquirir nuevos
significados relacionados con los ya adquiridos para lograr un aprendizaje
significativo”, segun la autora, en la medida que los participantes de la
asignatura Derecho Romano | conozcan mas de las estrategias
convencionales didacticas y de los criterios pedagdgicos y técnicos para el
uso de una estrategia interactiva virtual en la mencionada asignatura, mejor
sera el aprendizaje significativo de los mismos lo que se evidenciara en
futuros profesionales mas integrales y lo mejor formados. De esta
triangulacion se evidencia que la falta de conocimiento respecto a las
estrategias didacticas influye negativamente en el aprendizaje significativo de
los participantes la asignatura Derecho Romano |I.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

A continuacion se presentan las conclusiones y recomendaciones del

presente estudio realizado.

5.1.- CONCLUSIONES

Luego de la realizacién del presente trabajo de investigacion se llega a las

siguientes conclusiones en atencion a los objetivos especificos trazados:

» Es necesario que los estudiantes puedan identifiquen las estrategias
convencionales didacticas que se aplican regularmente en la
asignatura Derecho Romano |, en la carrera de Derecho de la
Universidad José Antonio Paez, nucleo San Diego, Valencia, Estado

Carabobo.

» Se amerita que los docentes o facilitadores establezcan los criterios
pedagogicos y técnicos para el uso de una estrategia interactiva virtual
dirigida a favorecer un aprendizaje significativo de la asignatura

Derecho Romano |I.

» Se requiere que los docentes o facilitadores realicen la
operacionalizacion de guiones y produccion de mapas de navegacion,
interactivos con el uso de la Web 2.0.aplicables a la asignatura
Derecho Romano I.



Las nuevas tecnologias estdn marcando la pauta en innovacion
educativa universitaria, en este sentido en el Derecho Romano |, se
hace menester la inclusibn de las nuevas estrategias interactivas

didacticas para una mejor divulgacion de la asignatura.

Las universidades tienen en primer lugar el compromiso académico
de la implementacion de las tecnologias a la academia, para luego
capacitar el personal docente en esas nuevas herramientas virtuales y

estén dotadas de los conocimientos requeridos para tal fin.

El docente integral de este siglo requiere estar dotado de la nueva
Tecnologia como medio para lograr su fin educativo de manera mas
eficaz y estar al alcance de la demanda del estudiante de estos

tiempos.

En el Derecho Romano |, es perfectamente aplicable las nuevas
estrategias virtuales, incluso permite que la catedra sea mas amena,
motivadora y dindmica para el participante, lo cual redunda en su

mejor rendimiento académico y un aprendizaje significativo.

La realizacion de trabajos de investigacion de este contenido
permitird seguir creciendo en la fomentacion y divulgacion de la
tecnologia como nuevo recurso, para fortalecer el proceso de
ensefianza aprendizaje de una manera mas eficaz y propia de estos
tiempos modernos de virtualidad y tecnologia que se perfila como el

comun denominador en las areas del saber.
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5.2.- RECOMENDACIONES

Para garantizar la puesta en marcha y buen funcionamiento de la propuesta
perteneciente al presente proyecto de investigacion, se recomienda y

formulan las siguientes pautas:

» Divulgar el resultado del presente estudio a fin de que los
facilitadores asuman y elaboren estrategias interactivas didacticas

para sus asignaturas.

» Dar continuidad a este tema de estudio en futuros trabajos

investigacion.

» Realizar un programa de capacitacion para los estudiantes
sobre los cursos para el uso de las estrategias interactivas
didacticas Web 2.0.

» Actualizar a los profesores mediante cursos y talleres sobre el
uso de las estrategias interactivas didacticas Web 2.0

» Fomentar mediante charlas y mesas de trabajo impartidas a los

profesores el valor del aprendizaje significativo en la ensefianza.

» Realizar un programa de adiestramiento al personal docente, que
permita la capacitacion en el uso de las estrategias interactivas

didacticas.

» 7. Fomentar entre los estudiantes el uso de las estrategias

interactivas didacticas Web 2.0. mediante, concursos académicos.

> 8. Realizar reuniones de catedras regularmente, que permitan

visualizar cual es el comportamiento de los usuarios (docentes y
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estudiantes) de las estrategias interactivas didacticas a aplicar en

la asignatura.

» 9. Crear un cronograma de actividades en la asignatura que

permita la aplicacién de los métodos y estrategias propuestas.
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