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RESUMEN

La presente investigacion se circunscribe en el proposito de determinar el
impacto de la aplicacion de un Material Educativo Computarizado (MEC) en el
desarrollo de la escritura creativa en estudiantes de cuarto grado en la Escuela
Basica Giiere, ubicada en el municipio Naguanagua del estado Carabobo. Con
el fin de apoyar la iniciativa gubernamental en el uso de las TIC en el aula, se
disenid6 un MEC fundamentado en las superestructuras textuales propuestas por
van Dijk (1992), también, en el modelo heuristico de aprendizaje de Newble y
Entwistle (1987), que propone tres perspectivas en la instruccion:El enfoque
superficial, profundo y el aprendizaje estratégico. En lo que refiere a la
metodologia de desarrollo del MEC, el Modelo de Disefio Instruccional
Ampliado (DIA) de Méndez (2005) resultd pertinente por sus diez pasos bajo
un enfoque holistico que exige para cada disefio en particular, una revision
permanente. En el ambito metodologico, el paradigma que orienta esta
investigacion es cuantitativo, con un disefio cuasi-experimental y de campo, por
lo tanto, el MEC fue aplicado solo a una parte de la muestra. La recoleccion de
los datos se obtuvo a través de un cuestionario que mide los procesos
escriturales que aplican los estudiantes de primaria, se determind su validez
mediante el juicio de expertos y la confiabilidad por la formula Kuder-
Richardson (KR-20). Cabe destacar que las evidencias obtenidas indican que el
apoyo didéctico interactivo es altamente positivo en el desarrollo de la escritura
creativa.

Descriptores: Material Educativo Computarizado, escritura creativa,
secuencias didacticas.

Linea de Investigacion: Produccion de Textos Escritos.
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ABSTRACT

The present investigation is circumscribed in the purpose of determining the
impact of the application of a Computerized Educational Material (MEC) in the
development of creative writing in fourth grade students in the Basic School
Giiere, located in the Naguanagua municipality of Carabobo state.In order to
support the government initiative in the use of ICT in the classroom, an MEC
was designed based on the textual superstructures proposed by van Dijk (1992),
also, in the heuristic learning model of Newble and Entwistle (1987) , which
proposes three perspectives on instruction: The superficial, deep approach and
strategic learning. Regarding the MEC development methodology, the
Extended Instructional Design Model (DIA) of Méndez (2005) was relevant for
its ten steps under a holistic approach that requires a permanent review for each
particular design. In the methodological field, the paradigm guiding this
research is quantitative, with a quasi-experimental design and field, therefore,
the MEC was applied only to a part of the sample. The data collection was
obtained through a questionnaire that measures the scriptural processes applied
by elementary students, its validity was determined by expert judgment and
reliability by the Kuder-Richardson formula (KR-20). It should be noted that
the evidence obtained indicates that interactive didactic support is highly
positive in the development of creative writing.

Descriptors: Educational Material Computerized, creative writing, didactic
sequences.

Research Line: Production of written texts.
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INTRODUCCION

La escuela es, en esencia, quien forma al sujeto para la vida real y, en ese
contexto, es necesario leer y escribir. El concepto de escritura va mas alla de
tipiar correctamente los grafemas o hacer gala de ortografia, corresponde a la
creacion de un texto que responda a estructuras precisas que satisfagan
oportunamente una situacion especifica. La didactica de la lengua y la literatura
propone para la ensefianza de la escritura trascender de la copia o resimenes de
obras para ir hacia la composicion de textos que respondan a una posicion
social, educativa o simplemente personal con todos los elementos de rigor

teorico-practico que la escuela les pueda aportar.

En este orden de ideas, los procesos de escritura creativa mas las estructuras
textuales le permiten al estudiante construir un texto con coherencia y de
acuerdo a un orden discursivo. En el desarrollo de estas aptitudes, se puede
incorporar la competencia tecnologica, uso del computador para aprender y
practicar lo aprendido. Para orientar el aprendizaje por medio del computador
es precisa la capacitacion del docente en tecnologia aplicada a la educacion y
asi coadyuvar tecnologia y escritura al elaborar sus propios materiales

instruccionales.

El disefio de estos materiales didacticos permite al educador superar diversos
obstaculos en su diario convivir, pero también le permite aprovechar recursos
que estan a la mano y pueden dar mejor resultado en los procesos de ensefianza
y de aprendizaje. El compromiso del docente es cada vez mayor, el quehacer
educativo demanda cada dia, calidad en la ensefianza, traduciéndose en recursos

educativos propios e innovadores. Es el momento de ampliar la gama de



oportunidades para ensefiar y aprender, de repensar como asumiendo retos se

logran éxitos académicos.

El reto para las escuelas de hoy es incorporar Materiales Educativos
Computarizados MEC al desarrollo de los contenidos programaticos de todas
las asignaturas, primordialmente al area de lengua y literatura. Es ampliamente
conocida la incidencia en la autoestima, logro personal y profesional que otorga
el dominio de la lengua, tanto oral como escrita; y es que las destrezas para
escribir un texto no son innatas, mas bien, son producto de la practica guiada.
Estas por su parte, deben ir en conformidad con ese modelo educativo,
estimular la creatividad, la discusion y la independencia dentro del aula.
También es importante apoyar el impulso tecnolégico que a nivel
gubernamental se le quiere dar a la educacion venezolana haciendo
estasmeritorias contribuciones manadas de esfuerzos individuales de los

docentes como la que se presenta en esta propuesta.

En este propdsito, se realizd la presente investigacion con la finalidad de
determinar el impacto de la aplicacion del Material Educativo Computarizado
para el desarrollo de la escritura creativa en los estudiantes de cuarto grado de
la Escuela Basica Giiere,municipio Naguanagua-estado Carabobo a objeto de

abordar de una forma innovadorala escritura creativa en la escuela.

Asi, entonces, el estudio se corresponde, con un disefio cuasi-experimental
sustentado en informacion documental y de campo, estd estructurado en cuatro
capitulos. El Capitulo Iplantea un problema bastante frecuente en las aulas de
educacién primaria, a saber, la ausencia de practicas escriturales que motiven a
los estudiantes en el arte de producir textos creativos a través de la imaginacion,
también, se esbozan los objetivos de la investigacion y la justificacion de la

misma. En el Capitulo IIse exponenlos antecedentes de la investigacion, los
2



referentes tedricos, incluidas las bases tedricas: psicoldgica, tecnoldgicay
pedagogica. En el Capitulo IlIse presentan las orientaciones metodologicas de
la investigacion. Y, finalmente, en el capitulo I'V: se presentan los resultados de
la recoleccion de datos a través de las pruebas disefiadas en el pre test y post

test.

Para culminar este estudio, se presentan las conclusiones como una reflexion
final de lo que se obtuvo en esta experiencia. A través de estainvestigacion, se
demuestra coémo se puede abordar un contenido programatico aprovechando los
recursos TIC que poseen las escuelas publicas y como los nifios responden
favorablemente a las estrategias de ensefianza que se apoyan en la tecnologia,
dado que ellos tienen acceso a estas nuevas tendencias dentro y fuera de su

escuela.



CAPITULO 1
EL PROBLEMA

Planteamiento del Problema

La investigacion educativa se ha dado la tarea de revelar el quehacer académico
en la escuela, en el aula y en el hogar con el fin de mejorarlo o difundirlo, ya
que es mundialmente aceptado que la educacion incide notablemente en las
condiciones de vida de los ciudadanos. En la Cumbre del Milenio realizada en
el afio 2000, 191 paises, incluido Venezuela, suscribieron los ocho objetivos de
Desarrollo del Milenio para conseguir un mundo mejor y de oportunidades. El
objetivo nimero dos es lograr la ensefianza primaria universal, esto como
reaccion al analfabetismo y desercion escolar que crea grandes brechas y males

en la sociedad (MINCI, 2015).

Lograr la ensefianza primaria universal conlleva al desarrollo de las
habilidades basicas que les permitiran a los estudiantes aprender y obtener
resultados académicos exitosos. De esta manera, el dominio de la lectura y la
escritura estan relacionados directamente con la permanencia y preparacion de
los ciudadanos en los estudios basicos del sistema educativo. Es evidente que el
gobierno nacional ha hecho esfuerzos en la mejora del sistema educativo

venezolano asi como en las oportunidades de estudio.

Desde el afio 2003, en Venezuela, se activaron diferentes misiones sociales
como la Mision Robinson con el fin de acabar con el analfabetismo en el pais,
por lo tanto, los planes de desarrollo social contemplaron una fuerte inversion
en la transformacion de la educacion, se destind un 6% del producto interno
bruto a construir Simoncitos, Escuelas Bolivarianas y otros. Es asi como el
porcentaje de escolaridad en el nivel de educacion primaria es de un 93,4% y lo

reconoce el Programa de las Naciones Unidas para el desarrollo (PNUD) al



indicar que Venezuela aumento la tasa de escolaridad en 4,2 afnos (MINCI,

2015).

Es comprensible que una de las competencias fundamentales para la escuela
sea la competencia lingiiistica, y se inicia con la consolidacion de la lectura y la
escritura como procesos interdependientes y, por lo tanto, las estrategias de
enseflanza y aprendizaje deben ser especificas para cada uno de ellos. Este
tratamiento especial se debe al vinculo entre el dominio de la lengua con las

relaciones interpersonales, el aprendizaje y el éxito académico.

La adquisicion del codigo lingiiistico sucede en los primeros afios de vida y
le permite al ser humano comunicarse con las personas que lo rodean, por
supuesto en esos inicios, el manejo de este codigo es eminentemente oral, pues
bien, es durante el nivel de educacion primaria que los estudiantes aprenden el
codigo escrito, es decir, ocurre la alfabetizacion, asi la definenCassany, Luna y

Sanz (1994, p.258):

También se deben incluir tanto el conocimiento de las habilidades
lingliisticas mas pequefias (el alfabeto, las palabras, etc.), y las
propiedades més superficiales (ortografia, puntuacion, etc.), como el
de las unidades superiores (parrafos, tipos de textos, etc.) y las
propiedades mas profundas (coherencia, adecuacion, etc.).

Se puede observar, claramente, las fases de la alfabetizacion: el
conocimiento de la lengua, el dominio de los aspectos formales de la escritura,
asi como la fortaleza en redaccion. Como es obvio, cada fase requiere de una
madurez cognitiva que le permita al estudiante afianzar los conocimientos
requeridos para alcanzar los indicadores propuestos. De este modo, las
actividades escolares se haran mas complejas y exigentes en el transcurso de la

escolaridad, lo que favorece el desarrollo intelectual de los cognoscentes.



En consecuencia, la competencia lingiiistica tan fundamental para la
educacion en Venezuela, se centra en dos habilidades: leer y escribir. Y para
favorecer la adquisicion de estas dos, el sistema educativo venezolano esta
organizado en subsistemas y niveles que permiten su aprehension. Se puede

observar en la Ley Orgénica de Educacion (2009, p.4):

Articulo 25. El sistema educativo esta organizado en:

1. El subsistema de educacion basica, integrado por los niveles de
educacion inicial, educacion primaria y educacion media. El nivel
de educacion inicial comprende las etapas de maternal y preescolar
destinadas a la educacién de niflos y niflas con edades
comprendidas entre cero y seis afos. El nivel de educacion
primaria comprende seis afios y conduce a la obtencion del
certificado de educacion primaria. El nivel de educacion media
comprende dos opciones: educacion media general con duracion de
cinco afios, de primero a quinto afio, y educacion media técnica con
duracion de seis afios, de primero a sexto afio. Ambas opciones
conducen a la obtencion del titulo correspondiente.

En realidad, al nivel de educacion primaria, especificamente, le ataie la
ensefianza de la lengua para lograr la competencia lingiiistica en el alumno, con
estrategias orientadas al desarrollo de secuencias didacticas en la comprension
de textos, asi como en laproduccion oral y escrita. Para la escuela, uno de los
focos mas importantes que hay que fortalecer es la apropiacion del lenguaje
escrito por parte del estudiante, a fin de que se le permita conceptualizar la
escritura como un sistema de representacion del lenguaje oral provisto de
aspectos normativos que regulan y que, necesariamente, han de atenderse para

su real consolidacion.

En este sentido, en las aulas, se deberia abordar la practica de la lectura, en
dos fases: la primera para decodificar el codigo lingiiistico y la segunda para
comprender las ideas presentadas en el texto. La escritura, por su parte, se

deberia estudiar en tres fases: la primera se fundamenta en la evolucion de
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plasmar rayas en una hoja hasta convertirlas en grafemas, la segunda refiere a
los aspectos formales de la escritura (uso correcto de mayusculas, de grafemas,
acento ortografico, entre otros) y la tercera consiste en ordenar ideas de forma

secuencial, jerarquica y con sentido.

No obstante, pese a todos los esfuerzos antes mencionados, la calidad de la
educacion primaria en Venezuela no deja de ser cuestionada en el ambito
nacional. En la transicién de la educacion primaria al nivel de educacion media,
se evidencian ciertas deficiencias en la comprension de textos y en la
produccion escrita, que se comprueba con la dificultad al aprobar el primer afio
de educacion media o a la desercion del estudiante cuando no alcanza las

competencias existentes.

Isorna, Navia y Felpeto (2013) afirman que la transiciéon de la escuela
primaria hacia la secundaria estd definida por cambios, que son comunes a
todos los paises, en la practica pedagdgica y en las expectativas académicas.
Algunos de estos son: decrecimiento en las calificaciones con respecto al sexto
grado, los contenidos son mas complejos y requieren de mayor compromiso y
autonomia por parte del estudiante, asi como, cambios en la forma de
evaluacion que ponen en riesgo al discente, “Este riesgo puede traducirse en el
ambito individual en una pérdida de los niveles de rendimiento escolar, pérdida

de seguridad y autoestima” (p.164).

Sin duda, la pedagogia en un factor importante en esta desnivelacion de
saberes. Algunos docentes conceptualizan el proceso de alfabetizaciéon como un
acto natural, un proceso que se afianzara en un ambiente sin ninguna estructura,
prevén la consolidacion de los procesos de lectura y de escritura en algin

momento de la escolaridad. Asi lo afirma Rubiano (2008, p.68):



Asi se va sucediendo un proceso de adquisicion del sistema
alfabético [...] como un proceso de adquisicion “espontanea”, por lo
que el papel de la ensefianza y de la mediacién no import6d tanto
como el de la evaluacion de estos procesos [...].
Por otra parte, en la practica pedagdgica se observa escasa y deficiente
produccion escrita de los nifos, quienes en muchos casos, se limitan a copiar de
la pizarra o copiar conceptos tomados de un libro, asi lo afirma Caldera y

Escalante(2006, p.33): “los alumnos consideran la escritura como aburrida

(copiay copia) [...] y ajena a intereses y necesidades”.

En consecuencia, muchas de las asignaciones escolares que incluyan
redacciones propias, analisis, producciones escritas con intencidn comunicativa,
van directo al fracaso, porque el estudiante carece de la formacion para esta
situacion de aprendizaje. Otro elemento fundamental es la falta de propodsito
para que el nifio escriba, lo que constituye un factor desmotivante que aunado a
la falta de conocimiento de las estructuras textuales, conlleva al abandono de la

préctica escritural.

Afortunadamente, todavia se puede potenciar estrategias de escritura
comunes e incluso promover algunas novedosas con la incorporacion de las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC), especificamente con el
ordenador, ya que presenta una forma novedosa de aprender a producir un
texto. La lecturahipermedial, propia de las aplicaciones en Internet, permite
interactuar con un texto multilineal, con la posibilidad de vincularse con
imagen, audio y video. Por consiguiente, el estudiante puede sentirse interesado
en sumarse a la experiencia de actualizarcon entusiasmo sus conocimientos
porque sus intereses estan en primer plano. En todo caso, estas estrategias le
exigen al docente orientar a sus estudiantes en la practica de la escritura y en el

uso del recurso informatico como medio de expresion académica.



Cabe destacar que el desarrollo de las competencias tecnoldgicas en los
estudiantes es parte de la evolucion y mejoramiento de la educacion, puesto que
a lo largo de la historia se han sucedido reformas a nivel educativo con el fin de
atender las pretensiones impuestas por la sociedad y el mundo del
conocimiento, por lo tanto, dado que el campo laboral espera que los egresados
dominen la informatica bdasica, en las aulas se puede desarrollar los contenidos
programaticos a través de las TIC. Por supuesto, cuidando los aspectos

metodoldgicos y pedagogicos que demanda la poblacion en formacion.

Esto supone un reto para la escuela, dado que es la instancia llamada a dar
respuesta a la necesidad de formar ciudadanos con competencias, capacidades,
destrezas y habilidades para usar las TIC y de este modo hacerle frente a la
exclusion digital que conlleva, a su vez, a la exclusion social (Ortoll, 2007). Asi
pues, en el afo 2007 la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion,
la Ciencia y la Cultura (UNESCO) plante6 la propuesta de “proveer de
recursos informaticos a los alumnos para mejorar los aprendizajes y la equidad:
una laptop por alumno” (Astorga, Blanco, Guadalupe, Hevia, Nieto, Robalino,
y Rojas, 2007 p.14), en atencion a esto, varios paises dentro de la medida de
sus posibilidades y en correspondencia con sus propios planes de desarrollo
social, politico y econémico, han seguido la recomendacion, como es el caso de
Venezuela que desde el afio 2008 implement6 el proyecto Canaima Educativo
para asegurar el acceso al conocimiento de la tecnologia y, de hecho, han
adjudicado cuatro millones de computadoras Canaimitas a estudiantes de

educacion primaria (MINCI, 2015).

Aunque el proyecto Canaima Educativo es bandera en innovacion para la
ensefianza y el aprendizaje de los contenidos curriculares, no fortalece el
proceso de ensefanza de la lengua escrita y, por ende, no estimula la escritura

creativa en los estudiantes. Esta realidad es contraria a lo que plantea el
9



Curriculo Nacional Bolivariano (2007), quien justifica el Lenguaje como eje
transversal desde dos perspectivas complementarias: en primer lugar, considera
la lengua como un instrumento esencial e imprescindible en el desarrollo de
cualquier proceso de aprendizaje y conocimiento de la realidad del alumno, ya
que la comunicacion oral y escrita se hacen presentes en todas las actividades
escolares; es por ello que existe y debe existir una estrecha relacion entre el
aprendizaje de la lengua y los aprendizajes que los alumnos desarrollardn en
todas y cada una de las areas académicas. En segunda perspectiva, reconoce la
importancia para la vida y para la formacion integral de los alumnos como seres

sociales integrados en un contexto cultural determinado.

Ahora bien, los docentes de educacién primaria se quejan de la falta de
interés que muestran los estudiantes en realizar actividades relacionadas con la
escritura, este es el caso de la Escuela Basica Gliere,municipio Naguanagua-
estado Carabobo, una institucion dotada de recursos que muchas veces no estan

al servicio del desarrollo de la escritura creativa.

Desde esta perspectiva, parte el presente estudio que trata de preparar un
aula de educacion primaria donde los nifios escriban con una estructura
fundamentada en estrategias que observen las necesidades actuales de los
aprendices en un sentido amplio: desarrollo de habilidades en la escritura
creativa con apoyo de las TIC. En este sentido, el disefio, aplicacion y
evaluacion del Material Educativo Computarizado: Secuencias Didacticas para
impulsar la escritura creativa en los estudiantes de cuarto grado de la Escuela
Basica Giiere,municipio Naguanagua-estado Carabobo permiti6 el anlisis de
las producciones escritas, asi como la reflexion de la praxis educativa en

Venezuela en el marco de la alfabetizacion digital.
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De estos planteamientos, surge la interrogante principal: ;Puede un Material
Educativo Computarizado estimular la escritura creativa? A esta le siguen otras
como: (Cual es el nivel inicial de escritura creativa en dos grupos, experimental
y control, antes de aplicar el Material Educativo Computarizado?, ;Existen
diferencias significativas en el nivel de escritura creativa entre el grupo
(experimental) que recibe el Material Educativo Computarizado, con el grupo
(control) que no lo recibe? En torno a estas interrogantes se realiza la presente

investigacion.

Luego de presentar el planteamiento del problema los objetivos de

investigacion son los siguientes:

Objetivos de la Investigacion

Objetivo general:

Determinar el impacto de la aplicacion de un Material Educativo
Computarizado en el desarrollo de la escritura creativa en los estudiantes de
cuarto grado de la Escuela Basica Giiere, municipio Naguanagua-estado

Carabobo.

Objetivos especificos:

e [Establecer el nivel inicial de escritura creativa en dos grupos,
experimental y control, antes de aplicar el Material Educativo
Computarizado.

e Comparar la ganancia en el nivel de escritura creativa del grupo
(experimental) que recibe el Material Educativo Computarizado, con el
grupo (control) que no lo recibe.

e Interpretar los resultados obtenidosen la fase experimental del estudio.
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Justificacion de la investigacion

Determinar si un Material Educativo Computarizado favorecela habilidad de
producir textos narrativos, creativos y de calidad literaria en niflos de cuarto
grado de la Escuela Basica Giiere, se puede justificar desde las siguientes

perspectivas:

Desde la perspectiva didactica, resulta siempre beneficioso hacer propuestas
que coadyuven al mejor desenvolvimiento de la ensefianza y del aprendizaje de
cualquiera de los procesos comunicativos que contempla el curriculo escolar y
mas cuando se trata de la escritura, un proceso que se exige a lo largo de la

formacion seglar en el desenvolvimiento de quien estudia en su vida diaria.

El conocimiento de la lectura y la escritura garantizan, en muchos casos, el
término de la escuela primaria y la competencia comunicativa que le permitird
al estudiante una mejor calidad de vida. En este contexto, el estudio busca
determinar la relacion entre el uso de las secuencias didacticas como apoyo a la

creacion de textos coherentes y con sentido.

En relacion con la perspectiva tecnoldgica, se trata de una propuesta desde
una vision del aprendizaje a través del ordenador, una forma dindmica de
aprender que requiere por parte del estudiante, compromiso con su propio
aprendizaje, la planificacion del tiempo que dedicara a la revision del Material
Educativo Computarizado, asi como la puesta en practica de secuencias

didacticas para escribir textos inéditos, con coherencia y con sentido.

En el contexto de un pais que quiere cumplir con las politicas mundiales por
un planeta de equidad, paz, oportunidades de crecimiento, el dominio de la
tecnologia es un recurso motivador para los nifios y para los docentes, a los
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nifos se les otorga la oportunidad de interactuar con la educacion a distancia y
en los profesores promover la iniciativa de elaborar sus propios materiales de
ensefianza con apoyo del computador. También, pudiera constituir la base para
la creacion de un repositorio de materiales educativos para ser incorporados al

proyecto Canaima ya puesto en practica.

Desde una perspectiva psicoldgica, la investigacion permitidé corroborar que
el uso de la tecnologia como medio de ensefianza y aprendizaje contiene una

gran carga motivacionalpara los estudiantes, sujetos del estudio.

En cuantoa la perspectiva social, el estudio arrojo la importancia que tiene el
entorno de aprendizaje y su influencia en la conducta de los alumnos, con
respecto a la disposicion de escribir y la orientacion al logro que se traduce en

la produccion de textos creativos.

Adicionalmente, se pretende sistematizar una metodologia en la practica
escritural para dominio publico con caracter formativo tanto para estudiantes
como para docentes que ayude a mejorar la calidad de la educacion primaria y

alfabetizar a todos los venezolanos.
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CAPITULO 11
REFERENTES TEORICOS

En este capitulo, se exponen algunas teorias que apoyan el desarrollo de la
investigacion. Luego de delimitar el problema, los objetivos que persigue y se
justificaron sus alcances, se evidencia la necesidad de revisar los antecedentes o
estudios previos relacionados con esta indagacion, asi como los elementos o
enfoques tedricos en que se apoya la misma y los conceptos basicos que sirven

para el desenvolvimiento correcto del estudio.

Para Sabino (1992, p.59), este marco referencial tiene como proposito “[...]
dar a la investigacion un sistema coordinado y coherente de conceptos y
proposiciones que permitan abordar el problema”. El referente tedrico “se
construye a partir de un exhaustivo andlisis y disertacion en torno a la teoria
existente relacionada con el problema de investigacion” (Castillo, 2004 p.60).
Se puede entender, entonces, que la revision de la literatura tiene como fin
encontrar una guia tedrica y experiencias de otros estudiosos para ordenar la

investigacion propuesta.

Con respecto a la seccion que estd dedicada a presentar las bases tedricas es
el conjunto de proposiciones referidas a la propuesta de investigacion tomada
de una o mas teorias existentes sobre el campo donde éste se ubica y que tiene

como fin orientar la investigacion.

Antecedentes de la investigacion

Los elementos basicos que conforman el referente tedrico son los
antecedentes de la investigacion, los cuales corresponden a la revision y

posterior exposicion de estudios que sustentan la investigacidon, que estan



relacionados de alguna forma con el objeto de estudio y aporten algiin elemento

o punto de vista a la propuesta (Bavaresco, 2006).

Segun Pérez (2006, p.67): “el establecimiento de los antecedentes se
materializa a través de una revision de la literatura referente al topico en
estudio” y, de acuerdo con Arias (2006, p.100): “los antecedentes reflejan los
avances y el estado actual del conocimiento en un 4rea determinada y sirven de
modelo o ejemplo para futuras investigaciones”. Este ultimo aporte revela que
un investigador al revisar los estudios previos al suyo puede establecer la
prioridad, originalidad y pertinencia del problema que pretende develar, asi
entonces, esta revision tendrd que hacerse tanto en estudios nacionales como
internacionales, con ciertas afinidades en el campo de estudio, tema y sujetos

de la investigacion.

A nivel internacional, se han desarrollado varios estudios relacionados con el
presente trabajo, tanto en la tematica de estrategias didacticas para mejorar la
produccion escrita, como en la utilizacion de las TIC como mediador en el
proceso de aprendizaje. Tal es el caso de la investigacion de Calle (2014)
titulado: Las habilidades del pensamiento critico durante la escritura digital en
un ambiente de aprendizaje apoyado por herramientas de la web 2.0, el cual
tuvo como objetivo analizar las habilidades del pensamiento critico durante la
escritura digital. Para el investigador hay una serie de procesos cognitivos que
surgen al utilizar la transcripcién en formato digital que no se muestran en el
uso del formato analdgico: papel y lapiz. Para el estudio, se escogieron cuatro
habilidades del pensamiento propias en la produccién de textos: posicion frente
a un tema, exposicion de argumentos, presentacion de conclusiones y la

autorregulacion.

La metodologia utilizada fue un enfoque mixto, descriptivo y correlacional,

con datos cuantitativos y cualitativos que se obtuvieron de una muestra de 32
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estudiantes de secundaria. Para llevar a cabo este estudio, se aplicoé una
encuesta antes de la aplicacion de la estrategia y otra al final, y se concluy6 que
el nivel de dificultad que presentaron los aprendices en la produccion de textos
digitales disminuyd en la prueba final. Ademads, que la escritura digital se
enriquece con la incorporacién de imagenes, sonidos, graficos y le presenta al
escritor la necesidad de solucionar problemas, toma de decisiones, reflexiones y
otros. Esta investigacion se relaciona con la presente al incorporar las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) como una importante
oportunidad que pueden tener los estudiantes en el mejoramiento de sus

procesos de escritura.

También, esta el estudio de Cerrato (2016) titulado: El microcuento. Un
género literario para fomentar la lectoecritura mediante diferentes estrategias
creativas en educacion primaria, el cual tiene como proposito establecer la
relacion entre el uso del microcuento y la estimulacion hacia la [lectoescritura]
por parte de los estudiantes. El uso del microcuento surgié por las quejas
constantes de los estudiantes por las lecturas tan extensas que suelen realizar en
la escuela y, ademas, pretende desarrollar la expresion escrita a partir de sus

caracteristicas.

La metodologia que utilizé el investigador fue descriptiva; tom6 16 alumnos
de educacion primaria como muestra y le aplicé una encuesta antes de aplicar
las estrategias y otra encuesta al finalizar las estrategias para reforzar la practica
en la lectura y la escritura creativa. Las estrategias fueron divididas en cuatro
sesiones: la primera tuvo como proposito explicar el microcuento, sus
caracteristicas y leer una muestra, la segunda propone al estudiante escribir dos
microcuentos a partir de titulos previamente seleccionados por el investigador,
la tercera y la cuarta sesion proponen estrategias novedosas para propiciar en

los nifos la escritura creativa.
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Asi, la investigacion arrojo que a un 83% de la muestra les pareci6 divertido
y novedoso el uso del microcuento en aula y el 86% lograron escribir
microcuentos de forma creativa y novedosa. De esta manera, el estudio aporta
un método al iniciar la escritura creativa, ya que propone comenzar con la

lectura y el analisis del género que se pretende escribir.

Para culminar con el ciclo de investigaciones en el &mbito internacional, se
encuentra el estudio de Marco y Baifion (2016) titulado: Cambiemos la historia.
Una creacion hipertextual basada en las TIC, el proyecto de cinco sesiones
estuvo propuesto a cursantes del quinto grado de educacion primaria con el fin

de animar la [lectoescritura] a través de las herramientas TIC.

La estrategia didactica une la teoria literaria del Estructuralismo en el cuento
con la teoria musical de la estructura ternaria, toda vez que los alumnos
aprenden utilizando las TIC en el proceso. Los investigadores han disenado
cuatro pasos en esta actividad: elegir un cuento, incorporar al cuento un efecto
sonoro, grabar y editarlo. El programa que utilizaran para grabar sera: Audacity
1.3 y el video serd editado con WindowMovieMaker. La propuesta es
motivadora tanto en docentes como alumnos, ya que plantean hacer publico los

trabajos en un Blog escolar y asi promover el uso educativo de las TIC.

El aporte de esta investigacion radica en su estrategia de escritura creativa,
dado que parte de la libre eleccion de un cuento de Charles Perrault, luego, pide
a los escritores identificar la estructura del cuento, seguidamente, empezar el

cuento con el mismo inicio, pero con un desarrollo y un desenlace diferente.

Entre los trabajos que se han realizado a nivel nacional y que presentan
punto de encuentro con esta investigacion, bien sea con relacion al objeto de

estudio, los objetivos investigativos o el marco metodoldgico, se encuentra el
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trabajo de campo y con apoyo estadistico de la profesora Mora (2013), titulado:
Estrategias didacticas para la iniciacion de la escritura en educacién inicial,
quien realiz6 este estudio en ocho Centros de Estimulacion Inicial publicos de
la parroquia Vista Hermosa, Ciudad Guayana-Venezuela, con diez docentes del
ultimo nivel del preescolar. El objetivo general propuesto para esta
investigacion fue describir las estrategias didacticas que utilizan los docentes
para iniciar a los nifios de preescolar en la escritura y como se vinculan estas
con las planteadas en el Curriculo de Educacion Inicial, puesto que por la
experiencia de la investigadora muchos docentes de este nivel desconocen el

curriculo actual.

Es por ello que el desarrollo del primer objetivo especifico presenta el
listado de estrategias y secuencias didacticas para la ensenanza del lenguaje
escrito: motivacion al nifio para escribir, contacto del nifio con textos diversos,
uso de la pregunta, revision de los niveles de construccion del sistema de
escritura, andlisis de la palabra, modelar actos de escritura, copias con sentido,
reflexion sobre la escritura, escritura sobre experiencias significativas,
publicaciéon y promocioén de los textos de los nifios. Para conocer si estas
estrategias eran tomadas en consideracion por lo docentes para afianzar la
escritura en los nifios, se les aplicod un cuestionario estructurado con dieciséis

preguntas.

Los resultados arrojaron que solo un 20% de los docentes encuestados
planifican con el curriculo de Educacion Inicial y lo utilizan en el aula y aunque
el 80% restante no lo posee afirma conocerlo, un 60% de los consultados no
participan en jornadas de formacion docente relacionadas con la ensefianza de
la escritura, con respecto al uso de estrategias y materiales didacticos, solo el
20% utiliza juegos didacticos, mientras que el 100% utilizan métodos

tradicionales como libros, rotafolios en el proceso de aprendizaje. En lo
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concerniente a la vinculacion de las estrategias utilizadas y el curriculo se
obtuvo una coincidencia entre un 50% y 60%, tomando en cuenta que un 80%
de los encuestados ni siquiera cuentan con el documento en el aula. Para la
investigadora, este hecho constituye una alarma en el proceso de

acompanamiento al docente y deterioro del proceso de ensefianza.

Este estudio constituye un gran aporte en dos vertientes: el primero con
respecto a la importancia de la planificacion en el aula y segundo, el valor del
uso de estrategias que le otorguen el protagonismo al estudiante en el proceso
de escribir sus experiencias y asi desenvolverse en su cotidianidad, en contra de
la escritura mecdnica, copias sin sentido y uso de pocos recursos ludicos en el

fortalecimiento de la escritura.

También, Pérez y La Cruz (2014) realizaron una investigacion titulada:
Estrategias de ensefianza y aprendizaje de la lectura y escritura en educacién
primaria. Este trabajo propone identificar si se aplican estrategias
metacognitivas y de procesamiento en el desarrollo de la lectura y la escritura.
Este estudio se realizd con 99 docentes pertenecientes a tres instituciones del
Municipio Maracaibo, [Estado] Zulia — Venezuela, a los cuales se les aplico un
cuestionario de 18 itemes. Los investigadores presentan en sus referentes
teoricos las estrategias metacognitivas: atencion, comprension y memorizacion
y las estrategias de procesamiento: repeticion, elaboracion y organizacion como

imprescindibles en los procesos de lectura y escritura.

Los resultados de acuerdo a los planteamientos de la investigacion en el uso
de la metacognicion fueron: el 18,2% afirma que nunca utiliza la estrategia
metacognitiva atencion, un 36,2% afirma que nunca utiliza la estrategia
metacognitiva comprension, mientras que un 37% asegura que nunca utiliza la

estrategia metacognitiva memorizacion, lo que implica que esos docentes no
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alcanzan la atencion de los estudiantes en clase, ni gestionan la comprension de

los contenidos ni estimulan la memoria a largo plazo.

En cuanto al uso del procesamiento de informaciéon se obtuvo: el 15,9%
afirma que nunca usa la repeticion en clase, el 10% nunca aplica la elaboracion
en aula y el 17,8% nunca aplica la organizacion con sus estudiantes, lo cual
significa que se debe fortalecer la repeticion asi como la organizacion de la
informacion en los ejercicios de lectura y escritura, se considera una fortaleza

que el 90% de los encuestados elaboren textos en el aula.

De tal modo, esta investigacion enriquece el marco teorico al especificar el
tipo de estrategias para la ensefianza y el aprendizaje de las competencias
lingiiisticas. El uso de la metacognicion y el procesamiento en las estrategias las
fortalece y las orienta hacia el mejoramiento de las précticas escriturales por

parte de los estudiantes de educacion primaria.

Por ultimo, se hace referencia al trabajo titulado: Estrategias pedagdgicas
para el fortalecimiento de la lectura y escritura en los nifios y nifias de la
primera etapa de educacion bésica de la escuela nacional Bérbula |
Naguanagua [Estado] Carabobo, alli, Ng y Caigua (2016) realizaron un
estudio de campo, de tipo descriptivo, utilizaron como instrumentos de
recoleccion de datos: la entrevista, la observacion y el diario de campo. La
preocupacion de las investigadoras surge en torno a las dificultades en lectura y
escritura que presentan los nifios en el contexto educativo seleccionado, la
causa mas notable es el uso de estrategias tradicionales por los docentes en el

desarrollo de esos procesos.

Uno de los objetivos propuestos fue el disefio de cinco estrategias ludicas y

recreativas mediante un plan de accion para fortalecer la lectura y la escritura,
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con este fin seleccionaron como muestra a dos docentes y treinta estudiantes de
primer grado de educacion primaria. Las estrategias fueron las siguientes: 1.
Bolsa magica tiene como objetivo desarrollar las competencias comunicativas a
través de la lectura y la escritura; 2. Relevo en equipo establece métodos de
aprendizaje en lectura y escritura utilizando la recreacion; 3. Dado de las silabas
pretende fomentar el gusto por la lectura y mejorar la escritura; 4. Sobres de
sorpresa tiene como fin promover la produccion literaria y asi favorecer los
procesos de lectura y escritura; y 5. Armando palabras intenta mejorar las

competencias de lectura y escritura mediante la creacion de oraciones.

Los resultados de implementar estas estrategias ludicas se tradujeron en un
cambio de actitud tanto en las docentes como en los estudiantes quienes se
sintieron muy a gusto con las actividades y demostraron todas sus capacidades
lingliisticas. Este estudio corrobora la necesidad de implementar estrategias
novedosas en el desarrollo de las competencias lingiiisticas, porque
efectivamente la actitud hacia las actividades escolares puede ser controlada

con propuestas innovadoras tanto en el docente como en el estudiante.

En atencion a los hechos expuestos, se hace necesariauna fundamentacion
tedrica para el disefio, planificacion y elaboracion de un MEC que desarrolle la
escritura creativa en un ambiente escolar con el apoyo de las TIC. Las teorias
que se expondrdn a continuacion favorecen las destrezas en la escritura creativa

desde los puntos de vista psicoldgico, tecnologico y didactico.

Referentes Teodricos
Bases psicologicas

Las bases psicoldgicas hacen referencias a diversos axiomas que explican

como el individuo aprende y su objetivo es proveer una serie de acciones que
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devenguen en un mayor grado de satisfaccion tanto para quien aprende como el

que ensena.
Teoria del modelo heuristico del aprendizaje escolar de Newble y Entwistle

Aprender es reinterpretar el mundo a través de las multiples experiencias del
dia a dia. El aprendizaje comprende varios procesos cognitivos para que suceda,
los factores intrinsecos y extrinsecos juegan un papel fundamental en la
asimilacion de informacién nueva a las estructuras cognitivas que se han ido
conformando a través de los afios. Asi lo afirman Varela, Avila y Fortoul

(2005, p.53):

El aprendizaje ocurre cuando [...] se procesa informacion a través
de leer, escuchar, pensar, memorizar hechos, analizar problemas
[...]. De esta manera, el conocimiento depende de dos factores:

1. Los conocimientos previos o las representaciones ya
existentes sobre la nueva informacion.
2.  La actividad interna o externa que el estudiante realiza

para adquirir el nuevo conocimiento”.

En el caso de esta investigacion que pretende determinar el impacto de la
aplicacion de un Material Educativo Computarizado en el desarrollo de la
escritura creativa en los estudiantes de cuarto grado de la Escuela Basica
Giiere,municipio Naguanagua-estado Carabobo, le es imprescindible apoyarse
en una teoria de aprendizaje que tome en cuenta tanto los conocimientos
previos como el factor motivacional del usuario, por lo que parece oportuno

aplicar el modelo de Newble y Entwistle (citado en Varela y otros, 2005).
Como teoria de aprendizaje afirma que la influencia de factores internos y

externos afecta el logro de las metas que puede alcanzar el estudiante. Esta

teoria plantea que toda vez el aprendiz esté motivado, sea por la aprobacion de
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agentes externos o por superacion propia se enfocard en alcanzar y superar las

metas.

El modelo heuristico de aprendizaje fue acufiado en 1987 por Newble y
Entwistle (Varela, Avila y Fortoul, 2005) el cual propone tres perspectivas del

aprendizaje:

1.- El enfoque superficial: el estudiante se preocupa por retener
informacion de un contenido especifico, su prioridad es alcanzar una
calificacion aprobatoria y no comprender el tema, le interesa la aprobacion de
los demas y por ello no se involucra en el proceso de aprendizaje.

2.- El enfoque profundo: al estudiante le interesa comprender el tema, asi
que, investiga, lee y lo relaciona con sus conocimientos previos y con su
realidad. El aprendiz cuestiona la informacion y la hace suya, la incorpora
dentro de sus conocimientos.

3.- El aprendizaje estratégico: al estudiante le interesa ganar buenas
calificaciones, obtener la venia de los demds y demostrarle a sus pares todas sus

potencialidades. (Pintrichen Varela, Avila y Fortoul, 2005)

De las tres perspectivas de instruccion mencionadas, se concluye que los
aprendices que se orientan hacia un aprendizaje profundo son los que se
comprometen mas consigo mismo, predomina en ellos la motivacion intrinseca
y su mayor premio es aprender. El modelo heuristico de ensefianza—aprendizaje
de Newble y Entwistle (citado en Henriquez 2007) explica las caracteristicas
del estudiante y del profesor que a pesar de desarrollarse por separado, ambos

interactuan hasta obtener los resultados esperados.
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Aprendizaje

Estrategias de
ensefianza
Rasgosde la
personalidad
Forma de
evaluarian

Modo como
aprende
Rasgos de la
personalidad

Resultados
esperados

Docente

Metas acaddmicas

Estudiante

Contexto académico: el ambiente de la institucion
y las politicas educativas

Diagrama N° 1Modelo de aprendizaje Newble y Entwistle (1987)
Fuente: Vargas, R. (2017)

Como se observa, este modelo se enfoca en el proceso de ensefianza y
aprendizaje junto con sus protagonistas: el docente y el estudiante. Ambos, con
sus particularidades, aportan mejoras y/o innovaciones al hecho educativo, en
cuanto a estrategias y técnicas de evaluacion. También, propone tomar en
consideracion las diferencias individuales de los aprendices, asi como su

desenvolvimiento con los métodos de ensefianza. Asi lo afirma Pulgar (2005):

[...] haciendo énfasis en el rol de las percepciones y motivaciones
que poseen ambos al participar e interactuar en dicho proceso [...]
atribuyen significados y valor a los contenidos a aprender, los
requerimientos y exigencias académicas, que les hace desplegar
estrategias particulares de ensefianza y de aprendizaje asi como
procedimientos de evaluacion de esos aprendizajes. (p. 25)

Un MEC que considera el aprendizaje heuristico favorece el aprender
haciendo, una experiencia significativa y enriquecedora para el estudiante, ya
que impulsa su capacidad creativa en la escritura a partir del ordenador. Para

sistematizar el aprendizaje heuristico a través de un MEC, se propone
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identificar la intervencion del docente junto con el contexto académico y los
retos para el estudiante. La intervencion del docente se evidencia al disefiar un
ambiente de aprendizaje utilizando las TIC y asi motiva al estudiante con
actividades significativas de aprendizaje. Por su parte, el contexto académico
donde se desarroll6 la estrategia cumple con las politicas educativas vigentes
en la Republica Bolivariana de Venezuela que promueve el acceso y dominio
de la tecnologia. Todo esto con la meta de apoyar al estudiante en el desarrollo
de sus capacidades al presentarles situaciones y problemas reales, que les

demanden analisis, espontaneidad, inventiva y sintesis.
Bases Tecnoldgicas

El éxito de un Material Educativo Computarizado depende de la claridad
teorica del disefio instruccional, dado que define de manera especifica como
deben relacionarse: la seleccion de los contenidos, las estrategias de ensefianza
y acompafiamiento del usuario, es decir, la sistematizaciéon de las acciones
pedagogicas en un ambiente virtual depende de la metodologia de disefio que el

docente aplique en sus entornos de ensefanza.

Modelo de Disefio Instruccional Ampliado (DIA)

El disefio instruccional refiere a una serie de pasos que conlleven al
desarrollo de contenidos “[...] es la organizacion del conocimiento, de los
materiales didacticos y medios [...] Permite al docente conocer la estructura y

como se van vinculando cada elemento del mismo” (Inciarte, 2009, p.06).

Este proceso es muy parecido a la planificacion escolar, que consiste en
seleccionar con antelacion los contenidos y estrategias que los educadores
utilizaran en sus clases presenciales, no obstante, en la administraciéon de la
ensefianza con Materiales Educativos Computarizados se requiere romper los

esquemas tradicionalistas de educacion, es decir, las clases dirigidas por un
25



profesor deben cederle el centro de atencion al material didactico. Por lo tanto,
es indispensable adecuar y adaptar un método de organizacion de los
contenidos para la educacion a distancia, el docente debe elegir un diseno

instruccional.

Hasta el momento se conocen cuatro generaciones de disefo instruccional y
cada una evolucion6 de acuerdo a las teorias que los sustentan. Tennyson citado
por Polo (2001), los discrimina por décadas: Primera Generacion (1960),
Segunda Generacion (1970), Tercera Generacion (1980) y Cuarta Generacion
(1990).

En este sentido, el primer disefio instruccional objetivo (DI) presentaba un
sistema lineal que fue desfasado, porque se hizo imperante crear ambientes
educativos interactivos, de esta manera, el disefio instruccional superd la
segunda generacion, esta planteaba centrarse mas en el usuario que en la
instruccion, luego se impuso el disefio instruccional de tercera generacion, el
cual propone interactividad, iteratividad, objetivos integrales, aprendizaje

cooperativo, entre otros (Luzardo, 2004).

Finalmente, el disefo instruccional de cuarta generacion: “se caracteriza por
sustentarse en las teorias constructivistas, la del caos, la de los sistemas, lo cual
da como resultado un modelo heuristico” (Luzardo, 2004 p.08). Para lograr este
tipo de aprendizaje en los usuarios, demanda que el docente oriente las
estrategias de desarrollo de contenido en pro de la oportunidad que el estudiante
cree interpretaciones propias, maneje las experiencias en beneficio de la

adquisicion e incorporacion de conocimientos.

Dado lo anterior, el disefio instruccional que sustenta el disefio del
MEC:Secuencias Didacticas en el desarrollo de la escritura creativa en nifios de

cuarto grado, estd sustentado en el modelo de Disefo Instruccional Ampliado
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(DIA), en virtud de que esta propuesta considera la comunicacioén educativa y
los valores como elementos conectados con el entorno del aprendiz, es propicio
para abordar el desarrollo de secuencias didacticas en la ensefianza y

aprendizaje que impliquen el uso de medios tecnolégicos como el computador.

Méndez (2005) propuso este disefio instruccional ampliado como apoyo a
los proyectos de educacion a distancia, con base en una practica anterior donde
se aplicaron las fases del disefio instruccional y la comunicacion. Las fases que

propone el DIA son las siguientes:

Coordinadores

|

|

|

|

|

|

|

I

Perfil de la Obyjetivos: Estructuracion de :
poblacién meta Institucional Contemdo |
De aprendizaje I

|

|

|

|

Organizacion Planeacion de la Elementos de la I
académico Evaluacion Comunicacion :
admimstrativa I
|

|

|

b |
Desarrollo de Planeacién I
materiales Tutoria ¥ :
|

|

Eje axiolégico

Diagrama N° 2: Fases del modelo de Disefio Instruccional Ampliado (DIA)

Fuente: Méndez (2005)

1. Eje axiolégico: se ofrece una orientacion en valores al usuario y se indica
especificamente algunos de ellos: (responsabilidad, compromiso,

solidaridad, interaccion social, autonomia, respeto y de identidad nacional).
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2. Deteccion de Necesidades: se determina una situacién educativa que
debiera ser mejor. Méndez (2005) propone los cinco tipos de necesidades
deBradshaw:

2.1 Normativas: hacen referencia a la ausencia de conocimientos que
tiene el sujeto de estudio de acuerdo a parametros previamente establecidos.

2.2 Sentidas: hacen referencia a situaciones puntuales que los
sujetos de estudios quisieran resolver.

2.3 Por demanda: hacen referencia a la solicitud de algo concreto
para satisfacer una carencia.

24 Comparativas: hacen referencia a circunstancias favorecedoras
en grupo determinado en comparacion con otro grupo.

2.5 Prospectivas o anticipadas: hacen referencia a aquellas
necesidades que se presentaran en el futuro.

3. Perfil de la poblacion: se describe el destinatario del programa educativo.

4. Objetivos: los objetivos generales del proyecto relacionan las metas

institucionales con los contenidos y conlleva un desglose hasta los objetivos

especificos.

5. Estructuracion de contenido: Tennyson citado por Méndez (2005)

propone dos tipos de conocimientos generales:

5.1. Conocimiento declarativo: este refiere al estudio de conceptos,
principios o teorias.

5.2. Conocimiento de procedimientos: este refiere a las etapas o pasos para
aplicar o alcanzar un contenido.

5.3. Para Méndez (2005) existe un tercer tipo importante de conocimiento:
Conocimiento actitudinal: este refiere a la valoraciéon del tema o

contenido.
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El modelo DIA propone que se debe presentar un contenido indicado, es
decir, titulos de los temas y subtemas a estudiar que conlleve al contenido
desarrollado.

6. Organizacion académico administrativa: Este apartado persigue

organizar tanto los recursos humanos, como los recursos financieros, técnicos y

duracion del proyecto. Con este fin, sugiere la metodologia de proyectos

propuesta por Aguilar y Block en Méndez (2005):

6.1. Identificacion de las instituciones participantes.

6.2. Definir recursos humanos.

6.3. Establecer la infraestructura de equipo e instalaciones con que se

cuenta.

6.4. Establecer las adquisiciones de equipo o papeleria contempladas.

6.5. Planear documentaciones relacionadas con permisos, apoyos, etc.

6.6. Establecer de manera general el manejo presupuestal.

6.7. Definir las salidas o productos.

6.8. Cronograma general de actividades.

7. Planeacion de la evaluacion: En este apartado Méndez (2005) plantea que
paralelo al diseno del material objeto de estudio se realice una revision del
mismo, con base en las necesidades y los objetivos. Segun el proposito de la
evaluacion pueden ser:

7.1. Evaluacion del rendimiento de los alumnos en un evento educativo:
Persigue conocer el nivel de aprovechamiento por parte del aprendiz en
contacto con el material educativo.

7.2. Evaluacion del programa educativo: pretende concluir si la asignatura,
unidad o modulo se ajustan a los costos, tiempos o pertinencia social.

7.3. Evaluacion de materiales. Prevé una prueba piloto antes de aplicarlo a

la poblacion general.
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El autor sefiala la importancia de registrar no solo cuantitativamente los

resultados de la prueba, sino de forma cualitativa, con el fin de tomar en cuenta

los cambios de actitudes, valores e impactos sociales del material educativo.

8.

10.

Elementos comunicacionales: Este apartado tiene como fin integrar los
elementos de la comunicacién a la seleccion de medios que utilizara el
docente para comunicarse con los aprendices y propone cinco elementos
basicos:

8.1. Nivel de comunicacion

8.2. Medios

8.3. Receptor

8.4. Interaccion

8.5. Diseno del mensaje

Desarrollo y seleccion de materiales: En este apartado el autor explica que
los materiales educativos para educacion a distancia, se pueden construir
con la alternativa de usar materiales disponibles o crearlos. En el caso de la
primera opcion, se debe contar con los debidos permisos y si se pretende
crearlos, el formato puede variar desde paginas Web hasta presentaciones
en Power Point, en cualquier caso se deben cumplir las fases: 2 ala S5y 7
respectivamente, y adicional presentar:

9.1. Objetivos especificos

9.2. Presentacion

9.3. Temario

9.4. Contenido correspondiente

9.5. Actividades de aprendizaje (con retroalimentacion)

9.6. Autoevaluacion

Planeacion de tutoria y coordinaciones locales: Se propone como

apoyo a los aprendices dos figuras: la del tutor, que debe orientar los procesos

educativos y los coordinadores locales como apoyo técnico.
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11.  Evaluacion: En este apartado se aplican los instrumentos de evaluacion
disefiados en la fase 7, se propone que dicha evaluacion sea formativa durante
el estudio y desarrollo del material educativo a distancia y mas bien sumativa al
final del proceso. Si es posible se recomienda la evaluacion de seguimiento o

follow-up a los aprendices.

Por lo expuesto ampliamente, este disefio instruccional, bajo un enfoque
holistico que exige para cada disefio en particular, una permanente revision y
actualizacion configurando un proceso interactivo y en donde la totalidad de los
factores del contexto de ensefanza son considerados, incluyendo el perfil de los
estudiantes, los objetivos de la ensefianza, el andlisis de los temas, los medios,
los recursos, las actividades, la evaluacion, entre otros, es el idoneo en el diseflo
de un Material Educativo Computarizado Secuencias Didécticas en el

desarrollo de la escritura creativa.
Software Cuadernia

Cuadernia es un software gratuito que permite crear contenidos multimedia
en forma de libro digital. Esta herramienta fue desarrollada por la Junta de
comunidades de Castilla La Mancha, sustentada en las investigaciones hechas
por la Universidad de Castilla La Mancha, Espafia. Este sistema se encuentra
disponible para toda la comunidad cientifica a través de su portal web de

educacion de la Consejeria: http://cuadernia.educa.jccm.es/.

El programa mencionado anteriormente, cuenta con un entorno de trabajo
amigable, ofrece multiples opciones para el disefio de los contenidos
curriculares, tales como: imagenes, enlaces a PDF, videos, audios,
hipervinculos y texto. También permite autoevaluaciones, evaluaciones con su

retroalimentacién y correccidn automatica, estas pueden ser sincronicas o
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asincronicas. Ademas, los materiales que se obtienen con el software pueden
observarse en cualquier computador siempre y cuando posean un navegador

activo.

Cuadernia esta disenado para facilitarle al docente la elaboracion de sus
materiales didacticos, pues le ofrece un manual que con solo seguir sus
indicaciones podrd tener un exitoso apoyo en su clase. Asimismo, el
procedimiento de elaboracion de los cuadernos multimedia es muy rapido y
sencillo. Del mismo modo, los docentes en equipo, podran nutrirse de los
materiales ya existentes y disefiar otros de forma colaborativa, ya que se puede

adaptar para cualquier nivel y area del conocimiento.

El disefio de MEC, con este software, les otorga tanto a padres, docentes y
estudiantes un mayor control en el seguimiento de las actividades escolares, un
aula mas eficaz e interactiva. También mejora los niveles de inquietud que
pueden padecer los docentes al sentirse presionados por elaborar materiales

computarizados.

Bases didacticas

La didactica hace referencia a quién, como y con qué el docente instruye,
toda vez que las técnicas de instruccidon se relacionan con los materiales de
ensefianza y con el contenido que se pretende desarrollar para llegar a una
formacion holistica del aprendiz. En el caso de la instruccion del codigo escrito
las técnicas varian de acuerdo al nivel que se quiera lograr, en el caso que ocupa
esta investigacion se pretende desarrollar en el estudiante la capacidad de
escribir textos inéditos y creativos, con la observacion de estilo y convenciones

de la lengua.
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El curriculo Nacional Bolivariano (CBN)

El curriculo en educacion tiene una funcién normativa, puesto que orienta
los contenidos que deben observar los estudiantes en las aulas, también sugiere
una metodologia de ensefianza para los docentes, que se basa en los procesos de
aprendizaje de los alumnos de acuerdo a su edad y etnia a la que pertenece.
Desde esta perspectiva, el curriculo atiende tanto al proceso de aprendizaje
como al proceso de ensefianza y hace un enlace entre la demanda de la sociedad

y las politicas educativas emanadas del Estado.

Asi lo define UNESCO en Bolafios y Molina (2007, p.23): “Curriculo son
todas las experiencias, actividades, materiales, métodos de ensefianza y otros
medios empleados por el profesor o tenidos en cuenta por €l en el sentido de
alcanzar los fines de la educacion”. Es importante seialar que el curriculo es
disefiado en funcion delo que logrard hacerel alumno luego de recibir el
contenido programatico, de alli que se recomiende la evaluacion permanente de
los estudiantes y asi verificar el impacto que causa estas propuestas
pedagdgicas en su rendimiento.En el caso de la educacion primaria en el
sistema educativo venezolano, ésta se rige por el CNB (2007, p.8). Este se

define de la siguiente manera:

El Curriculo Nacional Bolivariano (CNB) constituye una guia con
orientaciones metodologicas que dan coherencia y pertinencia al
proceso educativo, lo que permitird cumplir con el compromiso
social de preparar y formar a un ser humano social e integral.

Visto de forma, este programa orienta la planificacion escolar, ejecucion y
evaluacion en la escuela primaria, para tal fin se basa en los pilares: Aprender a
Crear, Aprender a Convivir y Participar, Aprender a Valorar y Aprender a

Reflexionar. Propone como materia de estudio areas de aprendizaje, tales como:
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Lenguaje, Comunicacion y Cultura; Ciencias Sociales, Ciudadania e Identidad;
Ciencias Naturales y Sociedad; y Educacion Fisica, Deportes y Recreacion.
Cada 4area de aprendizaje tiene componentes especificos que agrupan los

contenidos especificos que deben desarrollarse a lo largo del afio escolar.

Adicionalmente, el CBN presenta como ejes integradores o elementos para
la integracion con los saberes: Ambiente y Salud Integral, Interculturalidad,

Trabajo Liberador y Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC):

El subsistema impulsard el dominio de la Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion (TIC), con un enfoque social y como
herramienta de trabajo para el manejo y la apropiacion de la
informacion; replantedndose el uso de los medios para que
decodifiquen los lenguajes y se apropien de ellos. CBN (2007,

p.13)

Asi sugiere la incorporacion de las TIC dentro del plan de accién de las
practicas pedagogicas y de aprendizaje, esto en concordancia con el proyecto
Canaima Educativo que se inicio en el subsistema de educacion primaria. Esta
investigacion se enmarca en cuarto grado de educacion primaria, en el area de

lenguaje comunicacién y cultura.

De la escritura hacia la escritura creativa en la escuela primaria

El ser humano concibe la comunicaciéon como un proceso tan natural que pocas
veces se detiene a reflexionar la complejidad de su desempefio. El enfoque de
esta investigacion es el uso de la lengua escrita como medio de comunicacioén
eficaz. Para comenzar se esbozaran algunas definiciones de escritura. Para
Vacheck, citado en Ferreiro (2013 p. 148): “la escritura consiste en el uso

convencional de simbolos visibles para el registro o transmision de ideas” [...].
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Por su parte, Cassany (1999 p. 25) opina: “La escritura es una manifestacion de
la actividad lingiiistica humana, como la conversacion, el monologo [...]”. Para

Troncoso y del Cerro (2005, p. 255):

Escribir supone trazar una serie de grafias complejas en su forma
que deben ir encadenadas. La coordinacion entre movimientos
rotacionales en continuo desplazamiento para realizar unos trazos
que puedan ser leidos e interpretados por otros es, probablemente,
la actividad de motricidad fina més compleja que podemos
aprender. Se precisan varios afios de evolucion y desarrollo para
lograr soltura suficiente y un estilo personal. El aprendizaje de la
lectura es, sin duda, mas sencillo.

Después de las consideraciones anteriores es importante destacar que el
aprendizaje de la lengua oral o hablada se alcanza sin mayor contratiempo al
estar en contacto con el idioma en cuestion, no obstante, la lengua escrita
demanda mayor adiestramiento, asi lo afirma Ferreiro (2013, p.149): “La
escritura es una invencion, un producto del intelecto humano que se adquiere
mediante un entrenamiento especifico: ningin nifio aprende la escritura de la
misma manera que aprende a hablar”. Es por ello que el proceso de escritura
tiene etapas: el desarrollo de la motricidad o trazos de dibujos y el desarrollo de
la caligrafia, a esta metodologia escolar se le agrega el dominio de un sistema
alfabético, y la ortografia en el uso correcto de los grafemas al hacer copias

escolares.

Actualmente, la meta para el proceso de escritura es extenderlo hacia la
construccion de un texto inédito, coherente y con un mensaje pensado en un
destinatario. El reto para la escuela es incorporar a las etapas mencionadas
anteriormente, un trabajo de produccion donde el estudiante participe de forma
activa. Para el logro de esta meta es indispensable que el docente explore la
escritura creativa, lo que implica concebir ideas novedosas o presentar escenas

inimaginables centrado en la creatividad, asi lo explican Del Rio y Alvarez
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(2007, p.25): “entendemos por actividad creativa aquella actividad humana que
produce algo nuevo, ya se trate de una produccion a partir de un objeto del
mundo externo o de alguna construccion del intelecto o del sentimiento que

solo se den y se manifiesten en el interior del ser humano”.

El mundo interior del nifio es muy rico en imaginacion y se desarrolla de
forma muy natural en su entorno, por eso se observa que ellos rayan paredes,
puertas, hojas, en busqueda de la expresion creativa. Ese encuentro con la
expresion creativa empieza con el dibujo que le favorece en la concrecion de
sus fantasias, seguidamente cuando el infante se encuentra en edad escolar
sustituye el dibujo con la literatura y sigue creando fantasias a través de la

escritura.

A esta escritura se le conoce como escritura creativa, la cual se caracteriza
por la inventiva, la calidad estética y la originalidad:“es el arte de encontrar
muchas ideas para escribirlas y, si es posible, que sean originales” (Duclaux

citado en Arroyo 2015, p. 16).

En el proceso de encontrar ideas novedosas, Del Rio y Alvarez (2007)
presentan dos operaciones propias de la construccion de la fantasia: la
disociacion y la asociacion de lo que el nifio percibe. La primera refiere a la
“extraccion de algunos rasgos desechando los demés” (p.37), por ejemplo,
cuando el tamafio real es exagerado para suplir alguna insuficiencia o antojo, y
la segunda, por supuesto requiere la relacion entre dos entes que en el plano
logico no existiria, por ejemplo, materiales de construccion como dulces o

chocolates.
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De alli, que la escritura creativa se proponga los siguientes objetivos:

1. Estimular una relacion ludica y estética con el lenguaje.

2. Liberar el impulso inconsciente desbloqueando el proceso creador
utilizando la ficcion como clave.

3. Activar pensamientos divergentes a la realidad al observarla con nuevas
perspectivas.

4. Promover la imaginacion en la captura de imagenes y relacionarlas con
otras.

5. Proponer la lectura como fuente creativa en el proceso escritural.

6. Emplear métodos de correccion propios del proceso de escritura (Arroyo

2015).

Para que el docente pueda cumplir con los objetivos propuestos, se le sugiere

los siguientes pasos al realizar su plan de trabajo en aula:

1.- Comparta lecturas con diversidad de tematicas.

2.- Analice junto con sus estudiantes la superestructura textual del texto
(Expositivo, narrativo, argumentativo, etc.).

3.- Aplique la disociacién y/o la asociacion a los elementos del proceso
comunicativo presente en la lectura.

4.- Presente a sus discentes una estructura textual ya conocida, para su
posterior completacion con ideas creativas.

5.- Utilice secuencias didacticas en la practica escritural.

Es hora de ampliar el concepto de escritura a escritura creativa en las aulas
como parte del derecho a expresarse que tiene el ser humano. Un ser
verdaderamente libre es aquel que posee habilidades y destrezas al comunicarse

con otros y fortalece su capacidad creativa sin limites pero con aciertos.
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Secuencias didacticas para la produccion de textos escritos

Escribir en la escuela demanda de conocimientos especificos del estudiante
en conjunto con las orientaciones del profesor, quien finalmente serd quien
califique el escrito. Dado que los textos corresponden a un género literario con
estructuras especificas,ampliamente estudiadas, leidas y analizadas dentro y
fuera del aula, el discente, a través de la sistematizacién o esquematizacion de
los elementos apropiados de un texto puede escribir uno propio y con mucha

satisfaccion.

Cuando hablamos de abordar la escritura en el aula de manera
mas sistematica, estamos hablando de escribir textos como una
practica comunicativa sociocultural mas, atendiendo al proceso de
composicion (planificacion-textualizacion revision) [...] y esta
poniendo en practica diferentes estrategias cognitivas (buscar
informacion, elaborar esquemas...) y metacognitivas (reflexionar
sobre el proceso que estd realizando, examinar factores
ambientales...) [...]. Alvarez, (2007, p. 168).

Para los estudiantes de educacion primaria es fundamental arraigar la
sistematizacion en la escritura de cualquier texto, sobre todo porque es una

herramienta de aprendizaje para toda la escolaridad y en todas las asignaturas.

Motivado a que, la producciéon de textos escritos se concibe como: “la
creacion de un texto como un proceso complejo en el que intervienen de
manera interrelacionada factores culturales, sociales, emotivos o afectivos,
cognitivos, fisicos (viso-motores), discursivos, semdanticos, pragmaticos y
verbales” (Grupo Didactex, 2003, p. 78), es evidente entonces, la importancia
de conocer y desarrollar una metodologia que permita crear textos inéditos con
calidad literaria. En este propoésito, se exponen las secuencias didacticas
basadas en procesos cognitivos y en estrategias metacognitivas para estimular la

escritura en nifios de cuarto grado.
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La secuencia didactica (SD) es: “[...] un proceso que integra actividades en
torno a un tema central, de modo que permite organizar "el trabajo en el aula
mediante conjuntos de situaciones didacticas estructuradas y vinculadas entre si
por su coherencia interna y sentido propio, realizadas en momentos sucesivos"
(Nemirovsky citado en Didactex 2006, p.78 ). Es decir, que ordena las tareas en
torno al proceso de escritura en pasos sucesivos para lograr un texto de calidad

comunicativa, a través de un método de ensefianza constructivo.

Las SD son acciones que persiguen el desafio de la escritura creativa en el
aula a través de una planificacion consciente por parte del docente, por lo tanto,
se caracterizan por ser: “procesual, [...] dependiente de las particularidades de
la persona [...] y flexible [...]”, ademads, presentan estrategias metacognitivas
que le asignan al estudiante: “el control de las variables: tarea, persona,

estrategia y ambiente [...]” (Didactex, 2006, p. 92).

En este trabajo de investigacion, se observaran las SD propuestas por el
grupo Didactex (2006) con actividades sistémicas en la escritura de un texto.
Dichas SD se clasifican en cinco fases, con la salvedad que cada una de ellas

difieren en la administracion del tiempo.

Fases de las secuencias didacticas

FASE 1.- Contextualizar el proceso de escritura: leer el mundo se refiere
a la activacion de los conocimientos previos acerca del tema en si, en el caso de
esta investigacion el tema serd el cuento policial.

a) Acciones que realiza el estudiante: El estudiante durante esta exploracion
esbozara lo que sabe del cuento policial, si ha visto alguna pelicula o ha leido

una historia con esas caracteristicas, de esta manera orientara el modelo textual
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a seguir, su intencion al escribir, seleccionard el publico a quien va dirigido y
es posible que se motive con la actividad propuesta.

b) Acciones que realiza el docente: el docente realiza preguntas generadoras
acerca del tema (cuestionario estructurado o no estructurado), orienta la
discusion entre los estudiantes en cuanto a los géneros discursivos que se
encuentran involucrados en ese tipo de historias, qué circunstancias rodean el
cuento policial. Finalmente, como parte de la evaluacion formativa, el profesor

pide que entreguen por escrito las conclusiones.

FASE 2.- Acceder al conocimiento: leer para saber se refiere a la bisqueda
de informacion especifica que permita la construccion de conocimientos.

a) Acciones que realiza el estudiante: con base en la revision de sus
conocimientos previos, reconoce la necesidad de conocer el proposito del tema
de escritura para seleccionar con claridad el publico lector, la intencion del
texto y la edicion del mismo y asi se encamina para completar la asignacion. El
estudiante emplea estrategias cognitivas como: recordar modelos textuales,
buscar ideas para los topicos de escritura y estrategias metacognitivas como:
reflexionar sobre el proceso de escritura.

b) Acciones que realiza el docente: el docente convierte las necesidades de
aprendizaje que presenta el discente como aliado para presentarle la teoria
literaria que sustenta el tipo de texto y formard los esquemas textuales que
deberd seguir el estudiante. Ademads, para motivar a los aprendices debe
presentar textos modelos que sirvan para el andlisis de las caracteristicas del
tipo de texto a escribir. Finalmente, como parte de la evaluacion formativa, el
profesor puede facilitar una plantilla para sintetizar las caracteristicas propias

del texto analizado.
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FASE 3.- Del caos al orden: planificacion se refiere a la puesta en practica
de los esquemas textuales que se establecieron previamente al analizar el texto
en clases a partir de ideas sueltas.

a) Acciones que realiza el estudiante: el estudiante disefia el plan de
escritura, plasma las ideas que tiene acerca del tema, las ajusta al esquema de
trabajo que responde a las caracteristicas textuales mientras comprueba las
diferencias con otros géneros discursivos y escribe el titulo de su trabajo.

b) Acciones que realiza el docente: el docente establece los objetivos que
guiaran la actividad de escritura. Propone esquemas textuales o categorias que
organicen, clasifiquen, jerarquicen e integren las ideas propuestas por los
estudiantes. Retroalimenta las caracteristicas del tipo de texto que se escribe.
Finalmente, como parte de la evaluacion formativa, el profesor pide la

presentacion del esquema.

FASE 4.- Hacia el primer borrador: leer para escribir se refiere a la
produccion textual o construir el texto a partir de los esquemas previos que
contienen las ideas fundamentales o epigrafes del escrito.

a) Acciones que realiza el estudiante: el estudiante elabora el boceto o
borrador de su escrito, organiza el género discursivo, observa los aspectos
formales de la escritura (aspecto de forma: ortografia, margenes, higiene, etc.),
considera la normas de textualizacion (aspectos de fondo: cohesion, coherencia,
intencionalidad, utilizacion de recursos graficos, etc.)

b) Acciones que realiza el docente: el docente ofrece retroalimentacion y
orientacion con respecto a los principios de textualizacion y presentacion de los
trabajos, para mayor comodidad el estudiante podrd contar con una guia
didactica computarizada dentro del MEC como apoyo a su escritura creativa. El
andamiaje sera lo mas personalizado posible. Finalmente, como parte de la

evaluacion sumativa, el profesor pedira el primer borrador.
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FASE 5.- Revision-Edicion: leer para evaluar y mejorar se refiere a la
identificacion de los errores en la construccién textual y su correccion
inmediata.

a) Acciones que realiza el estudiante: el estudiante analiza y reflexiona
acerca de las correcciones hechas por el docente, dichas orientaciones y despeje
de dudas aproximara al aprendiz a ser un escritor autbnomo y critico, pues
aprenderd a juzgar sus escritos y mejorarlo sin ayuda de externos. De esta
manera, reelabora el escrito, teniendo en cuenta el instrumento de evaluacion
del texto.

b) Acciones que realiza el docente: sefnala errores de forma y fondo en la
construcciéon del texto, también errores relacionados con el receptor. Es
importante corregir el texto con un instrumento de criterios definidos y
explicitar las pautas para corregirlo. Finalmente, como parte de la evaluacion
sumativa, el profesor puede pautar la publicacion de los trabajos excelentes en

un espacio publico (periddico escolar, blog, pagina del colegio, etc.).

Teoria literaria

La Superestructura Textual en la Practica Escritural

El texto resulta de la necesidad comunicativa de los seres humanos, es una
actividad eminentemente lingiiistica que opera un mensaje y, por lo tanto, usa
todos los elementos de la comunicacion en su contenido. Su caracteristica
principal es su doble estructura: la estructura seméantica refiere a la coherencia y
cohesion del tema que se desarrollard en el texto, y la estructura formal es la

constitucion del texto en: sintagmas, oraciones y parrafos.

La organizacion de las ideas en el texto obedece a la intencionalidad del
mensaje que se comunicard, de esta manera, surge la clasificacion de los textos

de acuerdo a su superestructura u ordenacién del plano semantico o de
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significado. Existen esquemas textuales arraigados en el discurso cotidiano de
los hablantes de forma inconsciente, que facilitan la produccion textual, asi lo
propone van Dijk (1992): “Las superestructuras poseen un caracter
convencional, es decir que la mayoria de hablantes de una comunidad

lingiiistica las conoce o reconoce” (p.143).

En este sentido, la superestructura textual es el tipo de texto, van Dijk citado
en Ugarriza (2006) los clasifica en cinco superestructuras: narrativos,
descriptivos, argumentativos, explicativos e instructivos. En lo que respecta al
texto narrativo, se define por el relato de acciones reales o no, que ocurren en
un escenario definido donde hay personajes que persiguen una meta y se
enfrentan a diversas trabas que contribuyen al climax de la historia y que tiene
un final o desenlace.Dado que las categorias semanticas y el orden en que
aparecen en el texto definen la tipologia textual, el texto narrativo cuenta con la

siguiente estructura (Parra 2001):

Ser: a partir de un actante que con sus cualidades positivas o negativas
realizan las acciones. Hay siete clases de actantes:
1) Agente: quien es responsable de la accion.
2) Paciente: quien recibe la accion y la padece.
3) Beneficiario: quien recibe el dafio o el provecho de la accion.
4) Auxiliar: agente que ayuda en la realizacion de las acciones.
5) Obstaculo: impedimento para que la accion se realice.
6) Oponente: se opone a la realizacion de la accion.
7) Aliado: quien facilita la realizacion de la accion.
Hacer: son los hechos que suceden en un ambiente geografico o social y se
estructura de la siguiente manera:
a) Introduccion o exposicion: presenta el agente y otros actantes en un

espacio y tiempo determinado.
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b) Complicacion, nudo o secuencia: presenta el obstaculo de la accion
por parte de un agente.

¢) Resolucion o desenlace: presenta un resultado positivo o negativo.
En este momento, esta estructura es variable, dado que las categorias
pueden aparecer en otro orden.

Narrador o relator: es quien relata las acciones realizadas por los actantes.
Puede ser de tres clases:

1) Narrador basico: cuenta las acciones desde fuera del relato.

2) Actante: puede ser el agente o un actante.

3) Testigo: no interviene en la historia pero sabe de ella, ya que lo ha

presenciado.

El estudio de este tipo de texto en el aula es una acertada eleccion por su
cercania a las vivencias del estudiante, tiene una carga dialdgica importante y
su estructura se usa frecuentemente en el discurso oral, ademas, en esta
investigacion es propicia dado que la intencidn es promover la escritura creativa

en la superestructura textual narrativa: el cuento policial.

El Cuento Policial

La teoria de la literatura clasifica las obras literarias en una serie de
conjuntos, cada uno de estos componen un género literario y las obras que
pertenecen a cada género poseen algunas caracteristicas en comun. Uno de
estos géneros literarios es la narrativa, también conocida como épica, aqui se
incluyen las obras literarias que relatan las acciones llevadas por unos
personajes, ademds, que tienen una estructura externa y un lenguaje

caracteristico.
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Las obras literarias por excelencia del género literario narrativo son: el
cuento y la novela, estos puede ser redactados en prosa o en verso. En el caso
especifico de esta investigacion, es pertinente estudiar el cuento, dado que su
estructura es breve y de caracter sencillo, parece propicia para promover en los
nifos el gusto por la lectura y desarrollar la produccion escrita de cuentos en

cualquiera de sus modos.

El cuento es un relato real o ficticio, que cuenta hechos que hicieron
personajes reales o no, en un lugar real o imaginario, asi lo define Onieva
(1992, p. 197): “El cuento es una narracion fingida, en todo o en parte, creada
por un autor, que se puede leer en menos de una hora y cuyos elementos
atribuyen a producir un solo efecto”. Con respecto a la estructura del cuento,
esta se divide en exposicion, nudo y desenlace, dado la brevedad en la
extension del relato la mayor carga de significacion la lleva el nudo, las

descripciones son parte del argumento de la historia, asi como, el didlogo.

En cuanto, a los elementos narrativos del cuento, los personajes son pocos, el
narrador puede ser en primera o tercera persona, el ambiente es fundamental
para comunicarse con el lector y las acciones son condensadas para un
mejoramiento en la técnica narrativa y atender a cada uno de los subgéneros.

Por otra parte, dependiendo de la tematica que aborde el cuento, se clasifica en:

1. Cuento tradicional: se origind en épocas remotas con multiples versiones
y dio origen a: cuentos de hadas, cuentos heroicos, leyendas locales,
etiologicos, mitos y cuentos de animales (Onieva, 1992, p.199).

2. Cuento literario: para el autor su origen es reciente y da como resultado el
cuento moderno y contemporaneo “[...] propiciado por las aportaciones de Poe,
Hoffmann, Maupassant, Chéjov [...] el cuento ha ido adquiriendo las

caracteristicas de algunos movimientos literarios [...]” (Onieva, 1992, p.199).
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Es asi como dentro de los aportes de los mencionados autores, se encuentra
un tipo de cuento que gusta mucho a los nifios, como es el cuento policial. El
cuento policial es una narracioén que “[...] parte de un enigma [...] el crimen se
presenta como punto de partida de ese enigma y los hechos que componen el
cuento llevan a la solucion que constituye una prueba de agudeza” (Ameida,

Fransinelliy Esbry, 2008, p.37). Las caracteristicas del cuento policial incluyen:

*El manejo del tiempo, en la historia, permite que se mezclen hechos
coetaneos al crimen, hechos anteriores al crimen, por lo que, es necesario
retroceder el tiempo y mencionar hechos que ocurriran luego del crimen.

*Los personajes que se relacionen con el crimen pueden ser culpables y
quien puede descubrir el enigma de la historia es el detective.

*El narrador se encarga de mostrar las pistas que finalmente resuelvan el

enigma (Ameida, Fransinelliy Esbry, 2008).

En cuanto a la estructura del relato policial, Todorov (1992) presenta ocho
puntos que resumen las reglas que deberia cumplir toda novela policial, es
pertinente considerar los apuntes del mencionado autor, pues, aunque el objeto
de este estudio no es el cuento policial, sino, la escritura creativa, los aspectos

consiguientes son de suma importancia:

1. La novela debe tener como maximo un detective, un culpable, y como
minimo una victima (cadaver).

2. El culpable, debe matar por razones personales, por lo tanto no podra ser
un criminal profesional y menos puede ser el detective que investiga el caso.

3. El amor no es un tema posible dentro de la novela policial.

4. El culpable debera ser un personaje con cierta clase social, por lo tanto,
no podré ser un empleado de servicio, y en la trama de la historia serd uno de

los personajes principales.
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5. Se presentaran las explicaciones del caso de forma racional y no desde
un punto de vista fantasioso.

6. No se deben dar mayores detalles, ni en andlisis psicologicos de los
personajes ni del ambiente.

7. Persiste la homologia entre autor/ lector y culpable/detective, en cuanto
a la informacién de la historia.

8. Es importante obviar cualquier situacion sin importancia, asi como las

soluciones banales.

El origen del cuento policial se ha otorgado a Edgar Allan Poe en 1841,
cuando se conoce el relato “Los crimenes de la calle Morgan”, esta obra es
diferente a las anteriores escritas por el referido autor, ya que, en ¢l se narra un
crimen, un sospechoso, algunos testigos, y surge un personaje: un intelectual,
que hace el papel de detective. Un afio después, Poe publica: “El misterio de
Marie Roget” y en 1845, publica “La carta robada”. En estos tres cuentos,
Dupin, el que hace el papel de detective, es el que resuelve el caso, de alli que
Boudelaire acufiara la expresion de la Trilogia de Dupin y se convertirian en la
primera muestra de la literatura policiaca. (Martin, 2006). Del analisis de los
cuentos de Poe se extrae que la estructura de los cuentos “es meramente clasica
(principio, medio, fin), debido en gran medida al efecto que se quiere conseguir
en el lector y también por la forma escogida de presentar los hechos en forma

de cuento o novela corta” (Todorov, 1992, p.143).

Aunque Poe inicia con sus relatos el género policial, no logrd establecerlos
como un referente inmediato, para Martin (2006,p.170) “[...] la consolidacion
de un género literario necesita la presencia fulgurante de un mito [...] quien
dice Frankenstein o Dracula dice literatura de terror [...]”. En cambio, la obra

de Poe es reconocida mdas por sus relatos de terror que por lo policiaco. No
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obstante, ConnanDoyle en 1886, logra consolidar el género policial al crear el

personaje que cautivaria al piblico: El detective Sherlock Holmes.

Sobre la base de las consideraciones anteriores, el cuento es el tipo de texto
mas apropiado para complementar el mundo del nifio. El cuento ofrece al nifio
lector: conocimiento del tiempo y espacio, posibilidad de resolver incognitas,
identificarse con los personajes y reflexionar acerca de su realidad y algo muy

importante lo invita a sonar.

El primer conocimiento de la lengua escrita no ha encontrado aun
ningun itinerario mas rico, mas lleno de color y mas atractivo que
el de un libro de cuentos. [...] Desde los primeros afios de vida el
nifio ha de tener un instrumento que le ayude a construir sélidas
estructuras a su fantasia, a reforzar su capacidad de imaginacion.
Rodari citado por Duran y Ventura (2008; p. 13)

Seguramente, un niflo entusiasmado con la lectura es un niflo motivado a
escribir sus propias historias, narraciones magnificas que con la ayuda de las

nociones formales de la lengua escrita seran la literatura del mafana.

Formulacion de las hipotesis de investigacion

La presente investigacion pretende medir el impacto de la aplicacion del
Material Educativo Computarizado: Secuencias Didécticas en el desarrollo de
la escritura creativa en los estudiantes de tercer grado de la Escuela Basica
Giliere,municipio Naguanagua-estado Carabobo, por lo tanto, el tipo de

investigacion es experimental.

Para tal efecto, el primer requisito para realizar un experimento es la
manipulacion de una o varias variables independientes que tenga un efecto

sobre otra u otras variables dependientes, dichas variables son las que forman el
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sistemas de hipotesis que orientan el procesos investigativo. Para Herndndez,
Fernandez y Baptista (2010, p.92) las hipotesis son: “Explicaciones tentativas
del fendomeno investigado que se formulan como proposiciones”, estas
conjeturas orientan el proceso de investigacion e intentan dar respuesta a las

preguntas de investigacion.

Sistemas de Hipotesis de Investigacion

Hipotesis de Investigacion:

Hi=El uso de un Material Educativo Computarizado favorece el desarrollo de la
escritura creativa en los estudiantes de cuarto grado de la Escuela Bésica Giiere,

municipio Naguanagua-estado Carabobo.
Hipotesis Especificas:

Hi=El uso de un Material Educativo Computarizado favorece el desarrollo
de la escritura creativa en los estudiantes de cuarto grado de la Escuela Bésica

Gliere, municipio Naguanagua-estado Carabobo.
Ho=El uso de un Material Educativo Computarizado no favorece el
desarrollo de la escritura creativa en los estudiantes de cuarto grado de la

Escuela Basica Giiere, municipio Naguanagua-estado Carabobo.

Ha=Existen diferencias significativas entre el grupo experimental y el grupo

experimental en cuanto a la escritura creativa.

Ho=No existen diferencias significativas entre el grupo experimental y el

grupo experimental en cuanto a la escritura creativa.
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Variables en el sistema de hipotesis de investigacion

El estudio de tipo experimental requiere de claridad acerca de lo que estéd
midiendo, por ello es vital definir cuéles serdn las variables en el sistema de
hipotesis, Hernandez, Fernandez y Baptista (2010, p.93) lo define como: “Una
variable es una propiedad que puede fluctuar y cuya variacion es susceptible de
medirse u observarse [...] las variables adquieren valor para la investigacion

cientifica cuando llegan a relacionarse con otras variables [...]”. Asi tenemos:

Hi=El uso de un Material Educativo Computarizado favorece el desarrollo de la
escritura creativa en los estudiantes de cuarto grado de la Escuela Basica Giiere,

municipio Naguanagua-estado Carabobo.

Variable independiente (X): uso del Material Educativo Computarizado:

Secuencias Didacticas.

Variable dependiente (Y): desarrollo de la escritura creativa en los estudiantes
de cuarto grado de la Escuela Basica Giieremunicipio Naguanagua-Estado

Carabobo.

Variable moderador (Xm): nivel de estudios: cuarto grado.

Variable control (Xc): todos los participantes deben tener el mismo nivel de

estudios: cuarto grado.

Variable interviniente (Xi): entusiasmo de los estudiantes hacia la tecnologia.
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Tabla N° 1: Sistema de Variables e Indicadores

Variables Dimensiones Indicadores
1.- Entorno de | - Construye su conocimiento.
Variable aprendizaje -Observa clases en tiempo diferido.
Independiente: participativo e | -Aprende individual e independiente.
interactivo -Recibe retroalimentacion inmediata.
Material 2.- Autogestion | - Responsable de su aprendizaje.
Educativo del aprendizaje. | - Comprometido en el cumplimiento de las
Computarizado: actividades propuestas.
Sepuenpias 3.- Integracion de | -Estudia la superestructura de los textos
Didacticas materiales escritos combinando soportes como: texto,
didacticos imagen, video y audio.
hipermedia -Presenta las secuencias didacticas en el
desarrollo de la escritura creativa.
-Estudia los elementos propios del cuento
policial.
Variable 1.Conocimientos| - Nocion de los elementos propios de los
Dependiente: previos textos escritos.

Escritura creativa

- Nocion de la superestructura de los textos
escritos.

- Coherencia
- Cohesion.
2.- Materiales | - Computarizados
didacticos - Impresos
- Pizarra

3.- Escritura

-Secuencias didacticas a escribir un cuento
policial inédito:

a) Explora lo que sabe del cuento policial.

b) Reconoce la necesidad de conocer el
proposito del tema de escritura, el publico
lector, la intencion del texto y la edicion del
mismo.

c) Disefia el plan de escritura y las ajusta al
esquema de trabajo que responde a las
caracteristicas textuales.

d) Elabora el borrador de su escrito y observa
los aspectos formales de la escritura y la
normas de textualizacion.

e) El estudiante analiza y reflexiona acerca de
las correcciones hechas por el docente, de esta
manera, reelabora el escrito, teniendo en
cuenta el instrumento de evaluacion del texto.

Fuente:

Vargas, R. (2017)
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CAPITULO 111

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

En este capitulo, se describe los pasos a seguir para realizar la investigacion
propuesta. A partir de la revisién bibliografica se obtienen orientaciones
metodologicas y asi se detalla el tipo y disefio de investigacion, la poblacion, la
muestra, las técnicas y los instrumentos de recoleccion de datos y los
procedimientos que se utilizaran. Es decir, se especifica la metodologia que se
seguird para lograr los objetivos propuestos y probar las hipdtesis de

investigacion.
Paradigma cuantitativo

La investigaciéon se abordd bajo el paradigma positivista o cuantitativo
dadas las preguntas de investigacion, objetivos propuestos y las hipotesis que
orientan el estudio. Para Herndndez, Ferndndez y Baptista (2010, p.4) el
enfoque cuantitativo de la investigacion se caracteriza porque: “usa la
recoleccion de datos para probar hipotesis con base en la medicion numérica y
el analisis estadistico, para establecer patrones de comportamiento y probar
teorias”. Segun se ha citado, es fundamental para este trabajo la utilizacion del
procesamiento estadistico para medir la incidencia de un MEC en la escritura
creativa. Ademas, se presenta como un estudio objetivo, ya quese cuid6 el
control de incidencia de factores internos y externos sobre el comportamiento

de la variable dependiente.



Tipo de investigacion

El tipo de investigacion determina las técnicas y métodos que se emplean
para llevar el estudio. En este sentido, la investigacion es experimental y de
campo. Hernandez, Fernandez y Baptista (2010, p.122) establecen que: “los
disefios experimentales se utilizan cuando el investigador pretende establecer el
posible efecto de una causa que se manipula [...] El primer requisito es la
manipulacion intencional de una o mas variables independientes”. En este
estudio, ciertamente,se experimentd con la manipulacién del uso de un MEC

para medir su impacto en el desarrollo de la escritura creativa.

Por su parte, la investigacion de campo se concibe como: “aquel tipo de
investigacion a través de la cual se estudian los fendmenos sociales en su
ambiente natural”. Sierra, citado por Ramirez (1999, p.76). En correspondencia
con esa afirmacion, se considera importante observar y recolectar los datos
directamente de la realidad (cuarto grado de educacién basica), en su contexto
natural (enseflanza y aprendizaje de secuencias didacticas para la escritura
creativa), y se tratd de interpretar la realidad estudiada mediante la aplicacion

de un instrumento de recoleccion de datos.

Diseiio de investigacion

El disefio de investigacion es el método que siguid la investigadora para
resolver el problema y la forma como obtuvo los datos para sustentar los
resultados de la investigacion. “El disefio lo vamos a entender como la
estructura en la que las variables y los sujetos han sido organizados con el fin
de recoger los datos para responder a las preguntas de la investigacion”

(Buendia, Colas, y Hernandez, 1999 p. 92).
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En el caso de esta investigacion, el disefio es cuasi-experimental, dado que
se manipula por lo menos una variable independiente para conocer su relacion
con otras variables dependientes. Se ajusta al contexto educativo donde se hizo
el estudio, pues, “En los disefios cuasiexperimentales los sujetos no se asignan
al azar a los grupos ni se emparejan, sino que dichos grupos ya estan formados
antes del experimento: son grupos intactos [...]” Hernandez, Fernindez y
Baptista (2010, p.148). Es el disefio mas adecuado, ya que los grupos de cuarto
grado fueron conformados desde inicio del afo escolar, lo que significa que la
investigadora no pudo conformar la muestra de investigacion, en cambio, para

cuidar la equivalencia inicial, escogi6 al azar el grupo experimental y control.

Escenario de investigacion

Esta investigacion se llevo a cabo en la Escuela Basica Giiere, municipio
Naguanagua-estado Carabobo. Es una Escuela Nacional enmarcada unicamente
en el subsistema de educacion primaria que atiende un total de doscientos
cuarenta y ocho estudiantes divididos en seis grados, desde primer grado hasta
sexto y son secciones unicas. Solamente atienden el turno matutino. Cuentan
con un Centro Bolivariano de Informatica y Telematica CBIT, el cual posee
trece computadores, un televisor y un Disco Versatil Digital DVD. También,
disponen de un Centro de Recursos para el Aprendizaje CRA, bien nutrido. La
planta profesoral estd integrada por: directora, subdirectora, coordinadora
académica, dos orientadoras, una docente bibliotecaria, un profesor de
educacion fisica, un docente de informatica y seis docentes en el area de
integral. Ademas del apoyo del personal de labor y ambiente que facilitan un

entorno limpio y ordenado.
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Poblacion

La poblacion es “un conjunto finito o infinito de elementos con
caracteristicas comunes para los cuales seran extensivas las conclusiones de la
investigacion. Esta queda delimitada por el problema y por los objetivos del
estudio” Arias, (2006, p.81). Para Hernandez, Fernandez y Baptista (2010), la
poblacion o universo es el conjunto de casos que concuerdan en ciertas
caracteristicas.En el caso de la poblacion de este estudio, la constituye los
doscientos cuarenta y ocho estudiantes que en conjunto son la totalidad de los

alumnos de la Escuela Bésica Giiere, municipio Naguanagua-estado Carabobo.

Muestra

La muestra de investigacion es una parte representativa de la poblacion
sujeto a estudio y, que por economia, se selecciona para obtener informacion de
un universo mas nutrido. Arias (2006, p.83) lo define como: “subconjunto
representativo y finito que se extrae de la poblacion accesible”. Existen dos
tipos de muestra, la primera se selecciona de modo probabilistico, porque todos
los miembros de la poblacién tienen la oportunidad de ser parte de la muestra y

la segunda es el muestreo no probabilistico.

Para Hernandez, Ferndndez y Baptista (2010, p.175): “en las muestras no
probabilisticas, la eleccion de los elementos no dependerd de la probabilidad,
sino de causas relacionadas con las caracteristicas de la investigacion [...]
depende del proceso de toma de decisiones de un investigador [...]”. Es asi
como esta investigacion cuenta con una muestra de 20 estudiantes de cuarto

grado, de ambos sexos, con una edad comprendida entre ocho y nueve anos.
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Para la seleccion de la muestra se utilizé el procedimiento de muestreo

intencional o selectivo:

Se utiliza cuando se requiere tener casos que puedan ser
representativos de la poblacion estudiada. [...] deberd escoger
aquellos que ofrezcan informacién sobre los indicadores que se
exploran. Si bien este muestreo no es probabilistico, permite, en
cambio, la obtencién de datos relevantes para el estudio” Rojas
(2013, p.296).

Diseiio y técnicas de recoleccion de los datos

Disefio

El disefio es con pre-prueba, post-prueba y grupo control, esto significa que
se administr6 una prueba a la totalidad de la muestra antes de iniciar el
experimento y al finalizar el tratamiento. En primer lugar, al azar se selecciono
tanto al primer grupo de la muestra que recibird el tratamiento o la
administraciéon del MEC Secuencias Didécticas, que se conoce como grupo
experimental y al segundo grupo que no recibié la administracion del MEC
Secuencias Didacticas, sino clases tradicionales y se conoce como grupo

control.

En segundo lugar, a la totalidad de la muestra se le aplic6 una pre-prueba, es
decir, antes de recibir el tratamiento, los resultados de esta primera prueba
arrojo la situacion inicial de los participantes en el estudio, también es un punto
de referencia para el andlisis de la relacion de las variables, dado que las

puntuaciones que se obtuvieronfueron punto de comparacion.

En tercer lugar, se administré el tratamiento, en este caso, el MEC
Secuencias Didacticas, al grupo experimental, mientras que al grupo control se

les explico el cuento policial en clase tradicional. Finalmente, se les aplico a la
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totalidad de la muestra una post-prueba, esto con el fin de comparar la ganancia
obtenida en cada grupo, la diferencia entre los resultados de la primera prueba

con la ultima fuedefinitiva para este estudio.

Técnica e instrumento de recoleccion de los datos

Las técnicas de recoleccion de datos “son las distintas formas o maneras de
obtener la informacion” Arias (2006, p.111).Para la autora, algunas son: la
observacion directa, la encuesta oral o escrita, la entrevista, el analisis
documental, entre otros. En el caso de esta investigacion, la técnica que se

utilizé fue la encuesta:

[...] un procedimiento mediante el cual los sujetos brindan
directamente informacion al investigador. [...]Otro rasgo que
caracteriza a la investigacion por encuesta es que el registro de la
informacion se realiza directamente por escrito, sea bajo formatos
previamente codificados o generados por el propio respondente.
(Yuni y Ariel, 2006, p.p. 63-64)

La encuesta se disenid para ser respondida por nifios de cuarto grado de
primaria, lo que implicé un proceso de adaptacién en cuanto al lenguaje y

presentacion que hizo posible recabar la informacion necesaria para el estudio.

Los instrumentos por su parte, “son los medios materiales que se emplean
para recoger y almacenar la informacion” (Arias, 2006 p.111), para esta
investigacion se utilizé el cuestionario para la recoleccion de la informacion

necesaria y para su disefio se observo la siguiente descripcion:

El cuestionario es un instrumento totalmente estructurado. Por una
parte, los respondentes deben seguir el orden de las preguntas, no
tienen posibilidades de agregar cuestiones o plantear respuestas
alternativas y deben encuadrarse dentro de las respuestas pre-
definidas por el cuestionario. (Yuni y Ariel, 2006, p.p.64-65)
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De esa manera, se elaboraron dos cuestionarios muy similares entre si: pre-
prueba y post-prueba, cada uno con tres itemes(ver anexol). El item uno
permitié obtener informacion de caracter personal, el item dos permitid
establecer la practica lectora de los encuestados y el item tresfacilité la
obtencion de informacion relacionada con la practica escritural de los
estudiantes. Finalmente, para clasificar las respuestas delosinstrumentos se

aplico una escala dicotomica: Si/No.

Validez del instrumento

El cuestionario descrito anteriormente fue sometido a una prueba de validez
de expertos: “la cual se refiere al grado en que aparentemente un instrumento de
mediciéon mide la variable en cuestion, de acuerdo con voces calificadas.”
(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2010 p.204).Para efectos de la investigacion
actual, la variable que se midi6 fue la escritura creativa y la evidencia se obtuvo
a través del juicio de tres expertos: el primero, experto en Tecnologia de la
Computacion Aplicada a Educacion, el segundo, experto en Lengua y Literatura

y el tercero, experto en matematica.

Confiabilidad del instrumento

El instrumento de recoleccion de informacionse expuso a una prueba de
confiablidad: “se refiere al grado en que su aplicacion repetida al mismo
individuo u objeto produce resultados iguales” (op. Cit. 2010 p.200). La
medida de consistencia interna que se les aplico alos cuestionarios fue la
formula de Kuder-Richardson (KR-20), que mide la confiabilidad de
instrumentos que se califican en forma dicotoémica en una sola administracion.

Su formula es:



Los elementos se discriminan a continuacion:

n= numero de itemes en el cuestionario

Sy= desviacion estandar de la prueba

Y=sumatoria

p= proporcion de individuos que contestan bien cada item.

q= 1-p: proporcion de individuos que contestan errado cada item (Costa,

1996).

Con el objeto de comprobar la fiabilidad del cuestionario de investigacion,
se decidio aplicar una prueba piloto a un grupo de 7 estudiantes pertenecientes a
la poblacion, nifios de cuarto grado que no participaron en el experimento, por

lo tanto, nopertenecen a la muestra en estudio. Asi se observa:

rp=18 .| 32,95 —3.51 =095
18-1 32,95

Con respecto a la interpretacion de los valores que arroja el factor Kuder
Richardson, se acepta que si oscila entre el 0,25 y el 0,50, la confiabilidad es de
baja a media; si oscila entre 0,75 a 0,95 es elevada, ya que, uno (1), es el
indicador de la maxima confianza. Resulta bastante claro que dado el
coeficiente de confiabilidad de 0,95 (ver anexo 3) significa una correlacion alta

y por lo tanto, el instrumento es sumamente confiable.

Técnicas de procesamiento

El procesamiento de datos se hizo a partir de la clasificacion, ordenamiento y
tabulacion de la informacién que se obtuvo con el instrumento. Se usé para tal
fin Excel, un programa informatico que permite el calculo aritmético de los

resultados del estudio exponerlos en forma grafica.
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Técnicas de analisis de datos

En el andlisis de los datos, se definen las técnicas “logicas (induccion,
deduccion, analisis, sintesis), o estadisticas (descriptivas o inferenciales) que
seran empleadas para descifrar lo que revelan los datos recolectados” Arias
(2006, p. 111). En esta investigacion, se utiliz6 la estadistica descriptiva, que se
preocupa de organizar y detallar el comportamiento de un gran volumen
deinformacion, asi, los datos que arroj6 el instrumento se tabularon en tablas y

gréficos en el capitulo correspondiente a los andlisis de resultados.

Distribucion t de Student

Es un valor estadistico, una medida de relacion entre dos promedios de un
conjunto de valores correspondientea una poblacion en momentos diferentes,
también analiza las medias en poblaciones diferentes. Esta representado con el
simbolo t, “Es una prueba estadistica para evaluar si dos grupos difieren entre si
de manera significativa respecto a sus medias en una variable” Herndndez,

Fernandez y Baptista (2010, p. 319).

En el siguiente capitulo, se presentan en forma organizada los datos que se
obtuvieron luego de la aplicacion de los cuestionarios a la muestra de veinte
estudiantes de cuarto grado de la Escuela Bésica Giiere, asi como, el

procesamiento de los datos en tablas de frecuencias y graficos.
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

La escritura creativa puede ser influenciada por numerosas variables, se
presume que entre ellas se encuentren los materiales didacticos, por tanto, el
disefio de esta investigacion es cuasi-experimental dada la manipulaciéon de lo
que es para este caso la variable independiente: un Material Educativo
Computarizado (MEC), con el fin de determinar si su uso en el aula incide

favorablemente en las habilidades escriturales de los estudiantes.

Es valido recordar que este tipo de investigacidon se caracteriza por: en
primer lugar, realizar intencionalmente una accién y luego observar sus
resultados, segundo, medir el efecto de la variable independiente sobre la
variable dependiente y tercero, mantener el control en el experimento, una

forma de lograrlo es mediante la comparacion de dos grupos equivalentes.

En la realizacion del estudio se logré la equivalencia inicial por azar, puesto
que luego de escoger el cuarto grado como muestra de la investigacion, se
realizé un sorteo para elegir de esa muestra dos grupos, un grupo experimental
y un grupo control. Este sorteo cuidé la proporcion en cuanto a la variable sexo,
dado que, se controlaron otras variables que podian afectar los resultados como:
uso de la tecnologia (todo el grupo estudia con Canaima y asisten regularmente
al laboratorio de computacion de la escuela), dominio de la lectura (todo el
grupo lee), edad (todos los estudiantes tienen 9 afos) y grado académico (todos

los nifios estan en cuarto grado).



Asi, la muestra (20 estudiantes de cuarto grado de la Escuela Basica Giiere)
se dividio en dos grupos: el grupo experimental con 10 estudiantes (5 nifias y 5

nifios), al igual que el grupo control con 10 estudiantes (4 nifias y 6 nifios).

Previo a la puesta en practica del experimento anteriormente descrito, la
investigadora disefi¢ el Material Educativo Computarizado para el desarrollo de
la escritura creativa. El tema que desarrolla se enmarca dentro del Curriculo
Nacional Bolivariano (CNB) para el Subsistema de Educacion Primaria
Bolivariana, concretamente en el area de lenguaje, comunicacion y cultura. Para
esta drea se tomaron en consideracion contenidos de los dos componentes
pautados. Del componente I: el lenguaje y la comunicacion como eje central del
desarrollo de la vida en sociedad, se desarrollaron los aspectos formales de la
escritura y del componente II: el lenguaje artistico para el desarrollo del mundo
exterior, se tomo la construccion de expresiones literarias locales y nacionales:

la poesia, la fabula, el cuento, la moraleja.

De ahi que, con este MEC se pretende por una parte, promover la redaccion
de textos inéditos y creativos con hdbitos claros de revision en cuanto a los
aspectos formales de la escritura y por otra parte, apoyar las politicas educativas

actuales en cuanto a la inclusion de la escuela al campo tecnologico.

Para ello, se elabor¢ el siguiente plan de accion seglin las intencionalidades
curriculares: aprender a crear, aprender a convivir y participar y aprender a
valorar y reflexionar. El contenido que se desarrolld fue el cuento policial, su
estructura como texto narrativo y los elementos que lo conforman. También se

refuerza el contenido de los aspectos formales de la escritura.
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Tabla N° 2:Plan de accion del MEC

Intencionalidades
curriculares

Contenido que desarrolla el MEC

Aprender a crear:
significa presentar al
usuario definiciones que
fomenten la creatividad a
través de métodos y
procedimientos que
permitan un enfoque
profundo en el
aprendizaje y asi
aplicarlo en la solucion
de las diferentes
situaciones a las que se
enfrenta diariamente.

El cuento policial: es una narracién breve de hechos
ficticios relacionados directamente con investigacion y
con la justicia, generalmente tiene como tema principal la
resolucion de wun misterio, la persecucion de un
delincuente, o temas similares.

La escritura de un cuento policial requiere que sigas
estos cinco pasos:

1.- Elige un caso policial para resolver. Para comenzar
a escribir tu cuento debes usar las preguntas: ;quién
cometi6 una infraccion o delito y por qué lo hizo? ;Cual
es el enigma? ;Cuando sucedi6 (en la mafiana, en la tarde,
en el medio de la noche)? ;Donde sucedio? ;Coémo lo
hizo?

2.- Selecciona el publico a quien va dirigido tu cuento.
Es muy importante escoger quiénes leeran tu cuento, ya
que, de eso depende el tema que desarrollards en tu
historia y la forma del lenguaje con que te comunicaras
con ellos.

3.- Disenia el plan de escritura de tu cuento:

Inicio: En esta parte del cuento presentas los
personajes, el espacio donde se lleva a cabo la historia y el
enigma que debe ser resuelto al final.

Personajes: Son los seres (personas, cosa, animales)
que realizan diferentes acciones en el relato. En el caso del
cuento policial, debe tener como maximo un detective, un
culpable, y como minimo una victima. También deben
existir varios testigos y sospechosos para aumentar el
misterio en la historia.

El espacio: Se refiere al lugar donde los personajes
realizan las acciones. Este espacio puede ser cotidiano al
lector: en cuartos cerrados o en las calles, ante la sorpresa
o indiferencia de los posibles testigos.

El enigma: Es un delito que se presenta como un
misterio, pues se desconoce quién y por qué lo cometio,
ademas, debe percibirse sin posible solucion.

Complicacion: En esta parte del cuento muestras
suspenso, ya que hay un misterio por resolver. El detective
y el lector investigan el enigma por medio de la deduccion
logica una serie de pistas o indicios, que aparentemente
sin conexion, le sirven al investigador para descubrir al
delincuente. Al principio se proponen varias soluciones
faciles, a primera vista tentadoras, que sin embargo,
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resultan falsas.

Desenlace: Es la parte del cuento donde quien cometio
el delito es descubierto por medio de pruebas fisicas,
psicologicas, declaraciones de testigos y sospechosos.
También se revela como llego a la verdad el detective.

Aprender a convivir y
participar: significa
presentar al aprendiz
diferentes actividades o
tareas que estimulen la
interaccion, la discusion,
la controversiay la
coincidencia de
significados.

4.- Escribe tu primera version del cuento. Observa el
siguiente video y escribe un cuento policial siguiendo esta
estructura:

Inicio: Empieza a escribir la historia presentando el
crimen o delito cometido a tus lectores y describiendo al
detective que investiga. Por ejemplo: ;Es hombre o
mujer? ;Cual es su nombre? ;Cuantos afios tiene? ;De
doénde es? ;Cual es su apariencia (color de cabello, ojos,
contextura)?

Complicacion: En esta parte de la historia se explica
tanto los detalles del delito (como se las ingenio el asesino
para cubrir su pista, los errores que cometié al hacerlo, la
coartada que se ha preparado), también puedes describir la
escena donde se cometid el delito. Seguidamente, debes
nombrar tanto las pistas falsas como las verdaderas para ir
descubriendo el misterio. Recuerda incluir didlogos entre
los personajes.

Desenlace: Es el final de la historia, aqui vas a escribir
la resolucion al misterio: quién cometi6 el crimen, por qué
y como lo resolvio el detective. Inventa un titulo
dramaético para que atrapes muchos lectores.

5.- Revisa y edita tu cuento si es necesario:

Utiliza narracion, descripcion y dialogo.

Organiza las ideas de un modo logico.

Escoge un tema comun que agrupe toda la historia.
Escribe las ideas en oraciones que conformen parrafos.
Usa correctamente: b/v, ¢/z/s/x, etc.

Acentia correctamente las palabras.

Usa correctamente mayusculas y signos de puntuacion.
Respeta los margenes.

AN N N N N NN

Aprender a valorar y
reflexionar: se
fundamenta en la toma de
conciencia por parte del
usuario acerca de sus
acciones y la influencia
de estas en su entorno.

El estudiante autorregula su aprendizaje se autoevaltia
y corrige sus errores.

Indicadores para la correccion del cuento:
La historia es creativa.
La historia tiene titulo.
El cuento tiene: inicio, complicacion y desenlace.
Las ideas tienen un modo logico.
La historia tiene narracion, descripcion y didlogo.
Verifica: ortografia, acentuacion, mayusculas,
signos de puntuacion y margenes.

AN NENAN

Fuente: Vargas, R. (2017)
64



Diseno del MEC

El MEC cuenta con 17 pantallas. Dichas pantallas fueron programadas en el
softwareCuadernia version 3.0, una herramienta para desarrollar cuadernos
digitales que la Consejeria de Educacion y Ciencia de Castilla La Mancha pone
al servicio de la comunidad educativa de forma gratuita. El MEC se orienta por
la teoria del Modelo de Disefio Instruccional Ampliado, que requiere exponer:
objetivos especificos, presentacion, temario, contenido correspondiente,
actividades de aprendizaje (con retroalimentacion) y autoevaluacion. Dentro
de esta perspectiva, el disefio responde al contexto educativo de cuarto grado de
educacion primaria al contar con: una pantalla inicial con un botoén hacia el
resto de las presentaciones, estas poseen un menu vertical que permite el acceso
a los seis componentes del material: bienvenida, instrucciones, mis

conocimientos, ¢Coémo escribir un misterio? y tu cuento (Ver anexo 5).

Las diferentes pantallas de la aplicacion tienen una interfaz uniforme: en la
parte superior aparece el titulo, en la parte izquierda se observa el ment de
opciones que dirige a las pantallas, el contenido del texto se presenta en color
negro y para los titulos azul eléctrico. Se mantiene en todas las presentaciones
los botones de volver y siguiente en la parte inferior. En cuanto a la
intencionalidad pedagégica, el MEC corresponde al modelo heuristico de
aprendizaje, ya que estimula el enfoque profundo en los estudiantes al
relacionar sus conocimientos previos con la realidad, al permitirles examinar
sus conocimientos previos a través de: una sopa de letras digital, completar un
crucigrama digital y seleccion multiple. Ademads, podra leer documentos en

formato PDF y observar un video.
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Aplicacion del Material Educativo Computarizado al grupo experimental

Una vez realizada y aprobada la planificacion didactica del MEC (ver Anexo
6) por parte de la docente de aula y docente de informatica que administra el
Centro Bolivariano de Informéatica y Telematica (CBIT) de la escuela, se

procedio a aplicar cada una de las sesiones.

Sesion 1 (45 minutos)

Inicio: La investigadora realiz6 un sorteo en el aula para seleccionar los
integrantes del grupo experimental, luego, se hizo una formacién para
trasladarse al CBIT donde ya estaba accesible el MEC en las computadoras. La
investigadora invit6 a los estudiantes a que observaran el entorno de trabajo, la
barra de tareas que se encuentra en la parte superior y empezo a leer el titulo del
MEC que contiene en si mismo el objetivo del tratamiento: desarrollar la
escritura creativa(Ver anexo 7). Algunos hicieron comentarios favorables
acerca de la imagen central, colores y tipo de letra y les llam¢ la atencidn el uso
de los logos de la Universidad de Carabobo, la investigadora les explico que ese
producto tecnoldgico correspondia a los estudios de postgrados que ofrece esta
casa de estudios. Después, se les indicd que leyeran de forma individual cada
pantalla y socializaran su contenido. En la lamina N° 3 por ejemplo, discutieron
acerca de los conocimientos previos y esto les prepard para realizar las
actividades de las ldminas N° 4 a la N° 6, algunos pudieron completarlas otros

no. Sin embargo, se mostraron muy entusiasmados al realizarlas.

Desarrollo: Se invit6 a los participantes a que leyeran de forma individual la
lamina N° 7 y luego socializaron acerca del concepto de escribir con
creatividad. Algunos comentaron que no era copiar del libro como habian hecho
cuando realizaron el pre-test, sino que era inventar una historia. Seguidamente,

leyeron la lamina N° 8, alli hicieron clic sobre un link que abrié un PDF con el
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cuento:La pieza ausente (Version modificada de la obra de Pablo de Santis).
Luego de leerla de forma individual, la comentaron y realmente les gusto

mucho, la mayoria afirm6 que nunca habia leido una historia parecida.

Cierre: Se exhort6é a los estudiantes a responder las preguntas que se
plantean en la ldmina N° 8 y que luego cada uno las leyera. La investigadora al
hacer la revision de las composiciones, observd poco cuidado en los aspectos
formales de la escritura, asi que les recomendo el uso del diccionario y que lo

trajeran para la proxima sesion.

Sesion 2 (45 minutos)

Inicio: La investigadora form6 a los participantes del grupo experimental y
se dirigieron al CBIT donde ya estaba accesible el MEC en las computadoras.
La investigadora les preguntd a los estudiantes de qué trataba el cuento que
habian leido la sesion anterior, todos participaron y relataron la historia,
seguido a eso se les invitd a que se ubicaran en la [amina N° 9 y la leyeran de
forma individual, luego socializaron acerca de la definicién de cuento policial.
La investigadora les revelo a los estudiantes que el objetivo de la intervencion
era escribir un cuento inédito de tipo policial cuidando los aspectos formales de

la escritura. También les indico que para lograrlo debian seguir cinco pasos.

Desarrollo: Se invit6 a los estudiantes a leer de forma individual las laminas
N° 10 y N° 11 para luego comentarlas, dado que alli se presentan los primeros
dos pasos para escribir un cuento policial. Después, leyeron la lamina N° 12
donde hay un plan de escritura que se compone de tres partes y cada una tiene
un link que abre un documento en PDF, este fue leido colaborativamente. Asi,
pudieron descubrir los personajes, el espacio, el enigma, las pistas en un cuento
policial. Se mostraron verdaderamente interesados con la informacion. Luego,

en la lamina N° 13 hicieron clic en el link que direcciona a un video en
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YouTube titulado: La carta robada. Como el laboratorio posee solo un par de
cornetas, el video lo observaron en conjunto desde la computadora asignada a la
investigadora. Los estudiantes expresaron el agrado por la historia y
comentaban acerca de los personajes que intervinieron en la obra, también
hacian conjeturas acerca de las pistas y hasta rieron con las ocurrencias de los

hechos presentados.

Cierre: Finalmente, volvieron a sus computadores asignados y revisaron la
lamina N° 13 ¢ hicieron clic en el link inicio que les muestra un documento en
PDF que les indica una tarea: escribe la historia que acabas de observar en el
video. La investigadora les pidi6 que leyeran de forma individual las
instrucciones de la tarea y la realizaran en unos 15 minutos, pasados 20
minutos, los nifios terminaron sus escritos. Ahora la investigadora, les exhort6 a
que leyeran la ldmina N° 14 y luego la socializaran, alli se concluyd que esa
lamina les indicaba una forma de autoevaluarse a fin de mejorar el texto, les
inducia a usar en el escrito: las formas del lenguaje, el uso correcto de los
grafemas, la tilde, el orden de las ideas en el texto, asi que se dispusieron a
revisar y editar los textos con el apoyo del diccionario y las orientaciones de la

investigadora y compatfieros.

Sesion 3 (45 minutos)

Inicio: La investigadora formé a los participantes del grupo experimental y
se dirigieron al CBIT donde ya estaba accesible el MEC en las computadoras.
La investigadora inicid6 un conversatorio con los estudiantes acerca de la
definicion de cuento policial y releyeron la ldmina N° 9 para disipar algunas

dudas que surgieron.

Desarrollo: Se invitd a los estudiantes a ubicarse en la lamina N° 15 del

MEC y que la leyeran individualmente, luego en la discusion se concluyd que
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para hacer la tarea propuesta, la de escribir un cuento policial, debian tener en
cuenta varios indicadores que ya habian sido discutidos ampliamente en las
sesiones anteriores. Luego, observaron que en la ldmina N° 16 tenian unas
preguntas guia que harian que su cuento cumpliera con las expectativas
presentadas en la ldmina anterior. Finalmente, leyeron la lamina N° 17 donde se
exponen los créditos de la elaboracion del MEC, los nifios expresaron
animadamente comentarios positivos del mismo. Seguido a eso, se les otorgd

30 minutos para esta asignacion.

Cierre: cuando finalizaron el proceso de escritura, la investigadora les pidi6
a los participantes que se ubicaran en la pantalla N° 7 para discutir la pregunta
que aparece alli, ,COmo se escribe un misterio? A esta interrogante, los nifios
comentaron que un cuento policial contiene un misterio que el policia o
detective debe resolver, y que para escribirlo bien era necesario cumplir con
varios pasos. Seguido a esto, socializaron los cuentos en la biblioteca de la
institucion frente a nifios de segundo grado. Cabe destacar que esta produccion

se realizo en el formato para el post-test de la investigacion.

Actividad con el grupo control

Sesion Unica (90 minutos)
El grupo control no recibié el MEC, sino una clase expositiva del cuento

policial (Ver anexo 8). A continuacion los momentos de la clase:

Inicio: La investigadora formo6 a los participantes del grupo control y se
dirigieron al Centro de Recursos para el Aprendizaje (CRA). Alli la
investigadora copid en la pizarra Cuento Policial e inicié un conversatorio con

los estudiantes acerca del tema, la mayoria no sabia de qué trataba, algunos
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contestaron timidamente que un cuento policial es donde un policia atrapa un

malandro.

Desarrollo: La investigadora le entreg6 a cada estudiante el cuento:La pieza
ausente (Version modificada de la obra de Pablo de Santis), para leerla de
forma colaborativa, después, comentaron que les habia gustado mucho y la
mayoria afirmé que nunca habia leido una historia parecida. Seguidamente, la
investigadora escribié en la pizarra la definicion de cuento policial y les
preguntd si habian leido alguno, ellos contestaron que La pieza ausente
(Version modificada de la obra de Pablo de Santis) era un cuento policial.
Luego, la investigadora escribid en la pizarra los elementos del cuento policial:
personajes, espacio, el enigma, las pistas, y los explicd; asi también, las partes
del cuento: inicio, complicaciéon y desenlace. Finalmente, la investigadora
realiz6 un conversatorio para identificar estos elementos en el cuento que cada

uno conservaba.

Cierre: La investigadora les pidid a los estudiantes que escribieran un
cuento policial para luego socializarlo entre ellos. Para esta tarea se les otorgo
30 minutos. Cabe destacar que esta produccidn se realizé en el formato para el

post-test de la investigacion.

Analisis de los resultados

En esta seccion se presenta el analisis de los datos e informaciones
obtenidas mediante la aplicacion de un cuestionario en dos momentos de la
investigacion, antes de la aplicacion del Material Educativo Computarizado y

después de emplear el tratamiento antes mencionado.
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Asi lo define Nieto y Rodriguez (2010, p. 163):

El objetivo del andlisis de los datos es reducir y sintetizar la
informacion para darle sentido. Y el objetivo de la interpretacion es
combinar los resultados del analisis con los valores asumidos,
criterios y patrones a fin de elaborar conclusiones, juicios y
recomendaciones.

En este sentido, la finalidad de este estudio es determinar el impacto de la
aplicacion del Material Educativo Computarizado en el desarrollo de la

escritura creativa.

Analisis del cuestionario

Los datos obtenidos por el cuestionario se organizaron en una tabla de
frecuencia donde se pueden inferir las tendencias de los encuestados a cada
item propuesto. Ademds, se presentan graficos que permite visualizar la

distribucion de los datos en forma de porcentaje.

El cuestionario se aplico a 20 estudiantes de cuarto grado de educacion
primaria que representa la muestra de esta investigacion. El procedimiento que
se utiliz6 para elegir esta muestra fue no probabilistico: "la eleccion de los
elementos no depende de la probabilidad sino de las caracteristicas de la
investigacion" (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2010 p. 176). Es decir, el
muestreo fue intencional porque respondia al perfil cognitivo requerido en el

estudio del Material Educativo Computarizado.

Tabulacion de datos y presentacion de los resultados

A continuacion, se presentan las tablas de distribucion de frecuencias y los

graficos que reflejan los resultados del cuestionario:
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Nivel inicial de escritura creativa en dos grupos, experimental y control,

antes de aplicar el Material Educativo Computarizado.

Dimension: Practica lectora  Item2. ;Qué tipo de historias lees?

Tabla N° 3:Historias leidas

Indicadores Encuestados
Chistes 2
Amistad 2
Cuentos infantiles 4
El periddico 2
Ninguna 10
Total 20

Historias leidas

Chistes Amistad Cuentos infantiles El periodico  m Ninguna

50%

20%
10% 10% 10%

Grafico N° 1:Historias leidas

Interpretacion: en este item se muestra que, 50% de los encuestados lee
textos variados, mientras que, el 50%, no tienen practica lectora. Es importante
propiciar un aula donde se lea y realizar actividades donde se estimule a los
nifos hacia la lectura, como lo afirma Cerrillo, (2016, p. 5): “Los hombres [...]
deberian leer textos literarios [...] porque leer es una parte mas de la vida,
mediante la que podemos ponernos en contacto con otros mundos, con otros

suefios, con otros pensamientos”.
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Dimension: Escritura creativa Item3. Escribe un cuento a tu gusto

Indicador 1: Imaginacion en la construccion del texto

Tabla N° 4:Imaginacion en la construccion del texto

Indicadores Encuestados
Si 6
No 14
Total 20

Imaginacion en la construccion del texto

HSi uNo

70%

30%

Grafico N° 2:Imaginacion en la construccion del texto

Interpretacion: se observa que en la aplicacion del pre-test, solo un 30%,
presentan sucesos o imagenes que no existen en la realidad o con enfoques
innovadores, mientras que, el 70%, carece de imaginacidn en su redaccion. Es
por ello que se considera necesario que las actividades escolares impulsen la
creatividad literaria en los nifios. Segin Rodari, (2003, p. 200): “La
imaginacién del nifio, si es estimulada para que invente palabras, aplica sus
instrumentos en todos los elementos de la experiencia que, a su vez, estimularan

su intervencion creadora”.
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Dimension: Escritura creativa item3. Escribe un cuento a tu gusto
Indicador 2: Texto inédito

Tabla N° 5:Texto inédito

Indicadores Encuestados
Si 10
No 10
Total 20

Texto inédito

HSi WNo

50% 50%

1

Grafico N° 3:Texto inédito

Interpretacion: se observa que en la aplicacion del pre-test, un 50% de las
historias, presentan hechos insdlitos o inesperados que no se han publicado y
por lo tanto, son novedosas mientras que el 50% restante de los cuentos escritos
por los estudiantes encuestados, son textos copiados de un libro de texto, o
reproduccion de cuentos clasicos infantiles. Esto como consecuencia de las
practicas erroneas en clase, asi lo explican Larrafiaga y Yubero (2007, p. 170):
“El problema radica en que [...] el acto de escribir [...] se reduce a la copia de
un mensaje de otro [...]. Eso no es escribir, no hay ninguna producciéon de

mensaje, no existe comunicacion, ni transmision, ni cognicion”.
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Dimension: Escritura creativa Item3. Escribe un cuento a tu gusto

Indicador 3: El cuento tiene inicio.

Tabla N° 6:El cuento tiene inicio

Indicadores Encuestados
Si 19
No 1
Total 20

El cuento tiene inicio

HSi WNo

95%

5%

1

Grafico N° 4:El cuento tiene inicio

Interpretacion: se observa que en la aplicacion del pre-test, un 95% de las
historias, cuentan con una introduccion o una situacion inicial donde presentan
los personajes y el ambiente de la historia, mientras que solo un 5% de las
historias omiten el inicio del cuento y escriben directamente la complicacion
del cuento. Este elemento es esencial para la comprension y la produccion del
cuento, tal como lo expresa Menezel (2002, p. 10): “El comienzo de un escrito,
el incipit, [...] ha de lanzar un elemento iniciador que pudiera servir de punto

de partida para un entramado de hilos narrativo o para un desarrollo lineal”.
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Dimension: Escritura creativa Item3. Escribe un cuento a tu gusto

Indicador 4: El cuento tiene complicacion.

Tabla N° 7:El cuento tiene complicacion

Indicadores Encuestados
Si 8
No 12
Total 20

El cuento tiene complicacion

HSi MNo

60%

40%

1

Grifico N° 5:El cuento tiene complicacion

Interpretacion: se observa que en la aplicacion del pre-test, solo un 40% de
los cuentos escritos por los estudiantes encuestados, relatan acontecimientos
inesperados dentro de la historia que signifique una complicacion en la
narracion, mientras que, un 60% carecen de un giro con respecto a la situacion
inicial y se limitan solo a extender la introduccion. Esto constituye una
debilidad en la escritura, porque este giro en la historia representa atrapar la
atencion del lector, “el avance rapido o lento de incidentes y episodios. Nuestro
animo se mantiene en suspenso y comienza a definirse la accion” (Sepulveda y

Diaz, 1999, P. 11).
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Dimension: Escritura creativa Item3. Escribe un cuento a tu gusto

Indicador 5: El cuento tiene desenlace.

Tabla N° 8:El cuento tiene desenlace

Indicadores Encuestados
Si 11
No 9
Total 20

El cuento tiene desenlace

HSi MNo

55%

45%

1

Grafico N° 6:El cuento tiene desenlace

Interpretacion: se observa que en la aplicacion del pre-test, un 55% de los
cuentos escritos por los estudiantes encuestados, cuentan con la resolucion del
hecho que afecta al protagonista o al ambiente inicial de la historia, mientras
que, un 45%, carecen de resolucion, ya que, no planteaban ningun hecho
irregular o que requiriera una solucion. El escritor debe tomar en cuenta esta
parte del cuento, dado que, su lector espera este momento para finalizar la
experiencia. Sepulveda y Diaz (1999, p.11) lo definen: “Es el momento final.
Luego del climax viene una progresion descendente. Conocemos el resultado de

la accion, es decir, lo que sucede con los personajes”.
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Dimension: Organizacion de la informacion  Item3. Escribe un cuento a tu

Gusto.

Indicador 6: Las ideas estan organizadas de un modo logico.

Tabla N° 9:Las ideas estan organizadas de un modo légico

Indicadores Encuestados
Si 12
No 8
Total 20
Orden logico
HSi dNo
60%
40%

1

Grafico N° 7:Las ideas estan organizadas de un modo légico

Interpretacion: se observa que en la aplicacion del pre-test, un 60% de los
cuentos escritos por los estudiantes encuestados, predomina el orden de los
hechos dentro de la historia, ya que, se comprenden de forma racional, mientras
que, un 40% de las historias expresan los hechos de forma irracional y tienden
a confundir al lector. La logica en la redaccion es parte fundamental de la
comunicacion del escritor con sus lectores. “Esa relacion lingiiistica se llama
cohesion y se logra por medio de elementos lingiiisticos cohesivos o por medio

de signos de puntuacion, los cuales contribuyen a la interpretacion del texto por

parte del receptor” (Parra 2001, p. 74).
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Dimension: Organizacion de la informacion  Item3. Escribe un cuento a tu
gusto.

Indicador 7: Hay un tema comun que agrupa toda la informacion.

Tabla N° 10: Hay un tema comun que agrupa toda la informacion

Item N°.3
Indicadores Encuestados Porcentajes
Si 16 80%
No 4 20%
Total 20 100%

Tema en comun

ESi M No

80%

20%

1

Grifico N° 8:Hay un tema comun que agrupa toda la informacién

Interpretacion: se observa que en la aplicacion del pre-test, un 80% de los
cuentos escritos relatan acontecimientos relacionados con un personaje o con
una situacion predominante en la historia, mientras que, un 20% presentan
hechos que no se relacionan entre si. El escritor debe definir un tema, que se
mantenga a lo largo de la historia para otorgarle al lector una guia de
comprension textual. Asi lo definen Sepulveda y Diaz (1999, p. 13): “Es el
contenido que nos remite a una tradicion cultural y a su presencia o su
gravitacion constante, recurrente, ya sea sicoldgica, filoséfica, socioldgica, etc.
Asi, el amor, la muerte, el absurdo, [...]”.
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Dimension: Organizacion de la informacion  Item3. Escribe un cuento a tu

gusto.

Indicador 8: Escribe un titulo.

Tabla N° 11:Escribe un titulo

Indicadores Encuestados
Si 5
No 15
Total 20

Escribe un titulo

HSi WNo
75%

25%

Grafico N° 9:Escribe un titulo

1

Interpretacion: se observa que en la aplicacion del pre-test, solo un 25% de
los estudiantes encuestados, le colocaron titulo a su historia, mientras que, un
75%; de los estudiantes no le colocaron titulo a sus relatos. Colocarle titulo es
de suma importancia, ya que, es la primera oportunidad que tiene el autor para
atrapar la atencion del lector. “El titulo, elemento paratextual, [...] sirve de

orientacion para el lector, aunque sea de distintos tipos” (Menezel, 2002, p.10).
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Dimension: Organizacion de la informacion  Item3. Escribe un cuento a tu
gusto.

Indicador 9: Escribe en oraciones.

Tabla N° 12:Escribe en oraciones

Indicadores Encuestados
Si 1
No 19
Total 20

Escribe en oraciones

HSi 4No
95%

5%

1

Grafico N° 10:Escribe en oraciones

Interpretacion: se observa que en la aplicacion del pre-test, solo el 5% de
los cuentos escritos, se componen por oraciones simples, mientras que, un 95%
presentan el texto sin pausas, los hechos estan narrados de forma compleja: con
uso de gerundios, multiples acotaciones y predominan las oraciones
compuestas, lo cual dificulta la comprension. Asi lo expone Serra, (2004, p.
98): “En este sentido, las oraciones demasiados largas y complejas, llenas de
incisos, ramificaciones o paréntesis, solo contribuiran a entorpecer la

comprension de los contenidos y a refrenar el ritmo de lectura”.
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Dimension: Organizacion de la informacion  Item3. Escribe un cuento a tu
gusto

Indicador 10: Escribe en parrafos.

Tabla N° 13:Escribe en parrafos

Indicadores Encuestados
Si g
No 11
Total 20

Escribe en parrafos

ESi 4No

55%
45%

1

Grafico N° 11:Escribe en parrafos

Interpretacion: se observa que en la aplicacion del pre-test, solo un 45% de
los cuentos presentan varios parrafos como parte de la estructura del texto,
mientras que, un 55% se componen de un solo parrafo, lo cual hace que el
escrito se vea muy denso, largo y sea visualmente poco atractivo para su
lectura. Se recomienda que el cuento se componga de este elemento, asi lo
afirma Alvarez, (2005, p. 50): “Reconocemos un texto en un conjunto de
palabras y oraciones, cuando tenemos la sensacion de que ese bloque lingiiistico
estd completo, de que el hablante o escritor ha dicho todo lo que pretendia en

torno al tema de que trataba”.
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Dimension: Organizacion de la informacion  Item3. Escribe un cuento a tu
gusto.

Indicador 11: Utiliza narracion.

Tabla N° 14:Utiliza narracion

Indicadores Encuestados
Si 20
No 0
Total 20

Utiliza narracion

HSi 4No

100%

0%

1

Grafico N° 12:Utiliza narracion

Interpretacion: se observa que en la aplicacion del pre-test, un 100% de los
cuentos escritos por los estudiantes encuestados, presentan el orden discursivo
narrativo, pues, en ellos se relatan acciones protagonizadas por personajes. En
la infancia uno de los géneros discusivos mas utilizados es el narrativo, porque
permite que el nifio exprese sus vivencias y se apropie del mundo. En tanto,
para Sepulveda y Diaz (1999, P.22) la narracion: “Es la forma en que el
narrador se relaciona con el lector. Por ejemplo, puede ignorarlo, hacerlo su
complice, etc”.
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Dimension: Organizacion de la informacion  Item3. Escribe un cuento a tu
gusto.

Indicador 12: Utiliza descripcion.

Tabla N° 15:Utiliza descripcion

Indicadores Encuestados
Si 4
No 16
Total 20

Utiliza descripcion
HSi uNo

80%

20%

1

Grifico N° 13:Utiliza descripciéon

Interpretacion: se observa que en la aplicacion del pre-test, solo un 20% de
los cuentos escritos por los estudiantes encuestados, presentan las
caracteristicas de los personajes, ambiente y acciones de la historia, mientras
que, un 80%, no utiliza la descripcion para enriquecer el texto. Como lo afirma
Sepulveda y Diaz (1999, p.26): “El narrador delinea escenarios, personajes,
situaciones, etc., suspendiendo la marcha de la narracion”. La imaginacion del
lector se ve motivada por el esfuerzo del escritor en plasmar las caracteristicas

fisicas de los objetos, personas, animales que interactiian en la historia.
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Dimension: Organizacion de la informacion  Item3. Escribe un cuento a tu
gusto

Indicador 13: Utiliza didlogo.

Tabla N° 16:Utiliza dialogo

Indicadores Encuestados
Si »
No 11
Total 20

Utiliza dialogo

HSi W No

55%
45%

1

Grafico N° 14:Utiliza dialogo

Interpretacion: se observa que en la aplicacion del pre-test, solo un 45% de
los estudiantes encuestados incluyen didlogo en el cuento, mientras que, un
55% no establecen en sus cuentos conversaciones directas o indirectas entre sus
personajes. Para Sepulveda y Diaz (1999, p. 22) el didlogo es cuando: “Los
personajes hablan frente al lector sin intermediarios. Conocemos
inmediatamente su pensamiento, ya que se reproduce literalmente lo que dicen
a través del didlogo o mondlogo”. Incluir esta forma de lenguaje enriquece el

texto, lo nutre y lo acerca a la estructura formal de un texto narrativo.
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Dimensién: Aspectos formales de la escritura item3. Escribe un cuento a tu
gusto

Indicador 14: Ortografia.

Tabla N° 17:Ortografia

Indicadores Encuestados
Si 10
No 10
Total 20
Ortografia
HSi MNo
50% 50%

1

Grafico N° 15:Ortografia

Interpretacion: se observa que en la aplicacion del pre-test, un 50% de los
cuentos escritos, no presentan faltas de escritura, y el otro 50% si presentan
errores ortograficos, sobre todo en el uso equivocado de los grafemas. Es
fundamental para la formacion del estudiante crear el habito de autocorreccion
ortografica. “De este modo, los nifios se dan cuenta de que la ortografia no es
variable, que las palabras se escriben de una manera determinada. [...] El nifio
ajusta paulatinamente sus escritos al codigo grafico convencional” (Camps,
Milian, Bigas, Camps y Cabr¢, 1990, p.39).
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Dimensién: Aspectos formales de la escritura item3. Escribe un cuento a tu
gusto’.

Indicador 15: Acentuacion.

Tabla N° 18: Acentuacion

Indicadores Encuestados
Si 7
No 13
Total 20
Acentuacion
@S WNo
65%
35%

1

Grafico N° 16:Acentuacion

Interpretacion: se observa que en la aplicacion del pre-test, solo un 35% de
los cuentos tienen excelente acentuacion en las palabras, mientras que, un 65%
presentan errores en la omision o colocacion de la tilde en las palabras. Para
Avila (2003, P.75): “Los signos de acentuacion son la tilde y la diéresis. Ambos
son indispensables, para establecer inequivocamente el sonido de la palabra vy,
en consecuencia, su significado. [...] La diéresis solo va en la U sonora de giie y
giii”. La revision y edicion de los textos escritos permiten crear la conciencia en

el estudiante del uso de las normas de la lengua.

87



Dimensién: Aspectos formales de la escritura item3. Escribe un cuento a tu
gusto.

Indicador 16: Mayusculas.

Tabla N° 19:Mayusculas

Indicadores Encuestados
Si 12
No 8
Total 20
Mayusculas
HSi 4No
60%

40%

1

Grafico N° 17:Mayusculas

Interpretacion: se observa que en la aplicacion del pre-test, un 60% de los
estudiantes encuestados, utilizan mayusculas para comenzar el parrafo, nombres
propios, entre otros, mientras que, el 40% restante, no utiliza adecuadamente las
mayusculas y muchas veces las omiten. Por ello, Lopez, Ribera y Villagrasa
(2015, p.112) afirman: “Es interesante tener materiales escritos con distintos
tipos de letras (mayusculas de palo, de imprenta, cursiva) con el proposito de

ayudar a los nifios de ser conscientes de las correspondencias entre ellas”.
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Dimensién: Aspectos formales de la escritura item3. Escribe un cuento a tu
gusto.

Indicador 17: Signos de puntuacion.

Tabla N° 20:Signos de puntuacion

Indicadores Encuestados
Si 13
No 7
Total 20

Signos de puntuacion

ESi WNo

65%

35%

|

1
Grifico N° 18:Signos de puntuacion

Interpretacion: se observa que en la aplicacion del pre-test un 65% de los
cuentos escritos por los estudiantes encuestados, cuentan con la utilizacién
correcta de los signos de puntuacion en el texto, mientras que un 35% de las
historias carecen de punto, comas, signos de interrogacion o exclamacion. Lo
que dificulta la comprension del escrito. “Estos conocimientos se van
adquiriendo y afirmando poco a poco, a través de los afios, con el estudio, con
la lectura atenta de buenos autores [...] con la revision cuidadosa de lo escrito y

con la educacion del oido” (Flérez en Parra 2001, p. 86).
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Dimensién: Aspectos formales de la escritura item3. Escribe un cuento a tu
gusto.

Indicador 18: Margenes.

Tabla N° 21:Margenes

Indicadores Encuestados
Si 10
No 10
Total 20
Mairgenes
HSi 4No
50% 50%

Grafico N° 19:Margenes

Interpretacion: se observa que en la aplicacion del pre-test un 50% de los
cuentos escritos, cuentan con buena delimitacion del espaciamiento exterior al
texto, mientras que un 50% de las historias presentan ausencia o desequilibrio
en los margenes del texto.Al respecto, Lopez, Ribera y Villagrasa (2015,
p.110): “[...] lo recomendable es que [...] el nifio escriba sin que estos
aparezcan previamente marcados con una linea en el papel, con la finalidad [...]
sea el propio alumno el que vaya controlando la disposicion del texto
independientemente del soporte escritural utilizado™. La préctica cotidiana hara

que los estudiantes afiancen este habito en la escritura.
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Aplicacion del Material Educativo Computarizado al grupo

experimental

Ganancia obtenida en el nivel de escritura creativa del grupo experimental

(recibi6 el MEC).

Comparacion del pre-test y post-test

. ——ANTLS
——DESPUES

Grifico N° 20Comparacion del pre-test y post-test grupo experimental

Interpretacion: en el grafico se muestra que los resultados que obtuvo el
grupo experimental, luego de la aplicacion del Material Educativo
Computarizado, fueron muchos mas altos en el post-test con respecto al pre-
test. Para Chumpitaz y otros (2005, p.13): “Asi pues, debemos entender las
TIC como propiciadoras de la plasmacion efectiva de enfoques pedagdgicos y
metodologia de aprendizaje que, desde hace un tiempo, han demostrado su
eficacia en el logro de las competencias de aprendizaje”. La utilizacion de las
nuevas tecnologias como soporte de enseflanza permite experiencias de
aprendizaje favorables para la preparacion de los estudiantes de la escuela

primaria.
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Tabla N° 22:Ganancia obtenida en el nivel de escritura creativa del grupo experimental

Indicadores | Antes | Después Interpretacion

1 2 10 | Todos los estudiantes escribieron historias donde se
evidencia creatividad y enfoques innovadores.

2 5 10 | Todos los estudiantes escribieron relatos inéditos y
no recurrieron a reproducciones de otras historias.

3 10 10 | Todos los estudiantes escribieron una situacion
inicial para su cuento.

4 4 10 | Todos los estudiantes escribieron una situacion de
enigma y suspenso en la historia.

5 4 10 | Todos los estudiantes escribieron la resolucion a un
enigma presentado en la historia.

6 6 10 | Todos los estudiantes escribieron su historia de un
modo 16gico y racional.

7 8 10 | Todos los estudiantes escribieron su historia
alrededor de un tema en comun.

8 3 10 | Todos los estudiantes escribieron un titulo a su
historia.

9 1 6 La mayoria de los estudiantes lograron escribir el
cuento en oraciones simples, aunque algunos
utilizaron oraciones complejas y extensas durante el
relato.

10 3 10 | Todos los estudiantes escribieron su historia y la
distribuyeron en varios parrafos coherentes.

11 10 10 | Todos los estudiantes relataron acciones en su
historia.

12 2 10 | Todos los estudiantes utilizaron la descripcion en
su historia, presentaron caracteristicas del ambiente,
objetos y personajes.

13 3 10 | Todos los estudiantes escribieron dialogos en su
historia, algunos directos y otros indirectos.

14 6 10 | Todos los estudiantes, a través de la revision y
edicion, evitaron errores ortograficos en la historia.

15 4 9 La mayoria de los estudiantes, a través de la
revision y edicion, evitaron errores de acentuacion
en la historia.

16 6 10 | Todos los estudiantes utilizaron correctamente el
uso de las letras maytsculas al escribir su historia.

17 6 10 | Todos los estudiantes utilizaron correctamente los
signos de puntuacion al escribir su historia.

18 6 10 | Todos los estudiantes utilizaron correctamente los

margenes al escribir la historia.

Fuente: Vargas, R. (2017)
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Prueba de Hipotesis (Hi)

La prueba de hipdtesis busca determinar, a través de los datos recogidos y
analizados, si existe suficiente evidencia en la muestra seleccionada para el
estudio, que permita aceptar o rechazar el planteamiento inicial de la
investigacion. Asi lo afirma Hernédndez, Ferndndez y Baptista (2010, p. 108):
" 14 : . J4 . I3 . .

Desde el punto técnico, no se acepta una hipotesis a través de un estudio, sino
que se aporta una evidencia en su favor o en su contra". En este caso se espera

aceptar o rechazar la Hipotesis de investigacion (Hi).

Hipotesis Especificas:
Ho= El uso de un Material Educativo Computarizado no favorece el
desarrollo de la escritura creativa en los estudiantes de cuarto grado de la

Escuela Basica Glieremunicipio Naguanagua-estado Carabobo.

Hi= El uso de un Material Educativo Computarizado favorece el desarrollo
de la escritura creativa en los estudiantes de cuarto grado de la Escuela Bésica

Gilieremunicipio Naguanagua-estado Carabobo.

Interrogante de investigacion:
(Puede un Material Educativo Computarizado estimular la escritura creativa

en el aula?

Prueba estadistica: Prueba t de Student para muestras relacionadas.

Alfa: 0.05

Regla de decision:

Sip > 0.05 se acepta Ho (se rechaza Hi).

Sip <0.05 se acepta Hi (se rechaza Ho).
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Distribucion de t de Student para el grupo experimental

Tabla N° 23:Prueba t de Student para el grupo experimental

Prueba t para medias de dos muestras emparejadas

Antes Después

Media 4,9444 9,7222

Varianza 6,6438 0,9183

Observaciones 18,0000 18
Coeficiente de correlacion de 0,3982
Pearson

Diferencia hipotética de las medias 0,0000
Grados de libertad 17,0000
Estadistico t -8,5698
P(T<=t) una cola 0,0000
Valor critico de t (una cola) 1,7396
P(T<=t) dos colas 0,0000
Valor critico de t (dos colas) 2,1098

Fuente: Vargas, R. (2017)

Interpretacion: en cuanto a la efectividad del Material Educativo
Computarizado para desarrollar la escritura creativa en un grupo de estudiantes
de cuarto grado se observa que hubo un incremento en la escritura creativa: (t
(17)= -8.5698, p < 0.05) entre las mediciones efectuadas antes (X= 4.9444) y
después (X=9.7222) de la aplicacion del MEC.

De estas evidencias, se concluye que se acepta la Hi y se rechaza la Ho dado
que, el uso del Material Educativo Computarizado favorece el desarrollo de la
escritura creativa en los estudiantes de cuarto grado de la Escuela Basica

Gliere,municipio Naguanagua-estado Carabobo.
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Ganancia obtenida en el nivel de escritura creativa del grupo

experimental(recibié el MEC)con el grupo control (no recibié el MEC)

Tabla N° 24:Comparacion entre el grupo experimental y el grupo control

item N°.3

Indicadores

Grupo
experimental

Grupo
Control

Interpretacion

1

100%

50%

El grupo experimental alcanzo el 100%
en historias con creatividad contra un
50% del grupo control.

100%

80%

El grupo experimental alcanzé el 100%
en relatos inéditos contra un 80% del
grupo control.

100%

60%

El grupo experimental alcanzo el 100%
en escribir una situacion inicial para su
cuento contra un 60% del grupo
control.

100%

70%

El grupo experimental alcanzé el 100%
en escribir una situacion de enigma en
la historia contra un 70% del grupo
control.

100%

80%

El grupo experimental alcanzé el 100%
en escribir la resolucién a un enigma
presentado en la historia contra un 80%
del grupo control.

100%

70%

El grupo experimental alcanzé el 100%
en escribir su historia de un modo
logico contra un 70% del grupo
control.

100%

100%

Tanto el grupo experimental como el
grupo control alcanzaron el 100% en
escribir su historia alrededor de un
tema en comun.

100%

30%

El grupo experimental alcanzo el
100% en escribir un titulo a su historia
contra un 30% del grupo control.

60%

10%

El grupo experimental alcanz6 el 60%
en escribir el cuento con oraciones
simples contra un 10% del grupo
control.

Fuente: Vargas, R. (2017)

95



Indicadores

Grupo
experimental

Grupo
Control

Interpretacion

10

100%

40%

El grupo experimental alcanzo el
100% en escribir la historia en varios
parrafos coherentes contra un 50% del
grupo control.

11

100%

100%

El grupo experimental alcanzo el
100% en utilizar narracion en su
historia contra un 50% del grupo
control.

12

100%

10%

El grupo experimental alcanzo el 100%
en el uso de la descripcion en su
historia contra un 50% del grupo
control.

13

100%

30%

El grupo experimental alcanzo el 100%
en escribir didlogos en su historia
contra un 30% del grupo control.

14

100%

20%

El grupo experimental alcanzo el 100%
en el uso correcto de los grafemas al
escribir la historia contra un 20% del
grupo control.

15

90%

10%

El grupo experimental alcanzé un 90%
en el uso correcto de la acentuacion en
su historia contra un 10% del grupo
control.

16

100%

50%

El grupo experimental alcanzo el 100%
en el uso correcto de letras maytsculas
en su historia contra un 50% del grupo
control.

17

100%

60%

El grupo experimental alcanzo el 100%
en el uso correcto de los signos de
puntuacion en su historia contra un
60% del grupo control.

18

100%

50%

El grupo experimental alcanzo el 100%
en el uso de los margenes en su historia
contra un 50% del grupo control.

Fuente: Vargas, R. (2017)

Se puede determinar por estos resultados, que el desempefio en la escritura

creativa del grupo experimental, quien estuvo expuesto al MEC disefiado para

el desarrollo de la escritura creativa, fue mucho mejor que el grupo control que

no conto con el estudio del MEC.



Prueba de Hipdtesis (Ha)

En este caso, la prueba de hipotesis busca determinar, a través de los datos
recogidos y analizados, si existe suficiente evidencia en la muestra seleccionada
para el estudio, que permita aceptar o se rechazar la Hipotesis alternativa (Ha).
Hipotesis Especificas:
Ho= No existen diferencias significativas entre el grupo experimental y el

grupo experimental en cuanto a la escritura creativa.

Ha= Existen diferencias significativas entre el grupo experimental y el grupo

experimental en cuanto a la escritura creativa.

Interrogante de investigacion:

(Existen diferencias significativas en el nivel de escritura creativa entre el

grupo (experimental) que recibe el Material Educativo Computarizado, con el

grupo (control) que no lo recibe?

Prueba estadistica: Prueba t de Student para muestras independientes.

Alfa: 0.05

Regla de decision:

Si p > 0.05 se acepta Ho (se rechaza Hi).

Si p < 0.05 se acepta Hi (se rechaza Ho).

97



Distribucion de t de Student para comparar grupo experimental y

control

Tabla N° 25:Prueba t de Student para comparar grupo experimental y control

Prueba t para dos muestras suponiendo varianzas iguales

Grupo Grupo
experimental control

Media 9,7222 51111

Varianza 0,9183 8,4575

Observaciones 18,0000 18,0000
Varianza agrupada 4,6879
Diferencia hipotética de las medias 0,0000
Grados de libertad 34,0000
Estadistico t 6,3891
P(T<=t) una cola 0,0000
Valor critico de t (una cola) 1,6909
P(T<=t) dos colas 0,0000
Valor critico de t (dos colas) 2,0322

Fuente: Vargas, R. (2017)

Interpretacion: en cuanto a la comparacion entre el grupo (experimental)
que recibié el Material Educativo Computarizado, con el que grupo (control)
que no lo recibio, se observa que hubo diferencias significativas en la escritura
creativa: (t (34)= 6.3891, p < 0.05) entre las mediciones efectuadas en el grupo

experimental (X=9.7222) y en el grupo control (X=4.9444).
El andlisis anterior afirma la Hi y rechaza la Ho dado que, si existen

diferencias significativas entre el grupo experimental y el grupo control en

cuanto a la escritura creativa.
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Sobre la base de las evidencias expuestas, se hace necesario considerar las
diferentes herramientas que ofrecen las tecnologias de la informacion y la
comunicacion TIC como elementos favorecedores en el proceso de mediacion
del aprendizaje. El docente puede servirse de la tecnologia para nutrir su labor

educativa y lograr en sus estudiantes ventajas significativas en sus habilidades.

Los estudiantes que participaron en el estudio como grupo
experimental,consideraronde suma importancia los ejercicios de escritura
creativa en el aula, asi como, lo pertinente que resulté aprender a través de un
MEC. El aprendizaje heuristico se consolid6 en un enfoque profundo, toda vez
que los alumnos relacionaron los conocimientos previos con los nuevos e
hicieron propia la estructura del cuento policial con la produccioén de un cuento

inédito.
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CONCLUSIONES

Escribir es una forma de comunicacion que permite el intercambio de ideas
entre los seres humanos, siempre y cuando se respeten las convenciones del
idioma. El poder de la comunicacion reside en las competencias que aplique el
emisor en la construccion del mensaje para que el receptor pueda comprenderlo.
Algo semejante ocurre con la escritura de textos recreativos, académicos,
cientificos y otros, el escritor pone en practica los conocimientos tedricos para

enriquecer la obra e interactuar de forma eficiente con sus lectores.

Desde el punto de vista aprender haciendo, la escuela primaria apuesta al
estimulo de la escritura creativa en los mas pequefios, cambiar el concepto de
copia que tiene la escritura, escribir no es copiar, escribir es crear. En
consecuencia, esta investigacion plante6 una estrategia para desarrollar la
imaginacioén y asi dar rienda a la creatividad literaria. Dicha estrategia se
enmarca dentro del proyecto venezolano Canaima Educativo (2008-2019),
cuyo objetivo es garantizar el acceso a la tecnologia para todos los estudiantes

de la educacion publica.

El uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion TIC se
encuentra en todos los ambitos sociales y laborales; por lo tanto, la escuela se
hizo garante de la formacién en el uso de esta, tanto en docentes como en
estudiantes. Aunque se mantiene la concepcion que los estudiantes de primaria
pertenecen a la generacion de las personas que se sienten comodas con el uso de
computadores, aplicaciones y teléfonos inteligentes, es cierto también, que el

uso prioritario que ellos le dan a esta tecnologia es de entretenimiento, en
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consecuencia, es de suma importancia instruirlos para que utilicen estas nuevas
tendencias en su mejoramiento profesional.

En este sentido, las TIC presentan a los docentes la oportunidad de disefiar
Materiales Educativos Computarizados MEC para el desarrollo de los
contenidos académicos en cualquier area del conocimiento. El auge en la
formacion en tecnologia por parte de los docentes demuestra las ventajas que su
uso provee en la facilitacion de la ensefianza. Las posibilidades de interaccion
con los estudiantes son multiples, desde programas en computador, paginas
web, chats, foros, examenes en linea hasta video conferencias permiten al
educador variar las estrategias de ensefianza de acuerdo a su posibilidad y al

interés del educando.

Por ello, se hace necesaria la implementacion de una vision constructivista
en el disefio de los materiales didacticos, que justifique el costo de la
integracion de las TIC en el aula, dado que los objetivos de ensefianza han
evolucionado. En la educacion tradicional, el docente ofrece un modelo a seguir
y los alumnos: copian del texto o de la pizarra, siguen procedimientos, obtienen
resultados iguales o parecidos a los presentados, la espontaneidad es poca. No
obstante, en la educacion del siglo XXI, el docente promueve en el estudiante
un proyecto de vida, que se basa en la corresponsabilidad de su aprendizaje y la

consecuente satisfaccion de sus necesidades individuales y de su entorno.

Dentro de esta perspectiva, esta investigacion se basé en el disefio,
implementacion y evaluacion de un MEC para el desarrollo de la escritura
creativa en educacion primaria. Para tal efecto, se escogidé una investigacion
cuasiexperimental para determinar el impacto de la aplicacion del Material
Educativo Computarizado en la escritura de los estudiantes de cuarto grado de

la Escuela Basica Giieremunicipio Naguanagua-estado Carabobo.
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En principio, se realizd6 una prueba para establecer el nivel inicial de
escritura creativa en dos grupos, experimental y control, antes de aplicar el
Material Educativo Computarizado. En lineas generales, se constatd que el 50%
de la muestra seleccionada lee textos variados, entre periddicos, cuentos, textos
escolares, entre otros, mientras que, el resto no lee. Se evidencid en varios
casos, que la préctica lectora influye en la calidad de los escritos. Por ejemplo,
los nifios que afirmaron leer fueron los que incluyeron en sus cuentos:
descripcion, didlogo, un inicio, una complicacion, desenlace, hasta colocaron
titulo, mientras que los que no leen regularmente, escribieron cuentos muy

cortos, algunos con el inicio de la historia pero, sin complicaciéon ni desenlace.

También se observd poca tendencia de creatividad en la escritura, porque los
hechos que ocurrieron en esas historias, los personajes, el ambiente, no eran
ingeniosos, ni sorprendentes o novedosos. El 70% de las historias abarcaron

hechos cotidianos, sin causar interés en el lector. Por ejemplo:

Una vez un nifio [compro] un helado con su [tio] el helado era muy caro
pero su [tio] se lo [regalo] porque su [tio][ tenia] [ rial] y era bueno [ademas]
cuando el [tio][ benia] le regalaba camisas y le brindaba una [gayeta].

Siempre [seran] amigos para siempre. Fin (ver anexo 9.1)

En cuando a la originalidad del texto, el 50% de los nifios al ver la actividad
propuesta tomaron la decision de copiar la historia y no hicieron el esfuerzo de

imaginar una propia. Por ejemplo:

La Caperucita roja. Caperucita roja es una nifia que su mama la envio
donde su abuelita [por que] estaba enferma y entonces se le aparecié un lobo
muy feo entonces [el] le pregunto que para donde ella [iva] y ella le dijo que

para donde su abuelita que estaba enferma. El lobo fue donde la abuela de
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caperucita y se la comio, entonces se metié en la cama con la ropa de la
abuelita y cuando llegd caperucita ella le dijo abuelita que ojos tan grandes
tienes y el lobo le decia son para verte mejor caperucita, y otra [ves]
caperucita le dijo abuelita que dientes tan grandes tienes, y el lobo le dijo son
para comerte mejor y entonces se caperucita grito muy duro, pero un cazador
[escucho] los gritos de caperucita y [entro] a la casa salvo a la caperucita y le
abrio la barriga al lobo y [salvo] a la abuelita. Fin. (Ver anexo 10.1)

De igual modo, se evalud la observacion de los aspectos formales de la
escritura. En el caso de la ortografia, un 50% de los estudiantes usaron
correctamente los grafemas; en la acentuacion solo un 35% colocd
adecuadamente la tilde sobre las palabras; en el uso de mayusculas, el 60% las
colocd convenientemente; un 65% colocd acertadamente los puntos, comas,
signos de exclamacion e interrogacion y el 50% utilizd adecuadamente los

margenes al escribir el cuento.

Evidentemente, este grupo de estudiantes presentd diferencias en sus
habilidades del pensamiento, en los conocimientos del uso de la lengua escrita y
en la estructura del cuento. Por lo tanto, se seleccionaron los integrantes del
grupo control y experimental a través de un sorteo. El grupo experimental
recibid el MEC disefiado para desarrollar la escritura creativa. Alli, se le otorga
al estudiante la responsabilidad de autoevaluar y regular el uso de las
convenciones en la escritura, se estimula la creatividad e imaginaciéon mediante

la estructura del cuento policial.

Por otra parte, el grupo control recibi6 solo una clase tradicional para
conocer el cuento policial. Seguidamente, se compard la ganancia en el nivel de
escritura creativa del grupo experimental, con el grupo control. Las

producciones del grupo experimental mejoraron mucho en todos los aspectos,
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en primer lugar, escribieron historias con elementos ingeniosos, utilizaron

suspenso e incluyeron varias formas del lenguaje. Por ejemplo:

El seguro

En la ciudad de Caracas hay un banco muy grande que guarda muchos
tesoros, oro, diamantes y mucho dinero. El dia lunes el banco amanecio
robado. El duefio del banco llamé a la policia, enviaron al detective Deivi, este
detective es alto, delgado, moreno de ojos claros y muy inteligente. El lleg6 al
banco y le dijo al duefio:

-¢,Usted sospecha [quien] pudo robar el banco?

El le respondio:

-Hoy no vino a trabajar una cajera.

-Muy bien voy a investigar.

El detective fue a ver las camaras pero, estaban dafiadas desde la 7 de la
noche del sédbado. Tomé fotos de la escena del crimen y tomé huellas para
descubrir al ladron. Después fue a casa de la cajera.

Deivi manejaba un carro grande bien bonito de color blanco. Llegaron a la
casa de la cajera, ella se llamaba Maria, y le preguntd que por qué no habia
ido a trabajar, entonces ella les dijo que su hijo pequefio tenia tos y fiebre y por
eso no fue, y que ya salia para el CDI.

Deivi le dijo:

-Robaron el banco donde trabajas, ¢sabias?

Ella se sorprendid, y dijo:

-iNo!, no sabia, yo trabajé hasta el sdbado. Pobre el duefio del banco, debe
mucho dinero, ahora si se va a morir. Bueno, no puedo hablar mas con usted
me voy para el médico. Chao.

Alli se despidieron y queddé con la duda.

Luego, vio al duefio hablando por teléfono y decia que ya pronto pagaria

una deuda. Y cuando interrogé a la compafiia de seguros que si estaba
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asegurado el banco y le dijeron que si, por mucho dinero. Entonces, pudo saber
que por eso el ladrén no hizo ni hueco ni nada para entrar al banco porque
quien robo fue el duefio para cobrar el seguro.

Ahora el duefio del banco vende empanadas por mentiroso. Fin. (Ver anexo
9.2)

En segundo lugar, se comprobd que el grupo experimental logré entre un
90% y 100% de aciertos en la acentuacion, ortografia, signos de puntuacion y
usos de margenes. Para tal fin, el MEC propone como mecanismo de
autorregulacion tener a mano los indicadores que orienten el proceso de
escritura, la revision y posterior ediciéon del texto, no para recriminar si no
como ocasion para perfeccionar el escrito y asi aseguran una comunicacion

eficaz con los lectores.

Por otra parte, el grupo control aunque demostré mayor tendencia (entre
un 50% y 80%) hacia la escritura creativa de un cuento policial, el uso de los

aspectos formales de la escritura fue escaso. Por ejemplo:

La mujer [asecina]
[Havia] una [ves] una mujer salia de noche y mataba gente y algunos la

vieron vestida con bata blanca y cabellos negros y cara [palida]. Ella salia y
mataba y nadie sabe [por que] y la policia [investigo] a todas las personas y
no sabian [quien] era [asi] que un [dia] descubrieron que era un hombre que
mataba a todos por la herencia.(Ver anexo 10.2)

Finalmente, al realizar la prueba de hipdtesis, se concluyd que existen
diferencias significativas entre el grupo experimental y el grupo control en
cuanto a la escritura creativa. También se probd que el disefio de un MEC

interdisciplinario con la convergencia del aprendizaje heuristico, las secuencias
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didacticas en la escritura y el disefio instruccional ampliado dieron como
resultado un material didactico computarizado que posibilita el desarrollo de la
escritura en los estudiantes. Por consiguiente, se plantea el uso de las TIC
como apoyo para la ensefianza de los contenidos programaticos con el agregado

de las estrategias, lecturas, tareas que usa el docente cotidianamente.

Para tal efecto, se recomienda a todos los docentes que decidan apoyar sus
clases con las nuevas tecnologias, hacerse de una planificacién que incorpore
los diversos medios tecnologicos: aplicaciones, computadores, software, que
estén a su disposicion. Es muy importante adecuar los recursos para alcanzar
los objetivos propuestos y de esta manera sustituir los métodos obsoletos que

limitan el potencial de los educandos.

Lo mas significativo de este tipo de planificacion se observa en el impulso que
se le otorga al estudiante para que autorregule su aprendizaje y asi cambie su
actuacion pasiva en el proceso educativo para llevarlo a ser protagonista en su
etapa de preparacion. En la interaccion con las TIC, aparte del aprendizaje de
los contenidos seleccionados, también se aprende de cultura tecnologica:
utilizar eficientemente los buscadores de informacion, conocer e interpretar
algunos signos o imdagenes informaticas, ventajas y desventajas de ciertas
aplicaciones para mejorar su desempefio personal y profesional, en resumen, el

estudiante se prepara para la vida.

En conclusion, se puede deducir que a través del uso o disefio de Materiales
Educativos Computarizados, los educadores del siglo XXI pueden hacer de sus
clases verdaderas experiencias significativas para sus estudiantes. El uso

adecuado de las tecnologias puede mejorar la concentracion, el aprendizaje y el
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compromiso con la asignatura. El reto educativo es formar para el futuro y el

futuro es la tecnologia como herramienta social y profesional.
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Anexo 1: Cuestionario (Pre-test y post-test)

a de Cj,
o ca,,
® %,

UNIVERSIDAD DE CARABOBO &
DIRECCION DE POSTGRADO A
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION * W )

MAESTRIA EN LECTURA Y ESCRITURA

l PRE-TEST '

Te propongo
que me ayudes a
completar las
actividades que
se presentan a
continuacion:

1 Datos personales:

Nombre:
Grado:
Fecha:

2 ;Qué tipo de historias lees?

3 Escribe un cuento a tu gusto.
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UNIVERSIDAD DE CARABOBO e Gl
DIRECCION DE POSTGRADO 'f:

Te propongo que me

ayudes a completar las
actividades que se

presentan a continuacion:

I Datos personales:
Nombre:

Grado:
Fecha:

2 (Qué tipo de historias lees?

Escribe un cuento a tu gusto.

4\;
(

3
|
|
|
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Anexo 2: Tabla de la operacionalizacion de la variable
OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Objetivos Variables Dimensiones | [temes Indicadores
Especificos
e  Variable Practica 2 Qué historias lees
Establecer el | oPeracional: lectora
Establecimiento
nivel inicial de | del nivel que Eserit Imaginacion en la
. tienen acerca de | oA 3 [construccion del
escritura . .
la escritura creativa texto.
creativa en dos | creativa los Texto inédito
grupos, gruPOS que 3 IE1 cuento tiene
seran sujetos de inicio.
experimental y | este estudio, 3 El cuento tiene
Organizacion .,
control, antes tanto ?1 Erupo g complicacion.
experimental al | 401 texto i
de aplicar el | quesele 3 [El  cuento tiene
Material aplicara un desenla.ce.
ateria MEC, como al 3 [Las . ideas  estan
Educativo grupo control orgamzad‘as de un
C tarizad que no recibira modo ldgico.
omputarizato | o tratamiento. 3 [Hay un tema comin
(MEC) que agrupa toda la
Organizacion informacion.
e Variable del 3 Escribe un titulo.
Comparar la operaciqngl: ch 3 |[Escribe en oraciones.
] Establecimiento | informacién 3 [Escribe en parrafos.
ganancia_en el | del nivel de 3 Utiliza narracion
nivel de | logro que
obtuvo el grupo e —

. . 3 |Utiliza descripcion.
escritura experimental al p
creativa  del | due s le aplicd 3 | Utiliza didlogo.

un MEC en £
grupo  (grupo | escritura 3 | Ortografia.
experimental) creativa con 3 Acentuacion.
: respecto al Aspectos 3 | Mayusculas
que recibe el | grupo control - .
ue no recibio el formales de 3 pignos de
MEC, con el que | 44¢ 10 _ untuacion.
) tratamiento. la escritura 3 M3
no lo recibe argenes.

(grupo control).

119




Anexo 3 Coeficiente de confiabilidad

CONFIABILIDAD K20

120

ITEMS
Ne ITEM 1 ITEM 2 [ITEM 3 [ITEM 4 |ITEM 5 |ITEM 6 [ITEM 7 |[ITEM 8 [ITEM 9 |ITEM 10 |ITEM 11 [ITEM 12 [ITEM 13 [ITEM 14 |ITEM 15 |ITEM 16 |ITEM 17 |ITEM 18 SUMA
1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 15
2 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 6
3 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 5
4 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 4
5 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 13
6 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 5
7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18
p 0,57 0,71 0,86 0,43 0,14 0,43 1,00 0,43 0,43 0,43 1,00 0,43 0,43 0,14 0,43 0,57 0,43 0,57|Sx 32,95
q=1-p 0,43 0,29 0,14 0,57 0,86 0,57 0,00 0,57 0,57 0,57 0,00 0,57 0,57 0,86 0,57 0,43 0,57 0,43
Pq 0,24 0,20 0,12 0,24 0,12 0,24 0,00 0,24 0,24 0,24 0,00 0,24 0,24 0,12 0,24 0,24 0,24 0,24|Zp.q 3,51
N=18 rx= n Vt-Ip.q 0,95
N-1=17 n-1 Vt
Vt=32,95
Xp.q=3,51




Anexo 4: Validacion del instrumento
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Anexo 5: Guion técnico del MEC

Material Educativo Computarizado Secuencias Didacticas para el desarrollo de la escritura creativa

Titulo del Proyecto: Material Educativo Computarizado para el desarrollo
de la escritura creativa

Plantilla Nro.01

ey
mﬁﬂ @I‘ [ij&lﬂ ; @ “ @@Nm

f'_q._—znné _
—
C—
=

Fecha: 01/02/17 Version: 2

Secuencia de Pantalla:
Viene de: 0
Va hacia: 2

Acciones Requeridas:

Texto (x) Sonido ( )
Imagen (x) Video ( )
Animacion ()

Texto Principal: Titulo del MEC

Descripcion de la Accion:

Esta pégina inicial a manera
de portada indica: el titulo del
MEC, en la parte izquierda de la
pantalla se observan los logos
alusivos a la Universidad de
Carabobo, y a la direccion del
Postgrado de la Facultad de
Ciencias de la Educacion. El area
central la ocupan una imagen
alusiva a un libro y un boton de
avance hacia el interior del MEC.
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Titulo del Proyecto: Material Educativo Computarizado para el desarrollo

de la escritura creativa

Plantilla Nro.02

Instrucciones

AN
Mis
canocimiehtos

¢4Como escribir
un mistario?

Tu cuanto

J

BIENVENIDA

El presente Material Educative

Computarizade tiene como finalidad

apoyarte en la escritura de historias
super increibles y creativas que
podras compartir con todes tus
amiguit@s

Fecha: 01/02/17 Version: 2

Secuencia de Pantalla:
Viene de: 1
Va hacia: 3

Acciones Requeridas:

Texto (x) Sonido ()
Imagen (x) Video ()
Animacion ()

Texto Principal: Bienvenida

Descripcion de la Accion:

En el centro de la pantalla se
observa un texto que comunica la
finalidad del MEC. Del lado
derecho de la pantalla hay una
imagen de dos nifos saludando.
En el lado izquierdo de la pantalla
se encuentra el mend con cuatro
botones: Bienvenida,
Instrucciones, Mis conocimientos
y Tu cuento. En la parte inferior
de la pantalla se observan dos
botones: del lado izquierdo el
boton volver y del lado derecho el
boton avance.

125




Titulo del Proyecto: Material Educativo Computarizado para el desarrollo

de la escritura creativa

Plantilla Nro.03

Instrucciones
e

H_IE
conocimientos

£Como escribir
un misterio?

Tu cuento

[']

INSTRUCCIONES

Te recomiendo: _

e Realiza |a revisién de conocimientos (@] «? )I:}‘;

en el menor tiempo posible. e 0h 8
o Lee cuidadosamente las estrategias H

de escritura propuestas. (Complefa los

aquemas, de escrilura, con bus ideas)
e Escribe tu cuente de misterio con

creatividad.

Fecha: 01/02/17 Version: 2

Secuencia de Pantalla:
Viene de: 2
Va hacia: 4

Acciones Requeridas:

Texto (x) Sonido ( )
Imagen (x) Video ()
Animacion ()

Texto Principal: Instrucciones

Descripcion de la Accion:

En el centro de esta pantalla se
encuentra un texto con las
instrucciones que debe seguir el
usuario. Del lado derecho de la
pantalla hay una imagen de varias
flechas. En el lado izquierdo de la
pantalla se encuentra el ment con
cuatro  botones:  Bienvenida,
Instrucciones, Mis conocimientos
y Tu cuento. En la parte inferior
de la pantalla se observan dos
botones: del lado izquierdo el
botdén volver y del lado derecho el
botdén avance.
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Titulo del Proyecto: Material Educativo Computarizado para el desarrollo

de la escritura creativa

Plantilla Nro.04

Instrucciones

——

—
Mis

' conocimientos

un misterio?

£Como escribir

Tu cuento

vl

MIS CONOCIMIENTOS
PRIMERA ACTIVIDAD

Actividad
[O Iniciar ]
[;“" Ayuda ]

Pulsa el botdn iniciar para
comenzar |a actividad.

Pulsa el boton ayuda para ver la
ayuda del menu de actividad.

Actividad

Fecha: 01/02/17 Version: 2

Secuencia de Pantalla:
Viene de: 3
Va hacia: 5

Acciones Requeridas:

Texto (x) Sonido (x)
Imagen (x) Video ()
Animacion (x)

|

Tiempo
03:00

] [ El cuento esta compuesto por:

Texto Principal: Mis conocimientos

Descripcion de la Accion:

En el centro de la pantalla se
observa un texto que indica
iniciar una actividad. Del lado
derecho de la pantalla hay una
flecha para iniciar y otra que
indica instrucciones. En el lado
izquierdo de la pantalla se
encuentra el menu con cuatro
botones. En la parte inferior de la
pantalla se observan dos botones:
del lado izquierdo el boton volver
y del lado derecho el boton
avance.
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Plantilla Nro.05

MIS CONOCIMIENTOS
SEGUNDA PARTE

Actividad

| Actividad | O
[Q Iniciar ]
[J‘" Ayuda ] O

Pulsa el botdn iniciar para
comenzar la actividad.

Pulsa el boton ayuda para ver la
ayuda del mend de actividad.

|

Tie Intent . .
[;;Dp; ][ " gos ] [ Un cuento debe incluir: ]

Fecha: 01/02/17 Version: 2
Secuencia de Pantalla:
Viene de: 4
Va hacia: 6

Acciones Requeridas:

Texto (x) Sonido (x)
Imagen (x) Video ()
Animacion (x)

Texto Principal: Mis conocimientos

Descripcion de la Accion:

En el centro de la pantalla se
observa un texto que indica
iniciar una actividad. Del lado
derecho de la pantalla hay una
flecha para iniciar y otra que
indica instrucciones. En el lado
izquierdo de la pantalla se
encuentra el menu con cuatro
botones. En la parte inferior de la
pantalla se observan dos botones:
del lado izquierdo el boton volver
y del lado derecho el boton
avance.
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Plantilla Nro.06

MIS CONOCIMIENTOS
TERCERA ACTIVIDAD

Actividad
[O Iniciar ]
[;“" Ayuda ]

Pulsa el botdn iniciar para
comenzar la actividad.

Pulsa el botdn ayuda para ver la
ayuda del menu de actividad.

rl

Actividad

Fecha: 01/02/17 Version: 2

Secuencia de Pantalla:
Viene de: 5
Vahacia: 7

Acciones Requeridas:

Texto (x) Sonido ()
Imagen (x) Video ( )
Animacion ()

|

[

00:60 3

Tiempo Intentos
Los elementos del cuento son:

Texto Principal: Mis conocimientos

Descripcion de la Accidn:

En el centro de la pantalla se
observa un texto que indica
iniciar una actividad. Del lado
derecho de la pantalla hay una
flecha para iniciar y otra que
indica instrucciones. En el lado
izquierdo de la pantalla se
encuentra el menu con cuatro
botones. En la parte inferior de la
pantalla se observan dos botones:
del lado izquierdo el boton volver
y del lado derecho el boton
avance.
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de la escritura creativa :
Fecha: 01/02/17 Version: 2

Secuencia de Pantalla:

' x Ty ) Viene de: 6
0 Una nistoria o
JCEMo Va hacia: 8

escribir Acciones Requeridas:

N misterio Texto (x) Sonido ( )
SN ; Imagen (x) Video ( )
ElCuento Polical ) Animacién ()

Descripcion de la Accidn:

Para escribir con CREATIVIDAD | En la parte superior de Ia
d d d Keoh pantalla se observa un texto que
e R R~ 30000 & o hechas tiene a su alrededor cuatro

posible, no le pongas limites a tu imaginacién. otras pantallas. En la parte
- inferior hay un cuadro de texto.

@ > En el lado izquierdo de la pantalla
se encuentra el mena con cuatro

botones. En la parte inferior de la

pantalla se observan dos botones:
del lado izquierdo el boton volver

y del lado derecho el boton

Texto Principal: ;Coémo escribir un misterio?
avance.
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Plantilla Nro.08

Fecha: 01/02/17 Version: 2

LEO UNA HISTORIA

cQué se investiga en el cuento?

Secuencia de Pantalla:
Viene de: 7
Vahacia: 9

<Cudntos personajes aparecen en el
relato?

Acciones Requeridas:

Texto (x) Sonido ( )
Imagen (x) Video ( )
Animacion ()

<¢Qué final imaginarias para este

cuento? Escribelo.

Texto Principal: Leo una historia

Descripcion de la Accidn:

En la parte superior de la
pantalla se  encuentra  un
hipervinculo hacia un documento
en PDF. En el centro de la
pantalla se observa un texto con
una serie de interrogantes. En el
lado izquierdo de la pantalla se
encuentra el menil con cuatro
botones. En la parte inferior de la
pantalla se observan dos botones:
del lado izquierdo el botén volver
y del lado derecho el boton
avance.
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Plantilla Nro.09

EL CUENTO POLICIAL

La histeria: ““La pieza ausente’ es un cuento
. de tipo POLICIAL, es una narracién breve de

hechos ficticies relacionades directamente con

M|5 == L] == =
lcoﬁwmient“ criminales y con |a justicia, generalmente tiene

como tema principal la resclucién de un misterio,

<Como escribir
unmisterio? | Ja persecucién de un delincuente o temas

Tu cuento similares.

g I

Fecha: 01/02/17 Version: 2

Secuencia de Pantalla:
Viene de: 8
Va hacia: 10

Acciones Requeridas:

Texto (x) Sonido ()
Imagen (x) Video ( )
Animacion ()

Texto Principal: El cuento policial
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Descripcion de la Accidn:

En el centro de la pantalla se
observa un texto con el concepto
de cuento policial. En el lado
izquierdo de la pantalla se
encuentra el menu con cuatro
botones: Bienvenida,
Instrucciones, Mis conocimientos
y Tu cuento. En la parte inferior
de la pantalla se observa una
imagen de detective, dos botones:
del lado izquierdo el boton volver
y del lado derecho el boton
avance.
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de la escritura creativa

Plantilla Nro.10

PASOS PARA ESCRIBIR

La escritura de un cuente pelicial requiere que sigas
estos cinco pases:

Bienvenida

@ Elige un caso policial para reselver.

Instrucciones

Mis
conocimientos

Para comenzar a escribir tu cuento

Coms svorion debes usar las preguntas : Jquién cometié
un misterio?

una infraccion o delite y por qué lo hize?
LCull es el enigma? {Culndo sucedis (en
la mafhana, en la tarde, en el medio de Ja
noche)? {Dénde sucedié? {Céme lo hizo?

Tu cuento

vl

Fecha: 01/02/17 Version: 2
Secuencia de Pantalla:
Viene de: 9
Vahacia: 11

Acciones Requeridas:

Texto (x) Sonido ( )
Imagen (x) Video ( )
Animacion ()

Texto Principal: Pasos para escribir
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Descripcion de la Accion:

En la parte superior de la
pantalla se encuentra un cuadro
de texto. En el centro de la
pantalla se observa un texto con
una imagen geométrica. En el
lado izquierdo de la pantalla se
encuentra el ment con cuatro
botones. En la parte inferior de la
pantalla se observan dos botones:
del lado izquierdo el boton volver
y del lado derecho el boton
avance..
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de la escritura creativa

Plantilla Nro.11

PASOS PARA ESCRIBIR

Instrucciones

is
conacimlantos

Es muy impertante escoger quiénes

I

leeran tu cuente, ya que, de ese

3 Como escribir
un misterio?

depende el tema que desarrollaras en tu

historia y la forma del lenguaje con que

Tu cuento

te comunicards con elles.

Jv

Fecha: 01/02/17 Version: 2

Secuencia de Pantalla:
Viene de: 10
Va hacia: 12

Acciones Requeridas:

Texto (x) Sonido ( )
Imagen (x) Video ( )
Animacion ()

Texto Principal: Pasos para escribir

Descripcion de la Accidn:

En la parte superior de la
pantalla se encuentra un cuadro
de texto. En el centro de la
pantalla se observa un texto con
una imagen geométrica y una
imagen de rompecabeza. En el
lado izquierdo de la pantalla se
encuentra el menu con cuatro
botones. En la parte inferior de la
pantalla se observan dos botones:
del lado izquierdo el boton volver
y del lado derecho el boton
avance.
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Plantilla Nro.12

PASOS PARA ESCRIBIR
:3 ; Diseria el plan de escritura de tu cuento.

Los hechos que ocurrir@n en tu historia deben tener un orden.

Bienvenida
INICIO

T En esta parte del cuento presentas los personajes...
L T— IEE." més

Mis

conoclmlentos CONPLICACION

gCamo ascribir En esta parte del cuentoc muestras suspensc

un misterio? R
e —— ofreces pistas... leer mas

Tu cuento

DESENLACE

Es la parte donde quien cometié el delite... leer mas

YV e

S

Fecha: 01/02/17 Version: 2
Secuencia de Pantalla:
Viene de: 11
Va hacia: 13

Acciones Requeridas:

Texto (x) Sonido ()
Imagen (x) Video ( )
Animacion ()

Texto Principal: Pasos para escribir

Descripcion de la Accidn:

En la parte superior de la
pantalla se encuentra un cuadro
de texto. En el centro de la
pantalla se observa un texto en
varios cuadrados y en cada uno de
ellos hay un hipervinculo a un
documento en PDF. En el lado
izquierdo de la pantalla se
encuentra el ment con cuatro
botones. En la parte inferior de la
pantalla se observan dos botones:
del lado izquierdo el boton volver
y del lado derecho el boton
avance.
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Plantilla Nro.13

PASOS PARA ESCRIBIR
.__!.’vs?fr_i__he__P_!_'__E_':_‘.!.'_-.ﬁ_!f?!_.?e.':ﬁié!!.5!9!_925!!?2:........

Observa el siguiente video y escribe un cuento pelicial

Bl g siguiende esta estructura:

Instrucciones

E—
Mis

conocimientos

¢ INICIO

i

£Como escribir
un misterio?

e COMPLICACION

Tu cuento

e DESENLACE

freeprenrnarent
AL

y >

Fecha: 01/02/17 Version: 2
Secuencia de Pantalla:
Viene de: 12
Va hacia: 14

Acciones Requeridas:

Texto (x) Sonido ( )
Imagen (x) Video ( )
Animacion ()

Texto Principal: Pasos para escribir
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Descripcion de la Accion:

En la parte superior de la pantalla
se encuentra un cuadro de texto con
un hipervinculo a un video ubicado
en YouTube. En el centro de la
pantalla se observa un texto en una
imagen de hoja de cuaderno y hay un
hipervinculo en la palabra inicio
hacia un documento en PDF. En el
lado izquierdo de la pantalla se
encuentra el menu con cuatro
botones. En la parte inferior de la
pantalla se observan dos botones: del
lado izquierdo el boton volver y del
lado derecho el boton avance.
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Plantilla Nro.14

PASOS PARA ESCRIBIR

Revisa Yy edita tu cuento si es necesarie.

e Utiliza narracidn, descripcion y didlogo.

¢ Describe el crimen o delito a tus lectores.

# Narra la resolucion del enigma a través
de pistas ldgicas.

# Organiza las ideas de un modo ldgico.

* Escoge un tema comiin que agrupe toda
Mis ' la historia.

conocimientos e Escribe las ideas en oraciones que
conforman parrafos.

¢ Usa correctamente: b/v, c/z/s/x, etc.

b 4 di!n

'y JJ

Bl.gnvonlda
—
—

Instrucciones

N

sComo escribir

s H e Acentia correctamente las palabras.
* Usa correctamente las mayiisculas y
Tu cuento

signos de puntuacidn.
® Respeta los margenes.

frgpragnnang
VRN

Sl

Fecha: 01/02/17 Version: 2
Secuencia de Pantalla:
Viene de: 13
Va hacia: 15

Acciones Requeridas:

Texto (x) Sonido ()
Imagen (x) Video ( )
Animacion ()

Texto Principal: Pasos para escribir
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Descripcion de la Accidn:

En la parte superior de la pantalla
se encuentra un cuadro de texto. En
el centro de la pantalla se observa un
texto sobre una imagen de hoja de
cuaderno y en la primera linea del
texto hay wun link hacia wun
documento PDF. En el lado
izquierdo de la pantalla se encuentra
el menu con cuatro botones. En la
parte inferior de la pantalla se
observan dos botones: del lado
izquierdo el boton volver y del lado
derecho el boton avance.
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Plantilla Nro. 15

Fecha: 01/02/17 Version: 2

A ESCRIBIR CON CREATIVIDAD

o La historia es creativa.
o La histeria tiene tituls.

AEEEREY
VT

fregacprnnnt

LAY

¢ El cuento tiene: inicio, complicacién y

desenlace.

¢ Las ideas de un modo l5gica.
o La historia tiene narracién, descripcién

y didloge.

e Verifica: ortografia, acentuacién,

mayusculas, signes de puntuacién y
margenes.

Secuencia de Pantalla:
Viene de: 14
Vahacia: 16

Acciones Requeridas:

Texto (x) Sonido ( )
Imagen (x) Video ( )
Animacion ()

Texto Principal: A escribir con creatividad

Descripcion de la Accidn:

En la parte superior de la
pantalla se encuentra un cuadro
de texto. En el centro de la
pantalla se observa un texto con
indicadores para la
autoevaluacion sobre una imagen
de hoja de cuaderno. En el lado
izquierdo de la pantalla se
encuentra el ment con cuatro
botones. En la parte inferior de la
pantalla se observan dos botones:
del lado izquierdo el boton volver
y del lado derecho el boton
avance.
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Plantilla Nro. 16

TU CUENTO

Guiate con estas preguntas para activar tu imaginacién:

INICIO DEL CUENTO
{Qué MISTERIO puede ocurrir? (puedes leer los titulares del
periédico). LGué personajes deberian estar en tu cuente?

(describeles).
COMPLICACION DEL CUENTO

iCémo hizo el culpable para cometer el delite y no ser descubierto?,
4L Qué pistas puede seduir el detective para solucionar el misterie?

DESENLACE DEL CUENTO
Para un inesperado final: {Cmo descubre el detective quién cometis el
delite y por qué?, LQué pista llevé al detective a descubrir el
misterio?... Recuerda colocar un TITULO.

] >

foEenarnrratpntnnsy
{HNHMEWHUMHHH

Fecha: 01/02/17 Version: 2
Secuencia de Pantalla:
Viene de: 15
Va hacia: 17

Acciones Requeridas:

Texto (x) Sonido ()
Imagen (x) Video ()
Animacion ()

Texto Principal: Tu cuento
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Descripcion de la Accion:

En la parte superior de la
pantalla se encuentra un cuadro
de texto. En el centro de la
pantalla se observa un texto con la
estructura del cuento sobre la
imagen de una hoja de cuaderno.
En la parte inferior de la pantalla
se observan dos botones: del lado
izquierdo el boton volver y del
lado derecho el boton avance.
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Plantilla Nro.17

CREDITOS
UNIVERSIDAD DE CARABOBO

DIRECCION DE POSTGRADO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MAESTRIA EN LECTURA Y ESCRITURA
AUTORA: RUTH VARGAS

TUTOR: JUAN MANZANO
Salir

[l X

Fecha: 01/02/17 Version: 2
Secuencia de Pantalla:
Viene de: 16
Va hacia: 1

Acciones Requeridas:

Texto (x) Sonido ()
Imagen (x) Video ( )
Animacion ()

Texto Principal: Créditos

Descripcion de la Accidn:

En el centro de la pantalla se
observa un texto con los nombres
de las instituciones responsables
del producto, asi como el nombre
de la autora y el tutor del mismo.
En la parte inferior de la pantalla
se observan dos botones: del lado
izquierdo el botén volver y del
lado derecho el botén salir que
lleva a la primera pagina.
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Plantilla Nro.18

Fecha: 01/02/17 Version: 2

Secuencia de Pantalla:
Todas las pantallas

Acciones Requeridas:

Texto (x) Sonido ( )
Imagen (x) Video ( )
Animacion ()

Texto Principal: Ninguno

Descripcion de la Accidn:

Esta barra de tareas es parte
del navegador del software
Cuadernia y se encuentra en
todas las pantallas. Esta barra de
tareas permite colocar la pantalla
completa, acercar o alejar la
presentacion, imprimir el
cuaderno, escribir sobre él, ir
directamente al nUmero de
pagina, permite pasar las
presentaciones con los botones +
y también permite la seleccion de
la animaciéon al pasar las
presentaciones.
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Anexo 6: Plan Didactico del MEC

Material Educativo Computarizado Secuencias Didécticas para el desarrollo de la escritura creativa

Objetivo General: Escribir un cuento inédito de tipo policial cuidando los aspectos formales de la escritura.

Sesion 1
. . Secuencias . iy
Competencias Contenidos di dzl'llc tic;s Indicadores Evaluacion
Conceptual:
Definicion de escritura creativa.
*Expli n
. 1.-Observar el entorno Xplica con sus
Procedimental: del MEC y su uso propias palabras
* Infiere el , ST qué es escribir
significado  de Lectura a través de las pantallas de: 2.-Leer individualmente con creatividad
o . . . todas las pantallas, | . .
escribir con * Definicion de escritura creativa. desde 1a 1 hasta la 8 Identifica qué se
creatividad. « C . ’ investiga en el
Lectura individual del cuento: La pieza ausente. 3.-Elaborar las tres cuento Escala de
., . actividades evaluativas ) .
* Reconoce (Version modificada de la obra de Pablo de ropuestas ara la *Reconoce estimaciéon
algunos Santis) feviiién di los cuantos
elementos  del personajes

cuento.

* Identificacion de algunos elementos del cuento.
Actitudinal:

* Valoracion por las creaciones propias y de
sus semejantes.

*Respeto por las normas y convenciones de la
lengua.

conocimientos previos.
4.-1dentificar y escribir
algunos elementos del
cuento.

aparecen en el
cuento.

*Escribe un final
para la historia.
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Objetivo General: Escribir un cuento inédito de tipo policial cuidando los aspectos formales de la escritura.

Sesion 2
Competencias Contenidos iie(;:cetl;g;s Indicadores Evaluacion
Conceptual:
Definicion de cuento policial. 1 -Leer *Explica con sus
Procedimental: g propias palabras
Lectura a través de 1 las de: individualmente todas W es  cuento
ectura a través de las pantallas de: las pantallas, desde la qolicial
* Definicion de cuento policial. 9 hasta la 14. I’ZI denti ﬁca cada
T 2.-A link
* Infiere el * Lectura individual de: coeder a cada 1nl parte del cuento
significado  de . . pr opuesto - en | en el video.
- a) Pasos para la escritura creativa. lamina 12 (partes del |
cuento policial. cuento) Redacta  cada
b) Pasos para escribir con creatividad las partes del ’ . parte del cuento
5 B U L 3.-Observar el video. Escala de
stablece cuento: Inicio, complicacion y desenlace. . R con las . .,
los cinco pasos 4.-Escribir la historia acotaciones estimacion
ara la escritura * Observacion del video: La carta robada, observada en el video sugerid
para disponible en: YouTube segun las partes del ueeriaas.
creativa. *Utiliza

https://www.youtube.com/watch?v=ZNhpsxlv684
* Redaccion de la historia que observo en el video.
Actitudinal:

* Valoracion del uso adecuado de la lengua escrita
como medio para la expresion personal, la

representacion y la interaccion social.

cuento.
5.-Revisar y editar el
cuento escrito segun

los indicadores
propuestos en la
lamina 14.

diferentes formas
del lenguaje.

*Respeta los
aspectos
formales de 1la
escritura.

Objetivo General: Escribir un cuento inédito de tipo policial cuidando los aspectos formales de la escritura.

Sesion 3
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Secuencias

Competencias Contenidos e Indicadores Evaluacion
didacticas
Conceptual:
1.-Leer
Definicion de cuento policial. individualmente todas | *Explica con sus
las pantallas, la 9 y | propias palabras
Procedimental: desde la 15 hasta la | qué es cuento
. Lectura a través de las pantallas de: 17. o policial.
* Explica el 2.-Escribir un cuento | *Redacta un
significado  de * Definicién de cuento policial. policial inédito. cuento  policial
cuento policial. Lectura individual de: 3.-Revisar y editar el | inédito con las
cuento escrito segun | acotaciones Escala de
* Escribe un a) Indicadores para escribir un buen cuento policial. | |og indicadores | sugeridas. estimacion
cuento policial propuestos en la | *Utiliza

inédito.

b) Completar los esquemas del texto narrativo:
Inicio, complicacion y desenlace.

* Redaccion de la historia que observo en el video.
Actitudinal:

* Valoracion de los Materiales Educativos
Computarizados como mediador en el aprendizaje.
* Desarrollo de la confianza en si mismo.

lamina 15.

4 .-Socializar la
experiencia de cémo
escribir con
creatividad un cuento
policial a través de un
MEC.

diferentes formas
del lenguaje.
*Respeta los
aspectos
formales de 1la
escritura.
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Anexo 7: Memoria fotografica del grupo experimental

Anexo 7.1

Anexo 7.2

Anexo 7.3
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Anexo 8: Memoria fotografica del grupo control

Anexo 8.1

Anexo 8.2

Anexo 8.3

146



Anexo 9: Muestras de escritura del grupo experimental

Anexo 9.1: Pre-test

1
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Anexo09.2: Post-test
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Anexo 10: Muestras de escritura del grupo control

Anexo 10.1: Pre-test
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Anexo 10.2: Post-test
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