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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo proponer un aula virtual como
estrategia de ensefianza y aprendizaje en el contenido de funciones matematica en
docentes y estudiantes del 4to afio de Educacién Media General. El estudio estuvo
enmarcado en la modalidad de proyecto factible, bajo un Disefio No Experimental
Transeccional o Tranversal. La poblacién se constituyé con ciento veinte (120)
estudiantes del cuarto afio de la Unidad Educativa Colegio Maria Auxiliadora y seis
(06) docentes que administran la asignatura Matematica todos ellos constituyen las
unidades de analisis o poblacion. La muestra fue por treinta (30) estudiantes
aleatoriamente por seccion y los docentes en su totalidad. Para la recolecciéon de
informacion se utilizé un instrumento tipo cuestionario de respuestas cerradas de
alternativas dicotomicas. La validez fue obtenida por el juicio de tres expertos y la
confiabilidad se fundamentd en el calculo del coeficiente de Kuder Richardson, el
cual fue de 0,82 en estudiantes y 0,70 en docentes. Tras la aplicacion de los
instrumentos pudo determinarse que: los estudiantes utilizan frecuentemente la
computadora; y estos desean contar con un aula virtual para la ensefianza y
aprendizaje en el contenido funciones matematicas. Posterior al diagndstico de la
situacion y evaluaciéon de los aspectos inherentes a la propuesta se procedio a su
disefio, obteniendo el aula virtual AV-FUNMAT siendo validada por tres expertos en
el area. Se recomienda por lo tanto para investigaciones futuras la evaluacion de AV-
FUNMAT como herramienta instruccional y el estudio de su aplicacion.

Palabras claves: Aula Virtual, Estrategias, Estrategias de ensefianza, Ensefianza
Matematica.

Linea de Investigacion: Disefio, Redisefio, transformacion y propuesta curricular.
Tematica: Proceso de aprendizaje. Sub-tematica: Estrategia.
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ABSTRACT

The current research had as objective to propose a virtual classroom as a teaching
and learning strategy in the content of mathematical functions in teachers and
students from 4th year of high school. The study was framed in the modality of
feasible project under a non experimental, cross-sectional or transversal design. The
population was constituted by one hundred twenty students from 4th year of Maria
Auxiliadora School and six teachers that manages the subject of mathematics, all of
them constitute the units of analysis or population. The sample was conformed by
thirty random (30) students by section and all of the teachers. To collect the
information, it was applied an instrument known as a questionnaire of closed answers
of dichotomous alternatives. The validity was obtained through the judgment of three
experts and the reliability was based on the Kuder Richardson's coefficient weighting
which showed a 0,82 in students and 0,70 in teachers. After the application of the
instruments, it could be determined that students use the computer frequently and
they wish to count on a virtual classroom for teaching and learning of mathematical
functions. Once the diagnosis of the situation and the evaluation of the aspects related
to the proposal were done, the design was carried out, obtaining the virtual classroom
AV-FUNMAT which was validated by three experts in the area. Therefore, it is
recommended, to future researches, the evaluation of AV-FUNMAT as an
instructional tool and the study of its application.

Key words: Virtual Classroom, Strategies, Teaching strategies, Mathematics
teaching.

Line of research: Design, Redesign, Transformation, Curricular proposal.
Topic: Learning process. Sub-topic: Strategy.
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INTRODUCCION

La presente investigacion tiene como proposito fundamental contribuir con uno de
los &mbitos de estudios de mayor importancia en la educacién, como lo es un aula
virtual en el proceso educativo, el cual surge para el seno propio de la Educacion
Media General, cuyos principios y accion pedagdgica se propician sobre las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) enmarcado a un Entornos
Virtuales de Aprendizaje (EVA).

Hoy en dia existen diferentes cambios que hacen vivir incertidumbres a la
educacion especialmente en el area de la matematica, ya que afronta muchos desafios
para orientar la eficacia de los docentes en su desarrollo de actividades, estos
problemas se deben a la carencia de estrategias para la ensefianza de la misma, ya que
por la falta de materiales didacticos tales como la tecnologia, también el poco interés
de los estudiantes hacia la mataria o en el ambito en el que se imparte el
conocimiento, siendo unas de las tantas barreras que se afrontan en el dia a dia. De
esta manera es necesario abordar la problematica investigando mas a fondo cuales
pueden llegar hacer realmente la dificultad de aprendizaje de los estudiantes con
respecto a la matematica para lograr un cambio de actitud en ellos de manera que

muestren interés para que el aprendizaje sea innovador.

Por otra parte, la integracion de las TIC para los estudiantes, es en llevarse a cabo
un aula virtual y no presencial fomentando, la construccion de un aprendizaje
colaborador, puede agregar un nivel de atencion para ellos, de manera eficaz a la
conduccién de superar las dificultades existentes. De este modo, investigar cada
estrategia para la ensefianza matematica significa la posibilidad de desarrollar nuevas
técnicas de aprendizaje que les permita a los distintos entes interesados encontrar
nuevas respuestas a las distintas interrogantes que se puedan realizar de acuerdo a las

necesidades sociales.



De alli, la presente investigacion tiene como proposito, proponer un aula virtual
como estrategia de ensefianza aprendizaje en el contenido de funciones matematica en
docentes y estudiantes del 4to afio de Educacién Media General, con la finalidad de
crear nuevas recomendaciones que le permitan a los docentes desarrollar nuevas
estrategias de ensefianza a través de la tecnologia, el cual de esta manera los
estudiantes puedan adquirir el aprendizaje de una forma distinta a la que estan

acostumbrados.

Capitulo 1, se plantea la problematica, en esta se delimita la situacion que origina
la deficiencia en el contenido matematica enmarcado con el uso de las TIC,
destacando asi un aula virtual como estrategita de ensefianza aprendizaje.
Posteriormente se enmarcan los objetivos trazados para llevar a cabo la investigacion
y la justificacion donde se destaca la importancia del estudio, lo social, teérico y

metodoldgico.

Capitulo 11, se abordan los planteamientos tedricos en lo que esta sustentada la
investigacion, se indican los antecedentes de la investigacion, los fundamentos
curriculares, ademas se establecen las teorias que fundamentan este estudio y la

definicion de los términos basicos.

Capitulo 111, se delimita la metodologia en la que se enfoca el estudio propuesto,
la cual se orienta bajo la perspectiva de una investigacion descriptiva, asi como
también se indican los procedimientos de la investigacion, la poblacion y la muestra;
descripcion del instrumento, la validez y a su vez la confiablidad de mismo y las

técnicas de analisis a utilizar.

Capitulo 1V, Andlisis y discusion de resultados asi como el diagnostico que

sustenta la propuesta.

Capitulo V, comprende La Propuesta y su descripcion detallada. Se presentan las
conclusiones y recomendaciones desprendidas del estudio. Por ultimo, se incluyen las
Referencias bibliograficas consultadas y los anexos pertinentes a la investigacion.



1. EL PROBLEMA

1.1 Planteamiento y Formulacion del Problema.

En este nuevo siglo el estudio de las ciencias y las nuevas tecnologias, son vitales
en la cultura hecha por hombres y mujeres, donde apropiarse del aprendizaje no
solamente se limita a formulas o repetir ideas descubiertas por otros. Si esto fuese asi,
la construccion del conocimiento nace de cualquier medio donde no seria necesario
gastar tiempo y dinero en profesores para teorizar, comprobar, aplicar, responder a los
hechos que en conjunto son todo lo que significa la ciencia, donde el docente tiene un
rol importante de guiar y facilitar el proceso interactivos de forma presencial o

semipresencial construye conocimientos.

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la
Cultura (UNESCO) en el afio (2004), con el advenimiento de las nuevas tecnologias,
el énfasis de la profesion docente estd cambiando desde un enfoque centrado en el
profesor y basado en clases magistrales, hacia una formacion centrada principalmente
en el estudiante dentro de un entorno interactivo de aprendizaje. El disefio e
implementacién de programas de capacitacion docente que utilicen las TIC
efectivamente es un elemento clave para lograr reformas educativas profundas y de

amplio alcance.

Por esta razén, el uso de las nuevas tecnologias como una estrategia de ensefianza
propicia al estudiante un aprendizaje propio, ya que por medio de su experiencia y
conocimiento tedrico puede comprender el contenido que se esté aplicando; y al

mismo tiempo el docente se desenvuelve como facilitador en el reforzamiento de



nuevos saberes de parte de los estudiantes. Esté también debe aprovechar el uso de las
TIC, pasa asi mejorar su utilidad y aplicacidn en proyectos que estén enmarcados con
la adquisicion de recursos, presentaciones, analisis, en el area de los procesos de

ensefianza de la matematica.

Para Mijares (2009) considera que:

En cuanto a las TIC ha ocasionado grandes transformaciones en nuestra
sociedad y en el &mbito educativo. Por esta parte se debe tomar en cuenta
la diversidad en particular desde las necesidades educativas especiales, asi
como también las tres juegan un papel preponderante entre los medio de
informacion, la microelectrénica y las telecomunicaciones de manera
interconectadas e interactivas (p.2)

Es decir que las TIC, son una herramienta que también ayudaran la ensefianza de
la matematica como una ciencia necesaria para los estudiantes, logrando asi que ellos
adquieran el conocimiento en el pensamiento l6gico y abstracto, la ejecucion de las
propiedades y la resolucion de los problemas; aplicando estos en la vida diaria.

Respecto a lo anterior, la educacion hoy en dia plantea nuevos retos como es,
Module Object-Oriented Dynamic Learning Environment-Entorno Modular de
Aprendizaje Dinamico Orientado a Objetos (MOODLE), que nos posibilita un
sistema de elaboracion y distribucion del conocimiento capaz de promover un
aprendizaje mas vigoroso y barato que la formacion actual, mayoritariamente
presencial (De Pablo 2005).

Ros (2008), sefiala que Moodle es:

La més potente herramienta con la que contamos los docentes en este
momento para poder crear y gestionar nuestro curso a través de la red.
Nos permitira basicamente subir contenidos educativos (apuntes,
imagenes, videos, presentaciones,...), facilitar la comunicacion con



nuestros estudiantes y entre ellos, por Gltimo gestionar la evaluacion de
sus tareas de aprendizaje (p.2)

Siendo esta herramienta, un gran beneficio para el docente como para el
estudiante, facilitando los centros o instituciones educativas, como colegios, entre
otros; pudiéndose utilizar en cursos que van desde la educacién infantil hasta la
educacion universitaria, y en todas las areas del conocimiento, lo que supondria
contar con una herramienta gratuita y facil que posibilita el desarrollo curricular
integral transversal y longitudinal, logrando conocer lo que estamos trabajando cada
uno de nosotros facilitando la planificacion en comin y el trabajo en equipo para la

elaboracion curricular de cada area y del desarrollo curricular de aula.

Seguidamente, esto es una metodologia para hacer aulas virtuales, conocida
como PACIE con una breve introduccion a las aulas virtuales denominados como un
Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), con sus principios fundamentales
representados por distintas fases, como Presencia, Alcance, Capacitacion, Interaccion,
Elearning; entre los actores del proceso educativo que se desempefian en el area
tematica, ademas de vivencias experimentadas, entre ellas, el proceso de formacion
como Experto en Procesos Elearning obtenida por la Fundacion para la Actualizacion
Tecnologica de Latinoamérica (FATLA). (Bravo y Flores 2012)

El cual, facilita el desarrollo de capacidades para contemplar los aspectos
cientificos reflexivos, activos y tecnoldgicos como los aspectos de productivas,
humanisticos y sociales. Vincula la teoria con la practica en los usuarios como
elementos continuos para adquirir y aplicar las actitudes del aprendizaje en una
educacion a distancia y la funcidn tutorial, permitiendo al estudiante la autogestion,
respetando las caracteristicas y el autocontrol de su aprendizaje.



Un entorno virtual de aprendizaje (EVA) es un espacio educativo alojado en la
web, conformado por un conjunto de herramientas informaticas o sistema
de software que posibilitan la interaccion didactica (Salinas 2011). Por otra parte
Segun Colombia Digital (2015) los consideran una tecnologia para crear y desarrollar
cursos 0 modelos de formacion didacticos en la web. Son espacios con accesos

restringidos solo para usuarios que respondan a roles de docentes o estudiante.

Quiere decir que el EVA estd conectado ante todo al entorno virtual de
ensefianza, segun Salinas (2011), expresa que un entorno virtual de ensefianza... “es
una aplicacion informatica disefiada para facilitar la comunicacion pedagdgica entre
los participantes de un proceso educativo, sea este completamente a distancia,
presencial, o de una naturaleza mixta que combine ambas modalidades en diversas
proporciones” (p.25). El cual, ayudara de forma mas espontanea la interaccion entre

docente- estudiante para propiciar el aprendizaje significativo.

Existe en Venezuela y en muchos paises, un profundo problema con la ensefianza
de las ciencias, los profesores frecuentemente se plantean que los estudiantes llegan
desmotivados y sin interés a la clase; sin embargo, es dificil encontrar en nuestras
programaciones referencias directas o indirectas a objetivos o actividades de tipo
Actitudinales que ayuden a paliar este problema. Es innegable la actitud de rechazo
de los estudiantes hacia el estudio de las ciencias en especial la Matematica (Molina
2007).

Donde la ensefianza de la Matematica tiene altas potencialidades para el
desarrollo de la identidad nacional y local en los estudiantes. Por el hecho que se
exige un aprendizaje matematico que contribuya a la formacion integral del

individuo, al desarrollo de su actividad productiva y creadora, que le permita estar



apto para resolver problemas de caracter complejo, que estimule el conocimiento de

si mismo y que se revierta en un proceso de auto perfeccionamiento humano.

Seguidamente, los estudios realizados por el Banco Mundial, el Banco
Internacional de Desarrollo (BID) y UNESCO, durante los ultimos afios arrojas
resultados preocupantes, puesto que en las pruebas de rendimientos escolar,
Venezuela ocupa el lugar mas bajo del grupo de los paises de la Organizacién de
Cooperacion y Desarrollo Econémico (OCDE), ademas de ser uno de los paises de
Ameérica latina con notable atraso respecto a otros paises del mundo, asi lo establece
la UNESCO (2010), en su articulo sobre los Datos mundiales de Educacion, donde
reportan datos estadisticos sobre el rendimiento estudiantil a nivel nacional y se
muestran promedios de calificaciones que oscilan entre dieciséis y veintitrés puntos
en una escala de medicion de uno a cien puntos. Estas estadisticas reportan
indicadores para considerar que existe un problema en el rendimiento escolar en el

pais.

Por otra parte, en el 2° Congreso Venezolano de Educacion Matematica
COVEM®97, Zully (1997) considera el computador en la ensefianza de la matematica,

como un:

Interés de desarrollar generaciones que estén en mejor capacidad de
enfrentar los retos del futuro. Es necesario crear un ambiente educativo
que influya directamente en el rendimiento académico, por ello es
necesario introducir nuevas formas de ensefianza que conduzcan a un
aprendizaje que nos permita formar la generacion del futuro de hombres y
mujeres mejor preparados, creativos, reflexivos, interesados en el mundo
que nos rodea, con mayor intuicién, aptos para valorar los conceptos de
libertad y democracia (p.12).

Para el logro de estos principios en calidad para todos, es donde la educacion

encuentran en las tecnologias grandes posibilidades y oportunidades pero



paralelamente grandes retos y necesidades, pues se requiere tanto la formacion y
capacitacion de los involucrados en gestionar, ensefiar y aprender, como la inversion
en la infraestructura tecnoldgica y el soporte técnico que debe acompafiar un aula

virtual.

Con respecto a estos, Sheuermann y Barajas (2003) citados por (Bravo y Flores

2012), se refieren a dos aspectos cruciales:

(1) Los entornos virtuales de aprendizaje deben aportar mejoras a la
calidad y variedad de la ensefianza y aprendizaje que no se consiguen
utilizando los métodos habituales y (2) deben reducir la carga
administrativa de los profesores, permitiéndoles organizar su trabajo con
mayor eficacia y capacitandoles para dedicar mas tiempo a las
necesidades educativas individuales del alumnado (p.4).

Paralelamente, se requiere asumir distintos roles, siendo necesario cambiar o
pasar de profesor transmisor a facilitador, de estudiante pasivo a estudiante activo, del
aula fija al aula movil y del libro de texto al multimedia. Adicionalmente, Real (2011)

sefiala esa necesidad de considerar tres palabras claves en la ensefianza:

(@) la comunicacion, como algo que estd cambiando la forma de
relacionarnos con los medios; (b) la cooperacion, sobre las posibilidades
que nos ofrece la red y finalmente (c) compartir, por la existencia de
diferentes estimulos que hay que saber discriminar y para los que se
requieren nuevos métodos para nuevos tiempos (p.64).

Esto quiere decir, que todas estas consideraciones mencionadas anteriormente
permiten al docente como facilitador abordar las estrategias de ensefianza
relacionadas con la tecnologia para desempefiar una ensefianza de la matematica de

otra manera, influyendo en el éxito del proceso de aprendizaje y ensefianza.

Berrios y Buxarrais (2005) expresa que:



Estas tecnologias expanden las posibilidades de la comunicacion, generan
nuevas culturas y posibilitan el desarrollo de nuevas habilidades y formas
de construccion del conocimiento. Es necesario conocer y comprender en
profundidad el uso que realizan de estas tecnologias, como las utilizan y
para qué, y con que frecuencia lo hace y su importancia tiene en la vida
cotidiana (p.35).

Respecto a lo sefialado, las actividades disefiadas para el uso de las tecnologias
de la informacién y de la comunicacion deben fomentar la colaboracion,
comunicacion y participacion. La creatividad y el pensamiento critico, seran dos
aportes fundamentales a la hora de realizar cualquier actividad, el cual seran

fomentadas y valoradas.

La U. E. Colegio Maria Auxiliadora no escapa de esta problematica, debido que
los estudiantes del cuarto afio la educacion media general en la asignatura matematica
contemplada la unidad de funciones, referida a los diversos tipos de representacion
graficas, como el estudio del domino y rango a través de intervalos, siendo esto
tramitados de forma tradicional y no se aplica a la vida cotidiana ya que el docente
tiene como método tradicional el pizarron, libro y marcador. Esto trae como
consecuencia que estos estudiantes se distraen, no toman con precision y madures el
desarrollo de la clase, siendo esto un impacto en la manera como son desarrollas estos

contenidos y por ende la existencia de bajo rendimiento en la asignatura.

En relacién a lo anterior, es preciso resaltar que en el departamento de evaluacion
de la U. E. Colegio Maria Auxiliadora durante sus estudios realizados en el periodo
escolar 2014-2015 destaco que el rendimiento en la asignatura matematica fue de un
50,25% en los estudiantes, lo cual el promedio de calificacion para la aprobacion de
dicha asignatura es entre treces (13) y catorces (14) puntos, reflejando un promedio
bajo en los estudiantes del 4to afio de la educacion media general durante el periodo

escolar.



Cabe destacar, que para el primer lapso del afio escolar 2015-2016 se registroé la
cantidad de ciento veinte (120) estudiantes entre las tres (03) secciones del 4to afio;
un promedio calificativo de la asignatura matematica de 13,17 puntos, evidenciando
que la mayor debilidad es en los procesos de ensefianza de la asignatura.

Tales procesos de ensefianza, se enmarca el contenido de funciones matematicas,
estructurados por sus definicion en una funcion, sus elementos y tipos, como sus el
representarlas en un plano cartesiano, el cual los estudiantes ya debe conocer
previamente su resolucion a través de los métodos requeridos, la ubicacion de un
punto seguidamente la unidon de ellos. Este tipo de procedimiento como el de
reconocer las diversas funciones matematicas, como son la funcién afin, cuadratica,
exponencial entre otras. Este contenido para los estudiantes les resulta un poco
complicado, ya que se realizan estudios y procedimiento que son parte de la teoria de

las funciones.

La asignatura matematica se ha catalogado como una de las mas rechaza en los
niveles educativos de media general, pero ella por ser abstracta puede ser aplicada a
través de las TIC, ya que existen diversos programas y materiales educativos para su

utilidad, siento esto una técnica para uso individual como grupal en la tecnologia.
Por otro lado, Collazos y Guerrero (2007), hace referencia a:

El disefio de Materiales Educativos involucra el entendimiento de muchos
aspectos con el fin de poder desarrollar herramientas que soporten
efectivamente el proceso de ensefianza-aprendizaje dentro de un salon de
clases. El uso de nuevas tecnologias en el salon de clase abre
extraordinarias posibilidades de realizacion de nuevos modelos
pedagdgicos tendientes a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje

(p.1).

En otras palabras, los docentes pueden iniciar una abertura para incorporar las

TIC en el proceso de ensefianza, siendo esto una manera innovadora, motivadora,
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actualizada y atractiva para impartir conocimiento como estrategias de ensefianza, asi
lograr un aprendizaje significativo tanto en la parte tedrica practica como en la
representacion gréfica del contenido funciones matematica. Es preciso resaltar que
esta forma de ensefiar tiene una serie de ventajas para los estudiantes como; la
posibilidad de interaccion que ofrece, donde se pasa de una actitud pasiva a una
actividad dinamica basada en la basqueda de continua informacion para hacer aportes
por la via tecnoldgica seleccionada. Seguidamente la responsabilidad del estudiante
en sus actividades asi logrando una iniciativa propia, ya que se ven obligados
constantemente a tomar pequefias decisiones en funcion de filtrar informacion y

seleccionar archivos.

En consecuencia a lo anterior, se propone un entorno virtual de aprendizaje
como estrategia para lograr el fortalecimiento de los procesos de ensefianza del
contenido de Funciones en la asignatura Matematica en los estudiantes del cuarto afio
de la U. E. Colegio Maria Auxiliadora, en el Estado Carabobo, contribuyendo a
explorar el potencial del uso de las TIC permitiendo a los docentes indagar el
maximo espacio educativo y a los estudiantes una nueva posibilidad de involucrarse
con recursos instruccional no tradicionales que aumente su motivacion y rendimiento
en esta tematica. Por consiguiente surgen las siguientes interrogantes a las cuales se

aspira responder en la investigacion:

¢Cual es la situacion actual del proceso de ensefianza del contenido de funciones
matematica en los estudiantes del cuarto afio de la U. E. Colegio Maria Auxiliadora,

en el Estado Carabobo?
¢Cual es la viabilidad del disefio de un aula virtual como estrategia para la ensefianza

del contenido de funciones matematica en docentes y estudiantes del 4to afio de

Educacién Media General?
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1.2. Objetivos de la investigacion
1.2.1. Objetivo General

Proponer un aula virtual como estrategia de ensefianza aprendizaje en el
contenido de funciones matematica en docentes y estudiantes del 4to afio de

Educacion Media General.

1.2.2. Objetivos Especificos

v Diagnosticar la necesidad de un aula virtual para mejorar el proceso de
ensefianza del contenido de funciones en la asignatura matemética, en
estudiantes y docentes del cuarto afio de la U. E. Colegio Maria Auxiliadora,
Estado Carabobo.

v Determinar la factibilidad de un aula virtual para la ensefianza del contenido
de funciones matemaética para docentes y estudiantes del cuarto afio de

Educacion Media General.

v Diseflar un aula virtual para la ensefianza del contenido de funciones
matematica para docentes y estudiantes del cuarto afio de Educacion Media

General.

1.3. Justificacién

El estudio sobre la propuesta de un aula virtual como estrategia para el proceso
de ensefianza de funciones matematicas en docentes y estudiantes del cuarto afio de
Educacion Media General del Colegio Maria Auxiliadora, tiene como propdsito

conocer de manera inicial cual es la realidad que se presenta en la institucion para
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luego de una etapa de diagnostico general estar en capacidad de formular una

alternativa viable para el manejo de esta temaética de trabajo para el docente.

El aula virtual como estrategia de ensefianza para el contenido de funciones
matematicas representa un eje puntual para canalizar el proceso de aprendizaje y
formacion en la asignatura matematica, sobre todo durante el periodo de la educacion
media general, cuando se deben promover los aprendizajes de la referida tematica
como parte de las actividades que curricularmente estdn definidas, ademas que la
ejecucion de las mismas marca pauta en la evolucién de un individuo que logre
superar y fortalecer el proceso de comprension y manejo adecuado de los contenidos

matematicos.

Posee relevancia por ser una estrategia de ensefianza en matematica, donde
beneficiara a los estudiantes y docentes en el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Seguidamente, lo innovador de la investigacion es el uso de nueva estrategia asi
mejorar el aprendizaje en el area. Ya que las matematicas ofrecen una via para la
comprension y la valoracion de nuestro entorno; esto favorecera la oportunidad de
elevar el rendimiento en esta area, como también aportar en los sectores mas pobres,
social y econdmicamente para superar las diferencias y contribuir el principio de

equidad establecido desde las politicas educacionales.

Como aspecto teorico, la investigacion contribuye un proyecto factible que
desglosara informacién que sirva como base para la realizacion otros estudios a fin de
desarrollar nuevas habilidades o estrategias que brinden mayor beneficio para la
solucion de la problematica existente. Es precio resaltar, que el llevar a cabo esta
investigacion permitira la obtencion de datos a través de los instrumentos de
medicién en relacion al diagnéstico de la situacion y el mismo resultaria atil para

cubrir las exigencias y necesidades de los estudiantes.
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En la perspectiva social, esta investigacion tiene gran importancia, ya que al lograr
la propuesta de un aula virtual para los estudiantes, se esta favoreciendo una atencion
mas integradora. Esta integracion primordialmente en la tecnologia debe entenderse
como un derecho de todas las personas a recibir un trato igualitario por parte de la
sociedad, porque es fundamental dandole la oportunidad de interactuar
permanentemente en actividades programadas en dicha aula, involucrando asi a los
padres o representante, por el cual ellos tendrian la facilidad que se requiere para el

progreso de sus hijos.

En el ambito metodoldgico, adquiere la esencia de comprender y desarrollar el
mecanismo para el uso de un aula virtual como estrategia de ensefianza de apoyo al
proceso de aprendizaje del contenido de funciones matematicas bajo el criterio
innovador del cambio de un aula tradicional a una virtual, ya que de esta manera los
estudiantes viven una experiencia nueva de ver clase, no se presencial en un aula
comdn sino desde wuna virtual facilitando su aprendizaje y mejorando su

conocimiento.
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MARCO TEORICO

Toda investigacion debe estar apoyada en un basamento teorico que la sustente.
De alli, en este capitulo se presentan algunos trabajos relacionados con la tematica en
cuestion y los aspectos tedricos relacionados a un Aula Virtual como estrategia para
lograr el fortalecimiento de los procesos de ensefianza del contenido de Funciones en

la asignatura matematica.
2.1. Antecedentes de la investigacion

Luego de definir el problema y precisado los objetivos de la investigacién, fue
necesario establecer los antecedentes y aspectos teoricos referentes al tema planteado.

Ahora bien, para Arias (2006), los antecedentes se refieren a los estudios previos:

Trabajos y tesis de grado, trabajos de ascensos, articulos e informes
cientificos, relacionados con el problema planteado, es decir,
investigaciones realizadas anteriormente y que guardan alguna
vinculacion con nuestro proyecto, por lo que no debe confundirse con la
historia del objeto de estudio en cuestion (p.106).

Bricefio y Guillen (2011) efectu6 una investigacion titulada “Software
Educativo como apoyo en el Proceso Ensefianza Aprendizaje de las Variaciones y
Permutaciones”, su objetivo fue proponer un software educativo como apoyo en el
proceso Ensefianza aprendizaje de las variaciones y permutaciones. La metodologia
se insertd en un estudio de campo, descriptivo, disefio proyecto factible, dirigido a
una poblacion 113 estudiantes seleccionando una muestra de 14 estudiantes.
Finalizando en que los estudiantes se mostraron satisfechos al interactuar el software
disefiados por investigadores, reconociendo que su manejo fue fécil, rapido y

divertido.
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El aporte que se toma de esta investigacion, es la manera de como el estudiante
concibe la nocion del aprendizaje antes y después de la aplicacion de estrategias
dirigidas a la comprensién de Variaciones y Permutaciones, tomando en cuenta las la

aplicacion de las TIC en la ensefianza aprendizaje.

Velasquez, A (2011) desarrollo una investigacion titulada “Uso de las TIC's
como herramienta para la ensefianza de Electroquimica en estudiantes de 4to afio”,
cuyo objetivo fue presentar una propuesta para el uso de las TIC's como herramienta
para la ensefianza de electroquimica en estudiantes de 4to afio. El estudio se ubico
dentro de la modalidad de proyecto factible con un disefio de campo, contando con
una poblacion de 57 estudiantes y 06 docentes. Culminando que resulto factible
elaborar una propuesta pedagogica para el uso de las TIC's como herramienta para la

ensefianza de electroguimica en estudiantes de 4to afio educacion secundaria.

Se toma como referencia el presente antecedente, por la forma en como realizo la
investigacion en cuanto al uso de TIC's como herramienta de ensefianza, considerada
como propuesta pedagogica para estudiantes de media general, logrando un resultado

beneficioso para los estudiantes.

Carvajal, A (2012) efectud una investigacion titulada “El Efecto de un Curso
Virtual como herramienta de apoyo al Proceso de Aprendizaje de la Trigonometria”,
cuyo obtuvo fue analizar el efecto de un curso virtual como herramienta de apoyo al
proceso de aprendizaje de la trigonometria en Instituto Técnico Industrial “Pedro
Castro Monsalvo” del municipio de Valledupar, Republica de Colombia. Para tal
efecto se desarrolld una investigacion explicativa pues se pretendié estimar la
efectividad del uso de la estrategia de aprendizaje Cursos Virtuales, bajo un disefio
cuasi-experimental utilizando grupo control con pre y post-prueba. Se asumié como
poblacion al conjunto de estudiantes de la referida institucion y como unidades de
informacién a las dos secciones de décimo grado de secundaria, cada una con 35

estudiantes. Concluyendo en que los resultados permitieron corroborar que el uso de
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informacién a las dos secciones de décimo grado de secundaria, cada una con 35
estudiantes. Concluyendo en que los resultados permitieron corroborar que el uso de
Cursos Virtuales fue mas efectivo para el aprendizaje de la trigonometria que la clase
tradicional basada en la exposicion del docente.

Esta investigacion, aporta al presente estudio una vision favorable acerca del uso
de la TIC como curso virtual siendo primordial al aprendizaje de la trigonometria
como unidad en la asignatura matematica, logrando asi mejorar la calidad de la
ensefianza de la educacion matematica y de esta manera incrementar el nivel

cognitivo de los estudiantes.

Potrillo, M (2012) realizo una investigacion titulada “Uso del aula virtual en un
sistema de gestion de aprendizaje para la ensefianza de la matematica”, cuyo objetivo
fue determinar la Efectividad sobre el Uso del Aula Virtual, disefiada por SEDLUZ
en su plataforma Moodle (LMS), para la ensefianza de la matematica. La
investigacion es de tipo Experimental con Disefio: pre-experimental (con pre-prueba,
pos-prueba y un grupo control) con dos grupos uno experimental al cual se le aplico
el uso del aula virtual complementando la clase tradicional y un grupo control al cual
se le impartio el contenido por medio de clases tradicionales. Concluyendo en que los
resultados obtenidos fueron favorables en cuanto al uso del Aula Virtual como
complemento de una clase tradicional, mostrandose un cambio de actitud en los

estudiantes y un incremento considerablemente bueno en el rendimiento académico.

El aporte que se toma de esta investigacion es la utilizacién del Moodle (LMS)
como plataforma, demostrando que ofrece resultados favorables siendo utilizado
como recurso para el uso del aula virtual, como una metodologia que estimule a

mejorar el rendimiento en los estudiantes.
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Sena, A (2012) realizo una investigacion titulada “Disefio de un curso B-
Learning de capacitacion en el uso de las TIC para docentes de Educacion Media”,
cuyo objetivo Disefiar un curso sobre el uso de las TIC bajo la modalidad B-Learning
para docentes de Educacion Media de la Unidad Educativa Estadal Abilio Reyes
Ochoa. La metodologia utilizada se basé en un estudio de campo tipo proyecto
factible, con una poblacién y muestra de 25 docentes. Concluyendo el empleo de B-
Learning estimula los procesos educativos desde la accion del contexto, en
concordancia con la integracién del aprendizaje significativo y en la construccion

desde diferentes tiempos y espacios.

Esta investigacion, brinda su aporte en cuanto al disefio de un curso para
capacitar a los docentes al uso de la TIC bajo una modalidad en B-Learning, siendo
un recurso y estrategia para sacar el mayor provecho y obtener los resultados

deseados en el aprendizaje significativo que se enmarco en la investigacion.

Rojas, L (2014) elaboro una investigacién que tiene por titulo “Material
Educativo Computarizado como Estrategia para la ensefianza de la Cinética Quimica
en Educacién Media General”, su objetivo fue proponer un material educativo
computarizado como estrategia para la ensefianza de la cinética quimica en Educacion
media general. Se inscribe en la modalidad de proyecto factible, atendiendo a los
objetivos propuesto el disefio de investigacion de campo, la poblacién se constituy6

por 06 docentes y 33 estudiantes del cuarto afio.

Finalizando en que los estudiantes utilizan frecuentemente la computadora; y
estos deseen contar con un Material Educativo Computarizado del contenido de
Cinética Quimica.

Dicha investigacion fue tomada como aporte por su relacion en la creacion del

material educativo computarizado como estrategia para la ensefianza, el cual a través
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de esta nueva idea de propiciar el aprendizaje para los estudiantes se logre un mejor

rendimiento y mas motivacién en las materias practicas.

A continuacion se presentas otros antecedentes conceptuales relacionados con la

investigacion que se propone.

Estrategias de Ensefianza

Diaz y Hernandez (2003) citado por Marrufo e lIbarra (2012), define las

estrategias de ensefianza como:

Los procedimientos o recursos utilizados por los agentes de ensefianza
para promover aprendizajes significativos. Diversas estrategias de
ensefianza pueden incluirse antes (preinstruccionales), durante
(coinstruccionales) o después (posinstruccionales) de un contenido
curricular especifico, ya sea en un texto o en la dindmica del trabajo
docente (p.143).

En ese sentido, Diaz y Hernandez (2003) hacen una primera clasificacion de las

estrategias de ensefianza, basandose en su momento de uso y presentacion.

v' Las estrategias preinstruccionales por lo general preparan y alertan al
estudiante en relacion a qué y como va a aprender (activacion de
conocimientos y experiencias previas pertinentes) y le permiten ubicarse en el
contexto del aprendizaje pertinente. Algunas de las estrategias

preinstruccionales tipicas son: los objetivos y el organizador previo.

v’ Las estrategias coinstruccionales apoyan los contenidos curriculares durante
el proceso mismo de ensefianza o de la lectura del texto de ensefianza. Cubren
funciones como las siguientes: deteccion de la informacion principal;

conceptualizacion de contenidos; delimitacion de la organizacion, estructura e
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interrelaciones entre dichos contenidos y mantenimiento de la atencion y
motivacion. Aqui pueden incluirse estrategias como: ilustraciones, redes

semanticas, mapas conceptuales y analogias.

v' Las estrategias posinstruccionales se presentan después del contenido que
se ha de aprender y permiten al alumno formar una vision sintética,
integradora e incluso critica del material. En otros casos le permiten valorar su
propio aprendizaje. Algunas de las estrategias posinstruccionales mas
reconocidas son: pospreguntas intercaladas, resimenes finales, redes

semanticas y mapas conceptuales

Otra clasificacion valiosa por Diaz y Hernandez (2003) puede ser desarrollada a
partir de los procesos cognitivos que las estrategias facilitan para promover el
aprendizaje. De este modo, se propone una segunda clasificacion que a continuacion

se describe en forma breve.

v Estrategias pare activar (0 generar) conocimientos previos y para
establecer expectativas adecuadas en los alumnos: son aquellas estrategias
dirigidas a activar los conocimientos previos de los alumnos o incluso a
generarlos cuando no existan. En este grupo podemos incluir también a
aquellas otras que se concentran en el esclarecimiento de las intenciones
educativas que el profesor pretende lograr al término del ciclo o situacion

educativa.

v’ Estrategias para orientar la atencion de los alumnos: son aquellos recursos
que el profesor o el disefiador utiliza para focalizar y mantener la atencion de
los aprendices durante una sesion, discurso o texto. Los procesos de atencion
selectiva son actividades fundamentales para el desarrollo de cualquier acto de

aprendizaje.
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v Estrategias pare organizar la informacion que se ha de aprender:
permiten dar mayor contexto organizativo a la informacion nueva que se
aprenderd al representarla en forma grafica o escrita. Proporcionar una
adecuada organizacién a la informacién que se ha de aprender, como ya
hemos visto, mejora su significatividad logica y en consecuencia, hace mas

probable el aprendizaje significativo de los estudiantes.

v’ Estrategias pare promover el enlace entre los conocimientos previos y la
nueva informacion que se ha de aprender: son aquellas estrategias
destinadas a crear o potenciar enlaces adecuados entre los conocimientos
previos y la informacion nueva que ha de aprenderse, asegurando con ello una

mayor significatividad de los aprendizajes logrados.

Las distintas estrategias de ensefianza que se han descrito pueden usarse
simultdneamente e incluso es posible hacer algunos hibridos, segln el profesor lo
considere necesario. El uso de las estrategias dependera del contenido de aprendizaje,
de las tareas que deberan realizar los estudiantes, de las actividades didacticas

efectuadas y de ciertas caracteristicas de los aprendices.

En este sentido, Diaz y Herndndez. (2003), sefialan: las estrategias de ensefianza
clasificadas de modo que el docente pueda emplearlas con intencion de facilitar el
aprendizaje significativo en los alumnos, estas estrategias tienen la siguiente

clasificacion:

v" Obijetivos: enunciado que establece condiciones, tipo de actividad y forma de
evaluacion del aprendizaje del estudiante. Generacion de expectativas
apropiadas en los estudiantes. Los efectos que se esperan obtener del
estudiante con la aplicacion de esta estrategia es que conozca la finalidad y
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alcance del material y como manejarlo, asi como también el alumno sabe que

se espera de él al terminar de revisar el material.

Resumen: sintesis y abstraccion de la informacion relevante de un discurso
oral o escrito. Enfatiza conceptos claves, principios, términos y argumento
central, lo cual facilitar el recuerdo y la compresion de la informacion

relevante del contenido que se ha de aprender.

Organizador previo: informacion de tipo introductorio y conceptual. Es
elaborado con un nivel superior de abstraccion, generalidad e inclusividad en
la informacién que se aprendera. Tiende un puente cognitivo entre la
informacidn nueva y la previa. Esta estrategia permite al estudiante, hacer mas
accesible y familiar al contenido, ademés de elaborar una vision global y

contextual.

llustraciones: representacion visual de los conceptos, objetos o situaciones de
una teoria o tema especifico (fotografia, dibujos, esquema, gréficas,
dramatizaciones), esto facilita la codificacion visual de la informacion al

estudiante.

Analogias: proposicion que indica que una cosa 0 evento (concreto y
familiar) es semejante a otro (desconocido y abstracto o complejo).
Comprende informacion abstracta. Esta estrategia le permite al estudiante

trasladar lo aprendido a otros &mbitos.

Preguntas intercaladas: preguntas insertadas en la situacion de ensefianza o
en un texto. Mantienen la atencion y favorece la préactica, la retencion y la
obtencion de informacion relevante. Permite practicar y consolidar lo que el
estudiante ha aprendido y resuelve sus dudas. Ademas, se autoevalla

gradualmente.
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v’ Pistas tipograficas y discursivas: sefialamiento que se hacen en un texto o en
la situacion de ensefianza para enfatizar u organizar elementos relevantes del
contenido por aprender. Esta estrategia mantiene la atencion y el interés del
estudiante, asi como permite detectar informacion principal y realizar

codificacion selectiva.

v’ Mapas conceptuales y redes semanticas: representacion grafica de
esquemas de conocimientos (indican conceptos, proposiciones Yy
explicaciones). Realiza una codificacion visual y semanticas de conceptos,
proposiciones y explicaciones y contextualizan las relaciones entre conceptos

y proposiciones.

v" Uso de estructuras textuales: organizaciones retoricas en un discurso oral y
escrito, que influyen en su comprension y recuerdo. Se utiliza para facilitar el

recuerdo y compresion de lo mas importante de un texto.

Ensefianza y aprendizaje de la matematica

Los ultimos afios han sido beneficiosos de cambios muy profundos en la
ensefianza de la matematica, puesto que la mayor parte de los docentes de esta ciencia
se han formado en escuelas o facultades universitarias de esta rama de conocimiento
en donde la interaccién con otras disciplinas, inclusive tan cercanas como la fisica,
quimica y biologia, es tradicionalmente escasa; es decir, poco existe la

interdisciplinariedad.

De acuerdo a lo anterior, los docentes deben percatarse que en las ciencias, en
particular en las matematicas, lo importante es entender y darse entender. Es preciso

partir, en el analisis especifico de la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas,
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del generalizado rechazo y temor hacia ellas, existente en nuestra sociedad, en
particular entre los jovenes. Sera necesario superar este obstaculo, Orton (1998)

afirma que:

El objetivo de la ensefianza es el aprendizaje; sin embargo, la ensefianza
se produce a veces sin que de ella resulte un aprendizaje y es conveniente
considerar si puede mejorarse y lograr optimizar el aprendizaje como
consecuencia de una mejor utilizacion de cuanto se sabe respecto a su
proceso. Fuera de la profesion de ensefiarte, no siempre se reconoce que
el aprendizaje no constituye una materia simple. Si lo fuese, todos
habriamos adoptado las reglas elementales de la ensefianza y nuestros
alumnos lograrian grandes éxitos (p.209).

Por lo tanto, se han buscado estrategias para su ensefianza, que respondan a la
racionalidad de la época y por lo tanto, a las ideas que sobre la matematica y el
aprendizaje, lo cual permitia asignar roles a cada uno de los sujetos que en este
proceso participaban. Luego, sectores mas amplios aceptan la necesidad de no usar un

Unico esquema para la ensefianza de esta area.

Seguidamente, esta ciencia para su ensefianza y aprendizaje sufre una serie de
adecuaciones, siendo un objeto de conocimiento, se convierte en uno de ensefianza.
La transformacion estd medida por complejos mecanismos ideoldgicos, socioldgicos
y epistemoldgicos que influyen primero en la formacion del curriculo y después en su
puesta en marcha por el docente. Esto quiere decir que si el docente no es capaz de
utilizar estrategias para la ensefianza adecuada, los estudiantes pueden obtener
severas consecuencias y esto es posible que se vea reflejado en su rendimiento

académico. Sallan (1990), expresa:

La estrategia de ensefianza interactta con los rasgos de personalidad que
afecta el rendimiento académico de tal forma que para algunos alumnos,
los inseguros y dependientes, se precisa una buena estrategia de
aprendizaje para lograr buenos resultados (p.63).
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Se puede decir que a la hora de ensefiar matematica el docente debe promover la
capacidad creadora del estudiante y fomentar la actividad de razonar de manera
adecuada ante un determinado problema matematico. Por lo tanto, el docente debe ser
promotor del desarrollo de la inteligencia de los estudiantes, por el hecho de que la
matematica es una ciencia muy antigua y un tanto dificil de entender puesto que es,
en esencia, abstracta y en consecuencia se puede decir que a la hora de abordar sus

temas éstos no son tan simples de ensefiar.

2.2. Bases Tedricas

Para Arias (2006), “las bases tedricas implican un desarrollo amplio de los
conceptos y proposiciones que conforman el punto de vista o enfoque adoptado, para
sustentar o explicar el problema planteado” (p.107). A continuacion se expondra

algunas teoricas referentes a la investigacion.

2.2.1. Teoria del Procesamiento de la Informacién

El autor de esta teoria es Gagné (1985), quien plantea que el proceso de
informacidn pretende ofrecer fundamentos tedricos que puedan guiar al docente en la
planificacion de la instruccion pues sefiala en su teoria de aprendizaje e instruccion
dos dimensiones, puesto que ambas debe estudiarse conjuntamente y que el
fundamento bésico para lograr ciertos resultados de aprendizaje, las cuales deben ser:

a) Las condiciones internas que intervienen en el proceso.

b) Las condiciones externas que pueden favorecer un aprendizaje 6ptimo.
En sus inicios sus estudios tienen un enfoque cercano al conductismo y
progresivamente ira incorporando elementos de otras teorias. Asi podria
decirse que Gagné, aunque se sitla dentro de cognitivismo, utiliza
elementos de otras teorias para elaborar la suya:

v Conductismo: especialmente de Skinner, da importancia a los
refuerzos y el andlisis de tareas.
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v' Ausubel: la importancia del aprendizaje significativo y de la
motivacion intrinseca.

v Teoria del proceso de la informacién: el esquema explicativo basico
sobre las condiciones internas (p.202).

Es fundamental esta teoria de aprendizaje para la propuesta de un aula virtual,
debido que Gagné, citado por Corrales y Rodriguez (2010), parte de la idea de que el
aprendizaje se construye por ciertos elementos como son: el sujeto social, el cual se
presenta en esta investigacion como muestra a la cual se le va a estudiar para la

presentacion de la propuesta de un disefio de aula virtual educativo.

Es importante decir, que existen condiciones para que esta teoria sirva de base y
relacion con la propuesta de un aula virtual, como los intercambios de conocimientos
interdisciplinarios, por las diversas leyes y paradigmas cientificos, ademas de las
teorias que presentan el contenido de Funciones de la asignatura matematica lo que
diminuta el esfuerzo del docente y el estudiante, optimizando al maximo el proceso
de aprendizaje, de acuerdo a la sociedad de hoy en dia. Por esta razon la teoria de
Gagné involucra un intercambio de conocimientos que parte de procesos tecnoldgicos

para que el estudiante se sienta acorde con el proceso de aprendizaje.

2.2.2. Fundamentos Curriculares
Segun Fernandez (2004), nos dice que los fundamentos curriculares pretenden:

Sintetizar una concepcion de educacién en la cual la separacion de las
aéreas cientificas que las influencias no son tan nitiditas como pareciera
sugerirse. Ellos no pueden fragmentarse en lo social, lo psicoldgico, lo
econdmica, y la razén por la cual no procede de ese modo es que los
fundamentos constituyen el sustento curricular de los procesos de
formacion de la persona; es a ella a quien afectan y atafien las decisiones
curriculares que se tomen. (pag.94).
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A continuacién se expondra algun fundamento referente a la investigacion como

pedagdgico, psicoldgico y social. .

2.2.2.1. Fundamento Pedagdgico

Bruner (1985) en su aprendizaje por descubrimiento, postula que las
representaciones y andamiaje son las que marcan un mayor impacto educativo como
herramienta eficaz en el proceso de ensefianza y aprendizaje, el cual sefiala que los
conceptos se presentan y se comprenden, pero no se descubren. Esta teoria del
desarrollo cognitivo desarrolla su principal interés en el que la condicion
indispensable para aprender una informacion de manera significativa, es tener la
experiencia personal de descubrirla. Sefiala una teoria de instruccion prescriptiva
porque propone reglas para adquirir conocimientos, habilidades y al mismo tiempo

proporciona las técnicas para medir y evaluar resultado.

Jerome Bruner destaca cuatro condiciones para la educacion que haya interes o
predisposicion a aprender, o sea que el estudiante este motivado por las experiencias
y el contexto que el estudiantes este deseando; el principio de estructuracién, donde el
profesor estructura y presenta los contenidos de tal forma que sean accesibles al
estudiante segun su nivel; la secuencias de los contenidos mas efectiva y quien realiza
el proceso de ensefianza es quien determinara la naturaleza y el esparcimiento de la

recompensa, moviéndose desde lo extrinseco a lo intrinseco.

Las modalidades de representacion de Bruner, demuestran que el aprendizaje por
medio de una determinada accidn se realiza sin palabras. Las representaciones por
medios perceptibles mediante una imagen como por ejemplo un mapa mental permite
seguir una ruta y a la vez dirigir un esquema abstracto que puede ser el lenguaje o
cualquier otro sistema simbolico estructurado. Es la traduccion de la experiencia en

palabras lo que permite otro tipo de transformaciones mas complejas.
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Por lo tanto, el Aula Virtual en la presente investigacion refleja el tema de
funciones a través de la accion, obteniendo como consecuencia, avance desde un
nivel icénico, el desarrollo del estudiante en el abordaje del nivel simbdlico, no
obstante, la secuenciacion del conocimiento mediante el recorrido de actividades y
lecturas con imagenes conviene pasar un periodo no-verbal, es decir, primero
descubrir y captar e concepto y luego darle el nombre. De este modo se hace avanzar
el aprendizaje de manera continua en forma ciclica, es asi cuando la recompensa se
atribuye al aprendiz en el discurso ente el docente y él. El estudiante en este momento
incitara al intercambio de nuevos conocimientos que van mas alla de la tarea que

propone el aula virtual.

Por esta razon, el Aula Virtual hace que el contenido de Funciones de la
asignatura matematica sea ensefiado de una manera eficaz e intelectual, continuando
asi un patrén de decisiones en la adquisicion, retencion y utilizacion de la
informacion didactica-comunicativo, por lo que ayuda en el logro de ciertos
objetivos, que giran en el entorno al logro de determinados aprendizajes mediante la
navegacion flexible sobre todo el entorno virtual de aprendizaje que conforma la
clave para realizar las operaciones cognitivas convenientes interactuando

adecuadamente con los recursos educativos a su alcance.

Complementando la teoria de Bruner, comenta que debe existir una persona que
promueva el desarrollo guiando al estudiante, construyéndole andamiajes que serian
las conductas de los docentes destinados a posibilitar la realizacion de conductas por
pate del estudiante que estarian mas all& de sus capacidades individuales consideradas
de modo aislado, de tal manera que no fuera tan facil que el estudiante perdiera
interés por hacer la tarea tan dificil, mas bien se deberia variar sus estrategias
metodoldgicas de acuerdo al estado de progreso y desarrollo de los estudiantes. Segun

la Fundacion Chile (2010) sefiala que:
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Si el nifio logra una autorregulacién, se intercambiarian los papeles de
interaccion debido a las actividades ludicas. La ensefianza y el
aprendizaje de Bruner se complementan con la comprension de los
sentidos externos en cuanto a la manifestacion de la construccion del
propio significado, lo que le da sentido al estado de representacion
conceptual y simbdlica que individualmente se hace de manera progresiva

(p.62).

En todos estos aspectos relacionados con la Teoria de Bruner el Aula Virtual
presenta elementos computarizados que integran elementos instructivos con ciclos o
unidades de desarrollo de aprendizaje especifico en lo que se intercambian
conocimientos nuevos que van mas alla de la tarea dominada, debido a que es posible
gracias a los otros conocimientos que han compartido docente-estudiante el desarrollo

de las tareas y la adquisicion tanto intelectual y simbélica del aprendiz.

2.2.2.2. Fundamento Psicoldgico

Ausubel (1987) autor del aprendizaje significativo, segun Corrales y Rodriguez
(2010), el sujeto obtiene el conocimiento, fundamentalmente, a través de la recepcién
y no por descubrimiento. El objetivo es la adquisicion de un conocimientos claro,
factor importante que influye la adquisicién de nuevos conocimientos. El principal
aporte es su modelo de ensefianza por exposicion, para promover el aprendizaje
significativo en lugar del aprendizaje de memoria, consistiendo este modelo en

explicar o exponer hechos o ideas.

Por lo tanto, son justamente estas tres condiciones las que se toman en cuenta
para coincidir los factores afectivos como generadores de la motivacion y el
aprendizaje, ademas en el ejercicio docente significa la organizacion e integracién de

la informacion en la estructura cognoscitiva del individuo. Es entonces que en el Aula
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Virtual se conjugan una serie de agentes que se van constituyendo segun las creencias
y conceptos del individuo donde el docente planea y enmarcando los nuevos
conocimientos con los ya aprendidos y se van codificando como proceso de cambios.
Seguidamente, Gonzalez (2003), plantea:

En este modelo la edad de los estudiantes influyen de tal manera que ellos
deben manipular ideas mentalmente, aunque sean simples, por eso, este
modelo es mas adecuado para los niveles méas altos de primaria en
adelante. Otro aporte constructivismo son los organizadores anticipados,
los cuales sirven de apoyo al estudiante frente a la nueva informacion,
funciona como un puente entre el nuevo material y el conocimiento actual
del estudiante. Estos organizadores pueden tener tres propositos: dirigir su
atencion a lo que es importante del material; resaltar las relaciones entre
las ideas que seran presentadas y recordar la informacion relevante que
poseen (p.1).

Segun el autor antes mencionado para que el aprendizaje significativo tenga

lugar, tiene que darse tres condiciones:

v Los nuevos materiales que van a ser aprendidos deben ser potencialmente
significativos; es decir, suficientemente sustantivos y no arbitrarios para
poder ser relacionadas con las ideas relevantes que posea el sujeto.

v’ La estructura cognoscitiva previa del sujeto debe poseer las necesarias
ideas relevantes para que puedan ser relacionadas con los nuevos
conocimientos.

v' El sujeto debe manifestar una disposicion significativa hacia el
aprendizaje, los que plantea la exigencia de una actitud activa y la

importancia de los factores de atencion y motivacion.

Gonzélez (2003), sefiala que en cuanto al aprendizaje de representaciones es
cuando el nifio adquiere el vocabulario, primero aprende palabras que representan

objetos reales que tienen significado para él. En el caso del Aula Virtual en el
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contenido de funciones de la signatura matematica se evidencia a través del lenguaje
electronico, en lo cual se aportan definiciones, resoluciones de ejercicios, esquemas,
gréficos y representaciones formales en los que el estudiantes crea una vision general
sencilla de toda la informacion, posteriormente del docente implementa una base

solida del contenido, deteniendo la frecuencia de error posible.

Cuando conoce el significado de los conceptos, puede asimilar e integrarlo en su
estructura cognitiva con los conocimientos anteriores, es decir, después de aplicar las
definiciones, elementos, reconocimiento de los tipos de estudios, los procedimientos
relacionado con las operaciones basicas puede que el estudiante cometa menos

errores.

De acuerdo a lo anterior, Gonzélez (2003) expresa que Ausubel concibe los
conocimientos previos del estudiante en términos de esquemas de conocimientos, los
cuales consisten en la representacion que posee una persona en un momento
determinado de su historia sobre una parcela de la realidad. Estos esquemas incluyen
varios tipos de conocimientos sobre la realidad, como son los hechos, sucesos,

experiencias, anécdotas personales, actitudes, normas u otros.

Otro aporte de Ausubel, para el aprendizaje significativo, son los organizadores
avanzados, lo que le da una introduccion al estudiante, para que asi relacione los
conocimientos previos que posee con los que necesita adquirir durante su proceso de

aprendizaje.

2.2.2.3. Fundamento Social

Johnson y Johnson (1991), autores del aprendizaje colaborativo citados por
Martinez (2009) plantean, que “es el uso instructivo de grupos pequefios para que los
estudiantes trabajen juntos ya provechen al maximo el aprendizaje propio y el que se

produce en la interrelacion”. Esto quiere decir, que el aprendizaje seria mas

31



productivo entre varios estudiantes, asi ellos interactuando sus ideas logrando asi una

conclusién en comun.

Este aprendizaje destaca beneficios para la educacién promoviendo la
implicacion activa como técnica, permitiendo que el estudiante actué o desarrolle su
propio aprendizaje relacionandose con su materia de estudio y sus comparieros,
seguidamente la incrementacion de niveles de aprendizaje aumentando el desarrollo
cognitivo como experiencia vivida entre el grupo de estudio; reduciendo el abandono
propiciando, la integracion social que satisface las necesidad manifestadas por los
estudiantes en sus actividades, para luego ejecutar una ensefianza liberal asi darse
inicio de un aprendizaje autodirigiodo con razonamiento critico y habilidad para

obtener una capacidad de liderazgo.

Seguidamente, la teoria del aprendizaje colaborativo es la expresion mas
representativa del socioconstructivismo educativo; no es una teoria inseparable en sus
componentes, sino un conjunto de lineas teoricas que resaltan el valor constructivo de
la interaccidn sociocognitiva y de la coordinacion entre participantes, integrantes de
un grupo (Gonzalez 2012).

Entonces el aprendizaje colaborativo, es una respuesta de la educacion de nuevos
retos en la ensefianza para de la distencion, la globalizacion, colaboracion, tecnologia
y sociocultural, el cual se manifiesta como una necesidad para el desarrollo social,
pero también personal y profesional que la escuela debe propiciar entre los
estudiantes.

Por otra parte la Teoria del Aprendizaje Colaborativo el enfoque sociocultural no
solo es aplicable a la dimension genetica del desarrollo temprano (formacién de la
conciencia primaria), sino también a todo contexto vincular y comunicativo donde
esté en juego el crecimiento psicoldgico personal a través de instancias de aprendizaje
(apropiacion cultural). El trabajo en colaboracion es sin duda, y de modo privilegiado,

uno de estos contextos. En este caso la relacién con los otros no implica solo la
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confrontacion de puntos de vista distintos, sino la posibilidad de construir una real
intersubjetividad a partir de la convergencia de individualidades, donde lo colectivo
es irreductible a lo individual. La significacion de esta construccién intersubjetiva en
colaboracién reside en los importantes logros y progresos cognitivos individuales que
se derivan (Roselli 2011).

De acuerdo a este enfoque, este aprendizaje es apropiado ante la problematica
planteada en la investigacion, asi la propuesta de un Aula Virtual, que garantizan la
participacion activa de los estudiantes en las tareas intelectuales de organizar el
material, explicarlo, resumirlo e integrarlo a las estructuras conceptuales existentes, el
cual esto es relacionado al contenido de funciones de la asignatura matemaética.
Donde existiria un trabajo cooperativo considerando los recursos y los medios de
comunicacion que este caso es tomada las TIC, como un aspecto importante para la

puesta en practica de las estrategias metodologia de ensefianza.

Las TIC en la ensefianza de las matematicas

Las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC) como
herramientas a utilizar en el aula pueden lograr un buen aprendizaje. En este caso,
Lim (2007) afirma que la principal motivacion para la integracion de las TIC en la
educacion es que promueve en los estudiantes su pensamiento constructivo y les
permite al mismo tiempo trascender sus limitaciones cognitivas involucrandolos en
ciertas operaciones (cognitivas) que por otros medios tal vez no hubieran podido

lograr.

Seguidamente, Leung (2006), menciona que la incorporacion de las TIC en la
ensefianza de las matematicas constituye uno de los temas mas importantes en la

educacion matematica actual, y por tanto, es necesario que la discusion siga abierta.
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De acuerdo al uso de este nuevo recurso despierta en los estudiantes la motivacion

para su aprendizaje en caso preciso como la matematica.

En este mismo sentido Gomez-Chacon (2010) afirma que genera una mejor
comprension y significado matematico en los estudiantes, tiene una componente
afectiva que debe ser comprendida para determinar la forma o las experiencias en las
que las tecnologias y se pueden utilizar para un mejor aprendizaje matematico.
Respecto a esto en las TIC se abarca muchos recursos informaticos como blogs,
wikis, programas informaticos, plataformas virtuales, Moodle (LMS), aula virtual,

entre otros.

Moodle (LMS)

Creador del entorno modular de aprendizaje dindmico orientado a objeto, mejor
conocido por Moodle (Module Object-Oriented Dynamic LearningEnviroment),
Martin Dougiamas, fue administrador de WebCT en la Universidad Tecnoldgica de
Curtin, ubicada en Australia en el afio 2002. Baso su disefio en las ideas del
Constructivismo en pedagogia, afirmando que el conocimiento se construye en la
mente del estudiante en lugar de ser transmitido sin cambio a partir de libros o
ensefianzas y el aprendizaje colaborativo. En trabajos posteriores, Dougiamas
examind el uso del software abierto para el soporte de una epistemologia
construccionista social de ensefianza y aprendizaje en comunidades basadas en

Internet de investigacion reflexiva (Sena 2012).

En términos de arquitectura el Moodle es una aplicacion web que se ejecuta sin
modificaciones en Unix, GNU/Linux, Open Solris, Free BSD, Windows, Mac OS X,
NetWare y otros sistemas que soportan PHP, incluyendo la mayoria de proveedores
de Hosting web. La primera version de esta herramienta aparecio6 el 20 de agosto de
2002 y, a partir de alli han aparecido nuevas versiones, mejoradas de forma regular.
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En Marzo del 2008, aparecio la version actualizada Moodle (1.9); se considera
importante mencionar que por el mes de Julio del mismo afio (2008), la base de
usuarios registrado incluyen mas de 21 millones, distribuidos en 46 mil sitios en todo
el mundo y esta traducido a méas de 75 idiomas.

Esta plataforma es conocida como LMS (Learning Management System), y

consiste en:

— Entorno de aprendizaje, un entorno para administrar, crear y llevar acabo
cursos en lineas, con diversas herramientas de aprendizaje, comunicacion,
colaboracidn, exanimacion, entre otras.

— Administrador de resultados de aprendizajes, para disefiar, evaluar y medir
los resultados de aprendizaje de los alumnos que toman cursos educativos en
linea.

— Administrador de reportes ejecutivos, sistema para administrar reportes
académicos y administrativos para medir la eficiencia terminal, desercion,
matriculacién muy finalizacién de los alumnos dentro de sus programas
educativos en linea.

— Class Live Pro, un sistema de aulas virtuales para llevar acabo clases a
distancia de manera sincronica con la capacidad para generar y producir

audio, video, chat, videoconferencias, entre otras.

En términos generales Moodle promete una serie flexible de actividades para los
cursos tales como: foros, diarios, cuestionarios, materiales, consultas, encuestas y
tareas. En la pégina principal del curso es posible presentar los cambios ocurridos
desde la ultima vez que el usuario entré en el curso. La mayoria de las areas para
introducir texto (materiales, envio de mensajes a un foro, entradas en el diario, entre

otros) pueden editarse utilizando un editor (Hyper Text Markup Language) HTML y
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(What You See Is What You Get) WYSIWYG integrado, lo que permite crear una

impresion de comunidad (Teran 2010).
El E-Learning y su elacion con el B-Learning

El E-Learning es generado por los entornos duales del conocimiento distancia
por via de la Web. Para tener una nocion de las variantes que existen actualmente en
la concepcion del virtual, se tiene algunos conceptos como Castells (2002):
Técnicamente, el E-Learning es la entrada de material educativo via cualquier medio
electronico, incluyendo el Internet, Intranets, Extranet, audio, video, red satelital,
television interactiva, CD y DVD, entre otros medios. Las ventajas de un programa

de E-Learning segun Castells (2002), tenemos:

— Mayor productividad: este tipo de soluciones de aprendizaje dual electrénico
basado en Web (WBT, Webbased training) y la capacitacion basada en
computadora (CBT), permite estudiar desde su propio entorno. La entrega
directa de las clases pueden disminuir los tiempos muertos que implican una
escasa productividad.

— Entrega oportuna: un buen programa de E-Learning puede proveer la
capacitacion necesaria justo a tiempo para cumplir con una fecha especifica de
inicio de operaciones.

— Control total: se generan reportes sobre el progreso de los estudiantes,
pudiendo establecer métodos de evaluacion efectivos. También puede
controlarse el nivel de dedicacion de los instructores y tutores.

— Tendencia ascendente: se espera un crecimiento del 70% anual de las
organizaciones relacionadas E-Learning.

— Capacidad flexible: un sistema E-Learning cuenta, por lo general con un
disefio modular. En algunos casos, los participantes pueden escoger su propia

ruta de aprendizaje.
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— Elementos competitivos: sea porque lo implementa una institucion educativa a
una compafiia para la formacién de sus miembros, el E-Learning es un
elemento que posiciona a quien lo implementa en ventaja sobre su
competencia.

— Facil actualizacién: los contenidos se actualizan rapidamente, permitiendo
ofrecer la mejor informacién disponible.

— Ahorro en los costos por participante: tal vez el mayor beneficio del E-

Learning es el costo.

La utilizacion del B-Learning para el desarrollo de contenidos puede ser
aprovechado también para emprender el uso en el &rea pedagégica, propiciando el
debate intelectual como forma de intercambio de conocimiento y apuntes
constructivos, la interaccion constante y sobre todo el aprendizaje dual.
Seguidamente, esto permite que el Docente y el estudiante dejen constancia de sus

intervenciones, ofreciendo informacion y reflexién sobre un tema en particular.

Aula Virtual

Se dice que el aula virtual es donde el docente realiza propiamente la actividad
educativa, y esta constituido por espacios y servicios que sirven directamente a este
fin. La base comun esta constituidas por informaciones alternativas colocadas en el
espacio web correspondientes al aula virtual, y donde estan las guias didacticas y las
guias de recursos, ademas de todas las informaciones necesarias para el desarrollo de
la actividad docente. Desde alli se tiene acceso al resto de espacios constituidos por

foros bien en plataformas de tele formacion en listas de distribucion.
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Los entornos tecnoldgicos de ensefianza aprendizaje se concretan en nuestros
dias en la concepcién de un aula virtual como uno de los conceptos que resumen las
posibilidades actuales de la ensefianza en linea en el internet. El cual funciona como
el espacio simbolico en el que se produce la relacion entre los participantes en un
proceso de ensefianza-aprendizaje que, para interactuar entre si y acceder a la

informacidn relevante (Adell, Gisbert y otros 1997).

Por su parte, Horton (2000) considera al aula virtual como un medio web donde
los educadores y educandos se encuentran para realizar actividades que conduzcan al
aprendizaje. Considerado entonces, un espacio en la web (utilizando una plataforma
operativa) en el cual se puede llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje,
orientado a mejorar la comunicacion e incentivar el aprendizaje interactivo y
personalizado, promoviendo el andlisis critico, por medio de chats, video
conferencias, foros, donde: la informacion pueda estar disponible para los estudiantes
y pueda ser sometida a actualizaciones por parte del docente especialista en el area o

disciplina.

v" Uso del Aula Virtual

Scagnoli (2000), menciona usos y elementos que la componen:

— El Aula Virtual como complemento de una clase presencial: la www es usada
en un aula para poner al alcance de los alumnos el material de la clase y
enriquecerla con recursos publicados en internet. También se publican en este
espacio programas, horarios e informaciones inherentes al curso y se
promueve la comunicacion fuera de los limites aulicos entre los alumnos y el
docente, o para los alumnos entre si (p.2).

Permitiendo de este sistema para que el estudiantes se familiarice con el uso de la
tecnologia que viene, dando acceso a los materiales de clase desde cualquier
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computadora conectado a la red, también permite mantener la clase actualizada con
ultimas publicaciones de buenas fuentes, y especialmente en los casos de clases
numerosas, el estudiante lograra comunicarse aun fuera del horario de clases sin tener
que concurrir a clases de consultas, pueden compartir puntos de vistas con sus

comparieros de clases y llevar a cabo trabajos en grupos.

— EI Aula Virtual Como Educacion a Distancia: en esta modalidad, el aula
virtual toma una importancia radical ya que sera el espacio a donde se centrara
el proceso de aprendizaje. Méas alla del modo en como se organice la
educacion a distancia: sea semi- presencial o remota, sincronica o asincronica,
el aula virtual sera el centro de la clase. Por ello es importante definir que se
espera que los alumnos puedan lograr en su aprendizaje a distancia y que
elementos aportara el nuevo medio para permitir que esa experiencia sea
productiva (p.2).

Esto quiere decir, que no se estaria impartiendo la ensefianza en un aula
tradicional sino a través d la web, destacAndose como una estrategia de ensefianza
innovadora, para que en ella el aprendizaje sea méas creativo y el estudiante esté a
gusto de diversos conocimientos, por el hecho que si aula ya seria virtual y semi-

presencial.

v Elementos esenciales que componen el aula virtual

Los elementos que componen un aula virtual surgen de una adaptacion del aula
tradicional a la que se agregaran adelantos tecnoldgicos accesibles a la mayoria de los
usuarios, y en la que se reemplazaran factores como la comunicacion cara a cara, por
otros elementos. Bésicamente el aula virtual debe contener las herramientas que

permitan:
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Distribucion de la informacion, es decir al educador presentar y al educando
recibir los contenidos para la clase en un formato claro, facil de distribuir y de
acceder. El aula virtual debe permitir la distribucion de materiales en linea y
al mismo tiempo hacer que esos y otros materiales estén al alcance de los
alumnos en formatos standard para la imprimir, editar o guardar (p.3).

Intercambio de ideas y experiencias, recibir los contenidos por medio de
Internet es solo parte del proceso, también debe existir un mecanismo que
permita la interaccion y el intercambio, la comunicacion. Es necesario que el
aula virtual tenga previsto un mecanismo de comunicacion entre el alumno y
el instructor, o entre los alumnos entre si para garantizar esta interaccion (p.3).

Aplicacion y experimentacion de lo aprendido, el aula virtual debe ser
disefiada de modo que los alumnos tengan la posibilidad de ser expuestos a
situaciones similares de practica del conocimiento. Por el solo hecho de
experimentar, no para que la experiencia sea objeto de una calificacion o
examen. En el mundo virtual esto es posible a través de diferentes métodos
como ejercitaciones que se autocorrigen al terminar el ejercicio, o que le
permiten al alumno comparar su respuesta con la respuesta correcta o sugerida
por el instructor para que el mismo juzgue su performance (p.4).

Evaluacion de los conocimientos, ademas de la respuesta inmediata que el
alumno logra en la ejercitacion, el aula virtual debe proveer un espacio adonde
el alumno es evaluado en relacion a su progreso y a sus logros. Ya sea a través
de una version en linea de las evaluaciones tradicionales, o el uso de algun
método que permita medir la performance de los estudiantes, es importante
comprobar si se lograron alcanzar los objetivos de la clase, y con qué nivel de
éxito en cada caso (p.5).

Seguridad y confiabilidad en el sistema, un aula virtual debe ser el espacio
adonde el alumno puede adquirir conocimientos, experimentar, aplicar,
expresarse, comunicarse, medir sus logros y saber que del otro lado esta el
profesor, instructor o responsable de esa clase, que le permite aprender en una
atmosfera confiable, seguray libre de riesgos (p.5).

Beneficios del Aula Virtual

Se puede asistir a conferencias que estan desarrollando en cualquier lugar del

mundo, sin necesidad de trasladase de su casa.
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— Se tiene acceso remoto a los programas y actividades para complementar la
ensefianza tradicional.

— Las nuevas tecnologias juegan un papel importante como el medio para
repartir las informaciones educativas.

— El conocimiento de las capacidades que cada tipo de medio tiene permite
desarrollar el modulo educativo con la maxima flexibilidad y con las propias
estrategias disefiadas para el caso.

— El aula virtual relaciona la terminologia mediada por computadores.

2.2.3. Base Legal

Toda investigacion debe tener presente las leyes que rigen un pais para que
adapte a las necesidades de los individuos como es la constitucion, leyes,
reglamentos, gacetas oficiales entre otras que permitan poder contribuir en esta

investigacion al cumplimiento de ellas.

Constitucién de la Republica Bolivariana de Venezuela (1999)

Articulo 102. La educacion es un derecho humano y un deber social
fundamental, es democratica, gratuita y obligatoria. El Estado la asumira
como funcién indeclinable y de méximo interés en todos sus niveles y
modalidades, y como instrumento del conocimiento cientifico,
humanistico y tecnoldgico al servicio de la sociedad. La educacion es un
servicio publico y estd fundamentada en el respeto a todas las corrientes
del pensamiento, con la finalidad de desarrollar el potencial creativo de
cada ser humano y el pleno ejercicio de su personalidad en una sociedad
democratica basada en la valoracion ética del trabajo y en la participacion
activa, consciente y solidaria en los procesos de transformacion social,
consustanciados con los valores de la identidad nacional y con una vision
latinoamericana y universal. El Estado, con la participacion de las
familias y la sociedad, promovera el proceso de educacién ciudadana, de
acuerdo con los principios contenidos en esta Constitucion y en la ley.
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Segun el articulo 102 plantea que, la educacion es un derecho obligatorio publico
y esta fundamentada en el respeto a todas las corrientes del pensamiento, con el
proposito de desarrollar el potencial creativo. En este articulo se evidencia el interés
de la Nacion por brindar diversas herramientas en el desarrollo de un individuo social
e integro en donde el desarrollo de sus habilidades y cualidades pueden estar
direccionadas con diversas corrientes del pensamiento, lo cual se pretende en esta
investigacion aplicando enfoques con una nueva vision a los adelantos que requiere el

pais

Articulo 103. Toda persona tiene derecho a una educacién integral, de
calidad, permanente, en igualdad de condiciones y oportunidades, sin mas
limitaciones que las derivadas de sus aptitudes, vocacion y aspiraciones.
La educacién es obligatoria en todos sus niveles, desde el maternal hasta
el nivel medio diversificado. La impartida en las instituciones del Estado
es gratuita hasta el pregrado universitario. A tal fin, el Estado realizara
una inversion prioritaria, de conformidad con las recomendaciones de la
Organizacion de las Naciones Unidas. El Estado creara y sostendra
instituciones y servicios suficientemente dotados para asegurar el acceso,
permanencia y culminacién en el sistema educativo. La ley garantizara
igual atencion a las personas con necesidades especiales o con
discapacidad y a quienes se encuentren privados de su libertad o carezcan
de condiciones basicas para su incorporacion y permanencia en el sistema
educativo. Las contribuciones de los particulares a proyectos y programas
educativos publicos a nivel medio y universitario seran reconocidas como
desgravdmenes al impuesto sobre la renta segun la ley respectiva.

Seguidamente el articulo 103, sefiala que toda persona tiene derecho a una
educacion integral, de calidad permanente, en igualdad de condiciones y
oportunidades, sin mas limitaciones que las derivadas de sus aptitudes, vocaciones y
aspiraciones. El cual la educacion como rol principal para la ejecucion de una
ensefianza apropiada y la adquisicion de un aprendizaje eficaz, es la rama mas
importante para obtener una mejor calidad educativa, logrando asi que los
participantes en proyectos y programa en diverso niveles mantenga una ensefianza

apropiada con igualdad para todos.

42



Articulo 110. El Estado reconocera el interés publico de la ciencia, la
tecnologia, el conocimiento, la innovacion y sus aplicaciones y los
servicios de informacion necesarios por ser instrumentos fundamentales
para el desarrollo econémico, social y politico del pais, asi como para la
seguridad y soberania nacional. Para el fomento y desarrollo de esas
actividades, el Estado destinara recursos suficientes y creard el sistema
nacional de ciencia y tecnologia de acuerdo con la ley. El sector privado
deberd aportar recursos para los mismos. El Estado garantizara el
cumplimiento de los principios éticos y legales que deben regir las
actividades de investigacion cientifica, humanistica y tecnolégica. La ley
determinara los modos y medios para dar cumplimiento a esta garantia

Por altimo, el articulo 110, expresa que el estado reconocera el interés publico de
la ciencia, la tecnologia, el conocimiento, la innovacién y sus aplicaciones y los
servicios de informacion necesarios por ser instrumentos fundamentales para el
desarrollo economico, social y politico del pais. Destacando que dicho estado
contempla las innovaciones necesarias para las ciencias y tecnologia que en este caso
es la propuesta del aula virtual como ayuda para que estudiantes avances en sus

saberes y convivencia en forma colectiva.

Ley Organica de Educacion (2009)

Articulo 4. La educacion como derecho humano y deber social
fundamental orientada al desarrollo del potencial creativo de cada ser
humano en condiciones histéricamente determinadas, constituye el eje
central en la creacién, transmision y reproduccion de las diversas
manifestaciones y valores culturales, invenciones, expresiones,
representaciones y caracteristicas propias para apreciar, asumir y
transformar la realidad.

El Estado asume la educacion como proceso esencial para promover,
fortalecer y difundir los valores culturales de la venezolanidad.

Plantea el articulo 4, que la educacion como derecho humano y deber social
fundamental orientada al desarrollo del potencial creativo como finalidad contribuir a

la formacion integral del educando constituye el eje central de cada creacion,
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transmision y reproduccion de las diversas manifestaciones. Con base en lo anterior
se selecciona un conjunto de estrategias de apoyo con el propdsito de promover dicha
formacion integral y el logro de la comprension lectora, para que el estudiante

desarrolle un nivel consciente de su proceso de aprendizaje.

Reglamento General de la Ley Organica de Educacion. Decreto N° 313 Gaceta
Oficial N° 36.787 (Reforma) del 16/11/1999

Articulo 5. Los docentes que se desempefien en los niveles de educacion
basica y media diversificada y profesional y en las modalidades del
sistema educativo, estaran obligados a ensefiar a sus alumnos el uso de las
diversas técnicas pedagogicas de aprendizaje y de investigacion que
determine el Ministerio de Educacién, Cultura y Deportes.

El articulo 5 sefiala, que los docentes que se desempefien en el nivel basico y
media diversificada y profesional, estaran obligados a ensefiar a sus estudiantes el uso
de diversas técnicas pedagdgicas de aprendizaje y de investigacion, ayudando de esta
manera mejorar tanto la ensefianza impartida por el docente y el aprendizaje sea mas

fructifero para los estudiante.

Articulo 8. La revision y actualizacion del régimen de estudio de los
niveles y modalidades del sistema educativo, a fin de ajustarlo a los
nuevos conocimientos y orientaciones surgidos en los campos cientifico,
humanistico, técnico y pedagogico, corresponderan al Ministerio de
Educacidn, Cultura y Deportes, conforme a las disposiciones siguientes:

Las dependencias competentes determinaran la oportunidad en que
deberan realizarse las acciones pertinentes. Los planes y programas de
estudio, sus enmiendas y reformas, asi como las experimentaciones
pedagdgicas, seran dictados o autorizados mediante Resoluciones del
Ministro de Educacion, Cultura y Deportes y evaluados permanentemente
en los lapsos que se establezcan.
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Finalmente el articulo 8, expresa que la revision y actualizacion del régimen de
estudio de los niveles y modalidades del sistema educativo, a fin de ajustarlo a los
nuevos conocimientos Yy orientaciones surgidos en los campos cientificos,
humanisticos, técnicos y pedagdgicos. En este caso estos nuevos conocimientos
ayudarias al estudiante para que mejore su calidad educativa y pueda desenvolver en

cual area siendo en este caso el campo cientifico.

Por otro parte, el Ministerio del Poder Popular para la Educacion, en el Disefio
Curricular del Sistema Educativo Bolivariano (2007) (SEB) como eje integradores:

Tecnologia de la Informacion y Comunicacién: la incorporacion de las
TIC’s en los espacios y procesos educativos, contribuye al desarrollo de
potencialidades para su uso; razon por la cual el SEB, en su intencion de
formar al ser social, solidario y productivo, usuario y usuarias de la
ciencia y tecnologia en funcion del bienestar de su comunidad, asume las
TIC’s como un eje integrador que impregna todos los componentes del
curriculo, en todos los momentos del proceso. Ello, en la medida en que
estas permiten novedosas, en pro del bienestar del entorno sociocultural

(p.58).

La presente investigacion fomenta el avance hacia el conocimiento cientifico y la
preparacion al talento humano, es por ello que la Ley Organica de Ciencia,
Tecnologia e Informacion (LOCTI-2001), en el articulo 2 menciona “las
actividades cientificas, tecnoldgicas y de innovacién son de interés publico y de
interes general” (p.1).

Propiciando de esta manera, el talento cientifico para la ciencia como interés
primordial para su aprendizaje. Seguidamente en el articulo 3, de la ley ya

mencionada, sefiala lo siguiente:
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Forman partes del Sistema Nacional de Ciencias Tecnologicas e
Innovacion, las instituciones publicas o privadas que generen y
desarrollen conocimientos cientificos y tecnoldgicos y procesos de
innovacion y las personas que se dediquen a la planificacion,
administracion, ejecucion y aplicacion de actividades que posibiliten la
vinculacion efectiva entre la ciencia, la tecnologia y la sociedad. A tal
efecto, forman parte del sistema: 1. El Ministerio de Ciencia y
Tecnologia, sus organismos adscritos y las entidades tuteladas por estos o
aquellas en las que tengan participacion. 2. Las instituciones de educacion
superior y de formacion técnica, academias nacionales, colegios
profesionales, sociedades cientificas, laboratorios y centros de
investigacion y desarrollo, tanto pdblico como privado. 3. Los demés
organismos publicos y privados que se dediquen al desarrollo,
organizacion, procesamiento, tecnologia e informacion (p.1).

Se puede observar que son muchos los elementos que abarcan el proceso de
educacion, encargandose de ayudar el nivel de ensefianza cada dia para que este sea
productivo, relacionandose con lo establecido en al articulo anterior, llevando a cabo
aquellas actividades que vinculen la ciencia y la tecnologia para aumentar el indice

académico.
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3. MARCO METODOLOGICO

Este capitulo segln Palella y Martins (2010) se refiere a la guia procedimental
que orienta las actividades destinadas a la consecucion de los objetivos propuestos en
la investigacion, por ello se detalla el tipo y disefio de investigacion, la poblacion,
muestra, técnica e instrumentos para la recoleccion de datos, validez y confiabilidad

de los instrumentos y técnicas para el andlisis de los datos.
3.1. Naturaleza de la Investigacion.

En la investigacion titulada, un aula virtual como estrategia de ensefianza en el
contenido de funciones en docentes y estudiantes de educacién media general; “se usa
la recoleccion de datos para probar hipétesis, con base en la medicion numérica y el
andlisis estadistico, para establecer patrones de comportamiento y probar teorias”,
Hernandez, Fernandez y Baptista (2010, p.81).

Aungue en esta investigacion, no se plantean hipotesis, tal cual como lo expresa
el anterior autor, si se realizaron mediciones a través de la aplicacion de un
instrumento para la recoleccion de los datos, y de esta manera poder, utilizar las
herramientas estadisticas mas adecuadas de acuerdo a la necesidades existente, y asi
poder desarrollar el andlisis estadistica pertinente a la problematica planteada. Este se

encuentra enmarcado en el paradigma positivista.

El positivismo es un conjunto de reglamentaciones que rigen el saber humano y
que tiende a reservar el nombre de “ciencia” a las operaciones observables en la
evolucion de las ciencias modernas de la naturaleza. Durante su historia, el

positivismo ha dirigido en particular sus criticas contra los desarrollos
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Metafisicos de toda clase, por tanto, contra la reflexion que no puede fundar
enteramente sus resultados sobre datos empiricos, o que formula sus juicios de modo

que los datos empiricos no puedan nunca refutarlos (Meza 2010).
3.2. Tipo de Investigacion

La presente investigacion se enmarco en un proyecto tipo factible, segun el
manual de tesis de grado de especializacion de maestria y tesis doctorales de la
Universidad Pedagdgica Experimental Libertador, citado por Palella y Martins (2010)
los cuales sostienen que “La investigacion, elaboracion y desarrollo de una propuesta
de un modelo operativo variable para solucionar problemas, requerimientos o
necesidades de organizaciones, grupos sociales, puede referirse a la formulacion de
politicas, programas, tecnologias, métodos o procesos” (p.97). Asimismo, los autores
antes mencionados también sostienen que un Proyecto Factible se desarrolla en cinco
fases: Diagnostico de la necesidad, Factibilidad, Disefio de la Propuesta, Ejecucion y

Evaluacion.

Para comprender mejor el alcance de la investigacion, es importante
esquematizar cuales son las lineas de investigacion involucradas en el estudio, para

ello se presenta el siguiente cuadro explicativo:

3.2.1. Disefio de la Investigacion.

Es importante sefialar, que en la presente investigacion, se utilizard como
estrategia para responder a la problematica planteada, el Disefio No Experimental, ya
que en este disefio solamente “se observan los hechos tal cual como se presentan en
su contexto natural y en un tiempo determinado, para luego ser analizados” asi lo
establecen Palella y Martins (2010, p.87). Cabe destacar que las variables se observan

y se estudian tal como se presentan en el contexto real, y no se generan ni se
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Manipulan situaciones artificiales; asi lo sostienen los autores en el texto titulado

“Metodologia de la Investigacion Cuantitativa”.

Cabe destacar que el presente estudio es Transeccional o Tranversal, porque se
“recolectaron datos en un solo momento, en un tiempo Unico” como lo plantea
Herndndez, Fernandez y Baptista (2010, p.151). lgualmente se basa en la
Investigacion de campo, la cual “Consiste en la recoleccion de datos directamente de
la realidad donde ocurren los hechos sin manipular o controlar variables” (p.88),
segun los autores antes mencionados. De igual manera la investigacién documental
permite la recopilacion de informacion sobre el disefio de un aula virtual como
estrategia de ensefianza en el contenido de Funciones matematicas en Docentes y
estudiantes de Educacion Media General de la Unidad Educativa Colegio Maria

Auxiliadora.

Para efecto, de la necesidad optimizacion de la ensefianza y aprendizaje del
contenido de Funciones en educacion media general bajo el disefio de un aula virtual,
debe verificarse mediante la aplicacion de un instrumento para la recoleccion de datos
a un grupo de estudiantes y docentes de la institucién, en un momento Unico o
especifico, y en una sola aplicacion, condiciones necesarias de una investigacion de

campo y transeccional.

3.3. Fases de la Investigacion.

3.3.1. Fase I. Diagnostico de la Necesidad

La fase I, denominada diagndstico de necesidades es definido por Hernandez,
(2012, p.11) “Constituye la parte descriptiva del proceso, alli se trata de hacer una
descripcion detallada de la situacion que se desea mejorar, es describir lo mas

objetivamente posible la realidad que de acuerdo a la perspectiva del investigado
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presenta serias debilidades, y por lo tanto, se hace necesario proponer un proyecto de
accioén para mejorarla”. Por tal motivo en el presente estudio surge de la necesidad de
disefiar un aula virtual como estrategia para la ensefianza y aprendizaje del contenido

de funciones matematicas en docentes y estudiantes de Educacion Media General.

3.3.2. Fase Il. Estudio de Factibilidad.

De igual forma para Cerda citado por Hernandez (2012, p.14) “La factibilidad
de un proyecto tiene como finalidad permitir la seleccidn entre las variantes (si ésta
no se ha cumplido en la fase anterior), determinar las caracteristicas técnicas de la
operacion, fijar los medios a implementar, establecer los costos de operacion y
evaluar los recursos disponibles, reales y potenciales”. En relacion al presente
estudio, se determinara la factibilidad econémica a través de un cuadro descriptivo,
la técnica se logrard mediante un estudio las herramientas tecnolégicas disponibles
en la institucion, mientras que la factibilidad humana se obtendrd por medio de un
sondeo descriptivo a fin de verificar el nimero de docentes y estudiantes dispuestos

a participar en el estudio.

3.3.3. Fase I11. Disefio de la Propuesta.

En relacion al disefio de la propuesta Mendoza citado Hernandez (2012, p.19)
sostiene que en esta etapa se “...define el proyecto con fundamento en los resultados
del diagnostico. Es en esta fase donde se disefia la propuesta de solucion a las
necesidades, con especificacién del modelo, objetivos, metas, procesos técnicos,
actividades, recursos y calendarizacion”. Esto conllevara a disefiar un aula virtual
como estrategia de ensefianza en el contenido de Funciones matemética en Docentes

y estudiantes de Educacién Media General.
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3.4. Sujetos de la investigacion

3.4.1. Poblacién

La poblacién se define de acuerdo Palella y Martins, (2010, p.105) “como el
conjunto finito o infinito de elementos, personas 0 cosas pertinentes a una
investigacion y que generalmente suele ser inaccesible”. Para el estudio la poblacién
estara conformada con ciento veinte (120) estudiantes del cuarto afio de la Unidad
Educativa Colegio Maria Auxiliadora y seis (06) docentes que administran la
asignatura Matematica todos ellos constituyen las unidades de analisis o poblacion, es

decir el universo de estudio.

3.4.2. Muestra

Para Palella y Martins (2010, p.106), la muestra es: “La escogencia de una parte
representativa de una poblacion, cuyas caracteristicas reproduce de la manera mas
exacta posible”. En la presente investigaciébn se seleccionara una muestra
probabilistica o aleatorio, segun Fidias A (2006. p.83) la define como “un proceso en
el que se conoce la probabilidad que tiene cada elemento de integrar la muestra”. Es
decir que se trabajara con muestra al azar sistematico, el cual mismo autor la sefiala
como “la seleccion de un elemento en funcion de una constante K. De esta manera se

escoge un elemento cada k veces” (p.84). Definiendo una ecuacion N/30= k.

De acuerdo a esta definicion la muestra estd conformada por treinta (30)
estudiantes aleatoriamente por seccién. Por parte de los docentes, en vista de lo
pequefia que es la poblacién, en la presente investigacién no se seleccionard una
muestra; la misma se desarrollard a través de un estudio censal, el cual estd
conformado por el nimero total de los docentes que administran la asignatura

Matematica.
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Tabla N° 1: Distribucién de la poblacién sometida a estudio.

POBLACION CANTIDAD TAMANO DE LA MUESTRA
Docente 06 30
Estudiante 120 30
TOTAL 126 60

Fuente: Pineda Y, (2017)

3.5. Técnicas e Instrumento de Recoleccion de Datos

Los datos, seran recolectados a través de la aplicacion de la encuesta, como
técnica de investigacion. “La encuesta es una técnica destinada a obtener datos de
varios personas cuyas opiniones interesan al investigador”, Palella y Martins (2010,
p.123).

Asimismo, como instrumento se utilizara un cuestionario, definido por los Palella
y Martins (2010, p.131) como “un instrumento de investigacion que forma parte de la
técnica de la encuesta. Es facil de usar, popular y con resultados directos”. Cabe
sefialar que el mismo estara conformado para los estudiantes y para los docentes cuyo
fin es obtener respuestas cerradas de alternativas dicotomicas, utilizando la alternativa

si 0 no.
3.5.1. Validez y Confiabilidad del Instrumento

De acuerdo a los planteamientos expuestos por Hernandez y otros. (2010, p.204),
en los cuales sostienen que la validez “se refiere al grado en que aparentemente un
instrumento de medicion mide la variable en cuestion, de acuerdo con expertos en el
tema”. Para la validacion del instrumento de investigacion, se utilizara el juicio de

expertos como procedimiento.
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De acuerdo a esto, se consultd la opinion de tres (03) expertos o especialistas en
el area de Informatica, Magister en Desarrollo Curricular y Docentes en Matematica,
quienes analizaron y certificaron el instrumento mediante un formato de validacion
contenido de las categorias de informacion a evaluar, para cada item; y asi poder
evidenciar la congruencia, claridad, tendenciosidad y las posibles correcciones que se
le pudieran realizar al instrumento a fin de aplicarlo a los estudiantes y docentes

considerados en el estudio.

Sostienen Palella y Martins (2010, p.164) que “un instrumento es confiable
cuando, aplicado al mismo sujeto en diferentes circunstancias, los resultados o

puntajes obtenidos son aproximadamente los mismos”.

Para el célculo de dicha confiabilidad, se realizé a través de una prueba piloto, la
cual consistio en la aplicacion de un instrumento a un pequefio grupo de estudiantes y
docentes con caracteristicas similares a los que conforman el grupo de trabajo

utilizado en la presente investigacion.

Para ello, se utilizé el Coeficiente de Confiabilidad Kuder Richardson el cual es
el coeficiente mas adecuado cuando se aplica un instrumento de recoleccion de datos

con las caracteristicas antes descritas.

Posteriormente, para determinar el grado o nivel de confiabilidad del instrumento

de investigacion, se utilizo la siguiente formula:

k ,st?=> pqg
I = 5
k-1 st

En la férmula, los codigos representan lo siguiente:
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Kuder Richardson

K = ndmero de items del instrumento.

p = personas que responden afirmativamente a cada item.

q = personas que responden negativamente a caca item.

2
St = varianza total del instrumento

r« = Estimacion de la confiabilidad (r)

Ruiz (2002) indica:

La confiabilidad de un instrumento se expresa mediante un coeficiente
de correlacién, que tedricamente significa correlacion del test consigo
mismo. Sus valores oscilan entre cero (0) y uno (1.00). Una manera
practica de interpretar la magnitud de un coeficiente de confiabilidad
puede ser guiada por la escala siguiente: (p.70).

Escala de interpretacion del Coeficiente de Confiabilidad

Rangos Magnitud
0,01a0,20 Muy Bajo
0,21a0,40 Bajo
0,41a0,60 Moderado
0,61a0,80 Alta
0,81a1,00 Muy Alta

Fuente: Ruiz (2002)
Valores para el célculo de la confiabilidad en estudiantes:

ry="?

k=18
$2=14,01

2 pq=315
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Sustituyendo los valores en la formula se tiene:

18 [14,01 - 3,15

_ 29, = 1.06-(0,78
= 17 14,01 ] (0.78)

e = 0,82 (Estudiantes)
Valores para el calculo de la confiabilidad en Docentes:

rye=?

k=18
$2=17,37

2 Ppq=253

Sustituyendo los valores en la formula se tiene:

18 [7,37 - 2,53

= —- == 1,06' 0,65
= 17 737 ] (0,65)

e = 0,70 (Docentes)

El grupo piloto estuvo conformado por diez (10) estudiantes y por seis (06)
Docentes, pertenecientes a la poblacion mas no a la muestra en los estudiantes, a
éstos se les aplicé el instrumento y posteriormente se tabularon los resultados y se
determiné la confiabilidad a través de Excel (2007). El coeficiente de confiabilidad
dio como resultado 0,82 en los estudiantes y 0,70 en los docentes, el cual es
considerado como una cifra que indica un nivel de confiabilidad muy alto en los
estudiantes y en los docentes alto, en conclusion un alto grado de correlacion interna

entre los reactivos que constituyen el instrumento (Ruiz, 2002).
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3.6. Técnica de Analisis

De acuerdo a Hernandez y otros (2006). “El analisis de los datos se centré en la
interpretacion de los métodos de andlisis cuantitativos y no en los procedimientos de
calculos de estos analisis” (p.304). En este orden de ideas, describiendo lo que un
analisis implica, se debe “mostrar, en perspectiva, dentro de esta misma seccion: la
Codificacion, Tabulacion de los datos, las técnicas de presentacion de los datos y el
analisis estadistico de los datos” (Balestrini, 2001; p.171). Luego de esto, se procede
a emitir conclusiones y recomendaciones al respecto, aqui se introducen criterios

como el uso de la estadistica descriptiva en el manejo de datos.

De esta manera y sobre este estudio, la codificacion y tabulacién de los datos se
realizd mediante tablas de informacion estructuradas en frecuencias y porcentajes. De
acuerdo a cada dimension establecida, luego de esto se establecié la interpretacion de

dicha informacidn a las dimisiones respectivas.
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4. ANALISIS DE LOS RESULTADOS

4.1. Presentacion y Analisis de los Resultados

El analisis de los datos tiene como finalidad organizar e interpretar éstos para dar
respuesta a los objetivos planteados en el estudio, procediendo a dar una “explicacién
detallada de los resultados basada en criterios estadisticos cuando se trata de datos
cuantitativos” (Salinas y Pérez, 1985). En este orden de ideas, y describiendo lo que
un andlisis implica, se debe “mostrar”, en perspectiva, dentro de esta seccion: la
codificacion y tabulacion de los datos. Las Técnicas de presentacion de los datos y el
analisis estadistico de los datos” (Balestrini, 2002; p.171). Luego de esto, se procede
a emitir conclusiones y recomendaciones al respecto. Por lo que, una vez que se
recopilo y organizé la informacion, fue procesada utilizando técnicas de estadistica

descriptiva, apoyado en Excel (2007) de Windows XP.

Se describen los dintintos procedimientos, los cuales se utilizaron para pocesar
los datos obtenidos en la aplicacion del instrumento, para ello, se procedio a ordenar
la informacion aportada por la muestra en tablas de frecuencias, presentandose en
graficos porcentuales por cada dimension, basandose en las distintas respuestas

dicotomicas por cada item.
4.1.1. Analisis de los resultados en los Estudiantes y Docentes.
A continuacion los respectivos analisis de las respuestas recopiladas por el

instrumento de investigacion aplicado a los estudiantes y docentes, las cuales se

reflejan en las siguientes tablas y gréaficos:
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Tabla N° 2: Distribucion de frecuencia y porcentual de respuestas.

Variable: Estrategia de Ensefianza y Aprendizaje en el contenido de Funciones
Matematica.

Dimension: Teoria y Practica; Representacion Gréfica; Técnica, Recurso y
Desempefio.

Indicadores: conceptos, tipos, procedimientos e identificar (items 01-06) e
individual y grupal tecnoldgico; computador y espacios virtuales; motivacion y
formacion y actualizacion. {items (7-9); (13-14); (17-18)}

) ESTUDIANTES
ITEMS S|
f % f

1 22 73,33 08 26,67 04 66,67 02 33,33
2 10 33,33 20 66,67 04 66,67 02 33,33
3 11 36,67 19 63,33 06 100 0 0
4 15 50 15 50 06 100 0 0
5 22 73,33 08 26,67 03 50 03 50
6 21 70 09 30 06 100 0 0
7 14 46,67 16 53,33 02 33,33 04 66,67
8 20 66,67 10 33,33 04 66,67 02 33,33
9 21 70 09 30 05 83,33 01 16,67
13 23 76,67 07 23,33 04 66,67 02 33,33
14 14 46,67 16 53,33 01 16,67 05 83,33
17 26 86,67 04 13,33 06 100 0 0
18 27 90 03 10 04 66,67 02 33,33

Fuente: Pineda Y, (2017)
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Grafico N° 1: Distribucion de frecuencia y porcentual de respuestas

Variable: Estrategia de Ensefianza y Aprendizaje en el contenido
de Funciones Matematica.
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Fuente: Pineda Y, (2017)

Analisis e Interpretacion: En el tabla N° 2 y grafico N° 1 representa las
categorias en cuanto a las dimensiones Teoria y Practica; Representacion Grafica,
Técnica, Recurso y Desempefio, para mejorar el proceso de ensefianza del contenido
de funciones en la asignatura matematica, al momento de responder los seis (06)
items, se observo que el 58,05% por parte de los estudiantes, seguido de un 80,56%
por parte de los Docentes; el cual contemplan ambas partes encuestadas que dominan
la teoria y préactica del contenido funciones matematica seguidamente de sus diversas
representaciones graficas; mientras que el 41,95% en los estudiantes y en los

Docentes un 19,44% indicando lo contrario.

De acuerdo a lo anterior, la dimension de teoria y la practica, Hitt (2003), sefiala

que el proceso de ensefianza y aprendizaje del célculo es util a la hora de resolver
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ejercicios de rutina, también se ha detectado que los estudiantes tienen dificultades al

enfrentarse a situaciones que demandan mayor conocimiento conceptual.

Seguidamente, el mismo autor afirma que en el desarrollo de habilidades
Matematicas, el uso de diferentes representaciones constituye una herramienta
fundamental para la resolucion de problemas; y desde ese punto de vista, la
tecnologia servira como instrumento fructifero para la construccion de conceptos
matematicos mas profundos que se reflejen en procesos exitosos por parte de los

estudiantes.

De tal forma, en esta dimension se evidencio que la teoria y la practica deben
estar unidades para la ejecucion de los ejercicios, ya que para lograr obtener un buen
desenvolvimiento en el contenido funciones se debe tener informacion ya previa
suministrada por el docente, de esta manera la practica es mucho mas sencilla en las
resoluciones de las operaciones y se visualizé que los estudiantes no logran dominar
esta dimension por lo tanto hay debilidad, mientras que por parte de los Docentes los
resultados fueron opuestos y ellos afirman por mayoria que si desarrollan la teoria, la

practica y la relacion.

Estos nos quieren decir, que tanto estudiantes como docentes en la dimension
representacion grafica si se lograr la identificacion de los diversos tipos de funciones
matematicas De esta manera el estudio de las mismas se hace mas facil para su

resolucion.

Seguidamente, en cuanto a las dimensiones Técnica, Recurso y Desempefio para
responder la necesidad de un aula virtual para mejorar el proceso de ensefianza del
contenido de funciones en la asignatura matematica, en estudiantes y docentes, al
momento de responder los items, se observé que el 69,05% por parte de los
estudiantes, seguido de un 81,25% por parte de los Docentes; el cual ambas partes
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encuestadas han participado en lugares virtuales de forma individual y grupal
tecnoldgico; con recursos como el computador y espacios virtuales; motivacion y
formacion y actualizacion; mientras que el 30,95% en los estudiantes y en los
Docentes un 18,75% indicando lo contrario.

Respecto a la interpretacion anterior, Sallan (1990) platean que la estrategia de
ensefianza interacta con los rasgos de personalidad que afecta el rendimiento
académico de tal forma que para algunos estudiantes, los inseguros y dependientes, se
precisa una buena estrategia de aprendizaje para lograr buenos resultados. Se puede
decir que a la hora de ensefiar matematica el docente debe promover la capacidad
creadora del estudiante y fomentar la actividad de razonar de manera adecuada ante

un determinado recurso o técnica o desempefio

Seguidamente, la Fundacion Chile (2010) sefiala que el aprendizaje de Bruner se
complementan con la comprension de los sentidos externos en cuanto a la
manifestacion de la construccion del propio significado, lo que le da sentido al estado
de representacion conceptual y simbolica que individualmente se hace de manera

progresiva (p.62).

De acuerdo a esto, el implementar un aula virtual para la ensefianza y aprendizaje
presenta elementos como la participacién individual y grupal tecnoldgica;
computador y espacios virtuales; motivacion y formacion y actualizacion que
integran elementos instructivos en unidades de desarrollo de aprendizaje especifico
en lo que se intercambian conocimientos nuevos. De tal forma, los estudiantes y
docentes encuestados si estdn en disposicion de participar en un aula virtual,

obteniendo conocimientos previos en relacion a la tecnologia.
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Tabla N° 3: Distribucion de frecuencia y porcentual de respuestas.

Variable: Aula Virtual

Dimension: Programas Informativos; Métodos

Indicadores: conocimiento, utilidad; apoyo para el procedo de ensefianza y
aprendizaje; tradicional y moderno {items (10-12); (15-16)}

ITEMS
10 23 76,67 | 07 | 23,33 06 100 0 0
11 24 80 06 20 04 66,67 02 33,33
12 22 73,33 | 08 | 26,67 04 66,67 02 33,33
15 24 80 06 20 06 100 0 0
16 24 80 06 20 04 66,67 02 33,33

Fuente: Pineda Y, (2017)

Grafico N° 2: Distribucion de frecuencia y porcentual de respuestas

Variable: Aula Virtual
80
60
40

20

0

Estudiante

Docente

Grafico N° 2 w Sl mNO

Fuente: Pineda Y, (2017)

Anélisis e Interpretacion: En la tabla N° 3 y grafico N° 2 representa las categorias

en cuanto a las dimensiones Programas Informativos; Métodos el cual responde la
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necesidad de implementar un aula virtual. Se observé que el 78% por parte de los
estudiantes, seguido de un 80% por parte de los Docentes; ambas partes encuestadas
estan de acuerdo en adquirir conocimiento para el uso de un aula virtual, también la
utilidad y apoyo para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje; logrando un
cambio tradicional y moderno; mientras que el 22% en los estudiantes y en los

Docentes un 20% indicando lo contrario.

Seguidamente, Horton (2000) considera al aula virtual como un medio web
donde los educadores y educandos se encuentran para realizar actividades que
conduzcan al aprendizaje. Considerado entonces, un espacio en la web (utilizando
una plataforma operativa) en el cual se puede llevar a cabo el proceso de ensefianza-
aprendizaje, orientado a mejorar la comunicacion e incentivar el aprendizaje

interactivo y personalizado.

De acuerdo a lo anterior, Scagnoli (2000) sefiala que esta herramienta en el uso
de un aula virtual ofrece interactividad, comunicacion, dinamismo en la presentacion
de contenidos, uso de multimedia, texto y elementos que permiten atender a los
usuarios con distintos estilos de aprendizaje, todo en un mismo sitio: la computadora

con conexioén a la red, no tomando en cuenta lo tradicional.

Esto nos indica, la educacion a través de programas informativos como es la
educacion a distancia enmarca un aula virtual y es tomada por la mayoria de los
estudiantes y Docentes como una necesidad que ayudara a mejorar su aprendizaje y
ensefianza en la asignatura matematica, especificamente el contenido de funciones.
De esta manera se obtendria un aprendizaje de forma moderna y no lo tradicional que

hoy dia se aplica en la ensefianza.
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CONCLUSION DEL DIAGNOSTICO

Una vez realizado el analisis de los resultados bajo los procedimientos
estadisticos realizado, cabe establecer conclusiones en correspondencia con los
objetivos planteados al inicio de la investigacion. De acuerdo a esto, se presenta a

continuacién la siguiente informacion:

Referente al Objetivo N° 1, relacionado con diagnosticar la necesidad de un aula
virtual para mejorar el proceso de ensefianza del contenido de funciones en la
asignatura matematica, en estudiantes y docentes del cuarto afio de la U. E. Colegio
Maria Auxiliadora, Estado Carabobo. Se logr6 evidenciar a través del desglose de la
variable, dimension e indicadores que cubren dicho objetivo, que los Estudiantes y
Docentes en su mayoria consideran necesario la presencia de un aula virtual como
estrategia de ensefianza el cual dicha institucion cuenta con el recurso y lugar para
implementarse, asi descartar el método tradicional al moderno, en relacion a los
contenidos conceptuales, procedimentales y Actitudinales en el acto educativo como
se evidencia actualmente, asi como también consideran necesario la presencia de un
programa informativo, argumentado por el conocimiento, la utilidad y el apoyo para
el proceso de ensefianza y aprendizaje, de igual manera la inclusién de la técnica en
una participacion individua y grupal, recurso como el computador y los espacios

virtuales y desempefio para lograr la motivacion, formacion y actualizacion.

En cuanto al Objetivo N° 2, con respecto en determinar la factibilidad de un aula
virtual para la ensefianza del contenido de funciones matemaética para docentes y
estudiantes del cuarto afio de Educacion Media General. Se obtuvo que ciertamente se
hace factible dicha Aula virtual considerando que se disponen con los requerimiento;
ya que, los estudiantes y docentes en su mayoria indicaron que un aula virtual puede

generar motivacién en la ensefianza y aprendizaje en el contenido funciones
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matematica, en relacion a la teoria, practica y representacion gréafica, logrando de
esta manera la formacién, actualizacion y el uso de programa informativo.
Seguidamente, se podra generar la participacion activa e integracion de docentes-
estudiante, se podran establecer diferentes técnicas para los tipos de funciones;
ademas, de forma muy importante la comunidad estudiante y docente estaran
dispuestos a participar en condicién de calidad humana y en la adquisicion del uso de
la tecnologia para desarrollar de la misma. Asegurdndose de ésta manera la exitosa
ejecucion del aula virtual, un proceso con el cual se podrd adecuar la unidad
curricular a los objetivos que se esperan lograr. Es este sentido, dicho aula virtual
resulta sumamente factible al convertirse en un significativo recurso y aporte
mediante el cual se podra lograr las oportunidades de cambio que se ameritan en la
formacion general del estudiante y docente especifica en cuanto a la unidad

curricular.
Respecto al Objetivo N°3, en relacion al disefio un aula virtual para la ensefianza

del contenido de funciones matematica para docentes y estudiantes del cuarto afio de

Educacion Media General, el cual se disefiara en el proximo capitulo.
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DESARROLLO DE LA PROPUESTA

DISENO DE UN AULA VIRTUAL COMO ESTRATEGIA DE ENSENANZA
APRENDIZAJE EN EL CONTENIDO DE FUNCIONES MATEMATICA

La presente propuesta tiene como finalidad el disefio de un aula virtual, sujeto a
las Tecnologias de Informacion y Comunicacién (TIC) para la capacitacion de
docentes y estudiantes en la ensefianza y aprendizaje de contenidos matematicos.

JUSTIFICACION

El improtante uso de las tecnologias en la educacion del siglo XXI, require de
educadores innovadores, capacitados para formar a los estudiantes y hacer su trabajo
de manera extensiva a la sociedad de forma creativa. Por esta razon, es indispensable
que el docente venezolano se actualice en el uso educativo de Tecnologia de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) y de esta manera pueda crece e innovar el
proceso de ensefianza y aprendizaje, enfrentar las politicas y porgramas educativas,
cumplir con los principios de los cambios que en materia educativa se dan en la
actualidad y ademas estar en la capacidad de utilizar un lenguaje tecnologico en su

entorno social relacionado con la educacién Virtual.

De acuero al diagnostico los estudiantes y docentes en su mayoria consideran
necesario el disefio de un aula virtual como estrategia de ensefianza el cual dicha
institucion cuenta con el recurso y lugar para implementarse, asi descartar el método
tradicional al moderno, en relacion a los contenidos conceptuales, procedimentales y
actitudinales en el acto educativo como se evidencia actualmente, asi como también
consideran necesario la presencia de un programa informativo, argumentado por el

conocimiento, la utilidad y el apoyo para el proceso de ensefianza y aprendizaje.
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Seguidamente, la propuesta del aula virtual complementa el desarrollo y
conocimiento de la matematica con la alfabetizacidn tecnoldgica-informatica tanto en
docentes como en estudiantes, abriendo un espacio en la comunidad educativa a
través del juego donde el estudiante podra perfeccionar los conocimientos tedricos
impartidos en clase. Siendo una herramienta de facil acceso desarrollada en formato
electronico que permite crear otros escenarios ampliando considerablemente las
posibilidades del sistema educativo, tanto organizativamente como en la transmision
de conocimiento y desarrollo de destrezas y actitudes de los estudiantes. A su vez,
permite socializar saberes y dudas por lo que los aprendices hacen las veces de la

comunidad cientifica que valida o pone en tela de juicio los saberes.

Su importancia radica en que los favorecidos directos del desarrollo seran
los Docentes y estudiantes, por ser quienes a través de esta metodologia de ensefianza
y aprendizaje sentiran que los procesos de aprendizaje se invierten y se complementa
con los procesos ensefianza sentado en las bases para el desarrollo tecnoldgico del
pais, el cual estd compuesta bajo la metodologia PACIE de Camacho (2004).

VISION

Con el Disefio de un Aula Virtual que es una herramienta tecnolégica resulte mas
eficiente para la ensefianza, de modo que aporte significativamente en la produccion
de la ensefianza en cuanto a su calidad, y simultdneamente corresponda con la
realidad socio-cultural, respondiendo a las exigencias de los programas de estudio
vigentes y que van mas alla de las expectativas cientifico-tecnoldgica del pais donde
halla participacion y mejoramiento de la educacion en las comunidades académicas
en las que formen al joven educando como un ser social humanista a traves del
fortalecimiento y desarrollo de cualidades creativas que promuevan la convivencia y

la investigacion.
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MISION

El disefio de un Aula Virtual es para motivar a los Docentes e integrar a los
estudiantes en el &rea de ciencias, como la asignatura matematica en la TIC, en busca
de mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje, que permitan desarrollar las
habilidades y conocimientos necesarios a través del mismo, basados en estrategias
practicas que confronten las pautas teoricas y lo relacionen con la realidad palpable a
través del computador en el tema de Funciones matematica dirigido a los estudiantes
del 4to afio de la U. E. Colegio Maria Auxiliadora ubicado en Valencia Estado

Carabobo.

Seguidamente, fomentar el sistema de educacion virtual paralelo al presencial,
para incrementar la calidad, pertinencia y relevancia de las actividades académicas, a
fin de contribuir en mejorar el aprendizaje significativo en los estudiantes de 4to afio

y la ensefianza por parte de los docentes de la asignatura.

5.1. Objetivos de la Propuesta.

5.1.1. Objetivo General:

Proporcionar un aula virtual para el aprendizaje significativo en la Tecnologia de
la Informatica y Comunicacion (TIC) en el contenido Funcién matematica, mediante
un recorrido teérico y practico en los estudiantes del cuarto afio de la Unidad

Educativa Colegio Maria Auxiliadora.

5.1.2. Objetivos Especificos:

v' Capacitar a los docentes y estudiantes en el uso de la tecnologia digital como
apoyo a los procesos educativos.

v" Instruir a los docentes y estudiantes para el ingreso y manejo del area virtual
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v' Facilitar a los estudiantes el conocimiento para la creacion de comunidades de
aprendizaje en linea.

v" Formar a los estudiantes en el contenido de funciones matematicas y los
diferentes calculos que se realizan en ella, mediante el aprendizaje virtual.

v’ Preparar a los estudiantes para que distingan la relacion entre los diversos
tipos de funciones a través de la TIC.

v"Identificar en lo estudiante la importancia que tiene las funciones matematicas
en la vida diaria.

v’ Evaluar los contenidos que son presentados, para reforzar los conocimientos

adquiridos.

5.2. Descripcion de la Propuesta.

Aula Virtual de Funciones Matematicas (AV-FUNMAT) es un aula virtual
que busca promover el auto-aprendizaje de funciones matematicas basado en la
libertad de desarrollo de actividades, haciendo uso de técnicas y medios que
redistribuyen la informacion en aplicaciones basadas en fomentar y mejorar la
participacion de docente y estudiante del aula. Presenta una serie actividades, las
cuales dirigen al usuario donde podra acceder a la fundamentacion teorica, practica de

interés, videos tutoriales, evaluaciones, foros de discusion y referencias al autor.

Sin embargo, se da cierta preferencia a los medios y recursos de Internet que
propicien el aprendizaje colaborativo por medio del aprendizaje mixto dual, el cual se
establece el contenido implementado en el aula virtual obteniendo una unidad,

dividas a su vez en cuatro (04) temas:
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Tabla N° 4: Distribucién de temas y contenidos.

N° TEMAS Contenidos Recursos
— Definicion de relacion con
1 Funcion ejemplo. Humano:
— Definicion  de  diagrama
sagital. — Docente y Estudiante.
— Variable independiente vy
dependiente. Materiales:
— Dominio y Rango de una
funcion. — Equipo
— Clasificacion de  funcion: computarizado.
inyectiva, sobreyectiva y — Servicio de Internet.
biyectiva. — Videos.
— Cuaderno.
— Lapiz y borrador.
2 Representacion de — Representacidn algebraica. — Juego geomeétrico.
funciones — Tabla de valores.
— Funcion creciente, decreciente
y constate.

Funcion periddica.
Funcion par e impar.
Funcion inversa.

— Funcién polinédmica,
3 Funcion real de constante, afin, cuadratica.
variables real — Funcién a trozos.

— Funcién parte entera.
— Funcién valor absoluto.

— Definicién.
4 Funcion — Caracteristicas de las
exponencial y funciones exponenciales.
logaritmica — Andlisis grafico de las

funciones exponenciales.

— Funcién logaritmica.

— Propiedades de los logaritmos.
— Definicion de funcién
logaritmo.

— Representacion grafica.

Fuente: Pineda Y, (2017)

Igualmente para cada tema se incorpora una seccién de evoluciones y actividades
para que el usuario del aula virtual sea evaluado su aprendizaje y se incluye videos

con los mismos fines de ensefianza.
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5.3. Aspectos pedagdgicos de la propuesta.

En términos pedagdgicos esta investigacion se fundamentd en la teoria del
aprendizaje por descubrimiento y significativo, es desarrollado a través de secciones
donde la primera y basica, sirve para inducir al docente a conocer el aula virtual de
apoyo para la ensefianza. De esta manera, en cada seccion se va agregando
informacidén nueva hasta lograr presentar el uso efectivo de las TIC para fines

educativos.

El aula virtual esta sometida temporalmente en un ambiente libre de Moodle,
como se ha mencionado antes y el disefio instruccional sera el propuesto por
Camacho (2004), siguiendo una secuencia de contenidos y ejercicios practicos que
Ileven al docente a realizar también ejercicios de autoevaluacion donde puede evaluar
su proceso de aprendizaje y una vez superado una vez superado una instruccion dada,
sentird la necesidad de buscar nuevos retos educativos y mejorar la calidad de su

practica profesional como docente en ejercicio.

Es preciso sefialar que una de las ventajas de ofrecer un aula virtual de
capacitacion en el uso de las TIC en educacion, parte de facilitar el acceso a muchas
informaciones y la actualizacidon constante de conocimientos, descartando la practica
tradicional que es un modelo conductista, de acuerdo a esto el participante puede
comprender e interactuar con la tecnologia, lo ejecutaria un aprendizaje significativo.
También podra interactuar con sus demas compafieros y con su docente, desde donde
se encuentre conectado virtualmente a cualquier hora, disponiendo de su tiempo para

intercambiar informacién haciendo un aprendizaje colaborativo.

La propuesta del disefio de un aula virtual, como estrategia de ensefianza y
aprendizaje enmarcado en las TIC para la educacion, es un apoyo para desarrollar el
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contenido de Funciones matematicas, ya que el docente tiene una amplia oportunidad
para adaptar sus principios fundamentales pedagodgicos hacia las TIC, favoreciendo
en diversos recursos como los audiovisuales, videos, entre otros que ayuden de apoyo

para el conocimiento del estudiante permitiendo un aprendizaje significativo.

5.4. Aspectos Comunicacionales de la propuesta.

El proceso de ensefianza y aprendizaje es un acto comunicativo en el cual los
estudiantes, orientados por el docente, realizan diversos procesos cognitivos a partir
de la informacion que reciban y los conocimientos previos. El docente debe reconocer
las TIC como un factor de transformacion social, los cuales pueden contribuir de

manera efectiva en la ensefianza.

De tal manera, el uso de la tecnologia es una novedosa manera de enviar y recibir
informacidn a través de la red, sin importar la distancia ni la hora, esto es el tipo de
comunicacion sincrona o asincrona. Como todo recurso multimedia, el disefio de una
aula virtual mejorar la comunicacion entre el docente y el estudiante, por el hecho de
que pueden expresarse fuera del salon de clases a traves de foros, chats, correos

electronicos, siguiendo el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Este sistema ofrece grandes beneficios, pues se pueden implementar clases no
presenciales, evaluaciones, enviar actividades entre otros. Por Gltimo en esta aula
virtual se aspira que el docente en interaccion con sus elementos para la aplicacion de
funciones matematicas, sea capaz de manejar las herramientas y recursos que aportan
las TIC con fines educativos y contribuir asi a resolver las necesidades de formacion
en la busqueda del conocimiento interactivo que requiere la institucién en los

momentos innovadores de la ciencia y la tecnologia.
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5.5. Aspectos Tecnoldgico

de la Propuesta.

En esta investigacion se propone el disefio de un Aula Virtual llamada AV-

FUNMAT, como estrategia de ensefianza y aprendizaje en el contenido de funciones

matematica para docentes y estudiantes de 4to afio de la U. E. Colegio Maria

Auxiliadora, en el uso de las TIC y su utilizacion en la practica, el cual se espera que

esta estrategia innovadora adquiera lo siguiente:

— Conocimientos basicos de los procesos de comunicacion con apoyo de las

TIC.

— Reconocimiento de los diferentes materiales y recueros que ofrece la

plataforma Moodle.

— Implicaciones del uso de las diferentes herramientas dentro de la plataforma

Moodle.

— De la creacion de la propuesta como aporte curricular hacia el uso de la TIC

donde se evidencia los procesos pedagdgicos que favorezcan la interactividad

en entorno virtual.

5.6. NUmero de Secciones.

_ —  Definicion de Seis (06)
1 Funcion relacién con ejemplo. Presencial | presenciales
—  Definicion de '
diagrama sagital.
—  Variable Dos (02)
independiente y Virtuales.
dependiente.
— Dominio y Rango de
una funcion.
—  Clasificacion de
funcion: inyectiva,
sobreyectiva y biyectiva.
Evaluacion N° 1 (cuestionario) Virtual Hora y media.
|
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2 Representacion de —  Representacion Presencial | Seis (06)
funciones algebraica. presenciales.
— Tablade valores.
— Funciéon  creciente,
decreciente y constate. DQS (02)
—  Funci6n periddica. Virtuales.
—  Funci6n par e impar.
—  Funci6n inversa.
Evaluacion N° 2 (cuestionario) Virtual Hora y media
3 Funcion real de - Funcion polindmica, Presencial | Seis (06)
variables real Constante, afin, presenciales
cuadrética. '
—  Funcién a trozos.
—  Funcion parte entera. Dos (02)
-~ Funcioén valor Virtuales.
absoluto.
Evaluacion N° 3 (cuestionario) Virtual Hora y media
4 Funcié_nI —  Definicion. Presencial | Ocho (08)
exponencial y —  Caracteristicas de las i
logaritmica funciones exponenciales. presenciales.
— Analisis grafico de
las funciones Cuatro (04)
exponenciales. Virtuales.
—  Ecuaciones
exponenciales.
—  Funcién logaritmica.
—  Propiedades de los
logaritmos.
—  Definicién de funcion
logaritmo.
—  Representacion
grafica.
—  Ecuaciones
logaritmicas.
Evaluacion N° 4 (Album matematico) Virtual Hora y media

Fuente: Pineda Y, (2017)
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5.7. Guién de contenido.

GUION DE CONTENIDO

DESCRIPCION
DE LA
AUDIENCIA

Usuarios: Docentes que imparten la asignatura de matematica y
estudiantes del 4to afo.

Edad: 14 y 16 afios de edad del 4to afio.

Nivel Socio-Economico y cultural: clase media y un nivel
cultural alto en cuanto al uso de tecnologia.

Valores més evidentes: comparierismo.

Estilo de lenguaje a utilizar: Sencillo con iméagenes y videos.

DEFINICION
DEL TRABAJO

Propdsito: proporcionarlo como herramienta de ensefianza a los
docentes que imparten la asignatura de matematica y a los
estudiantes de 4to afio, con el fin de despertar la participacion
activa en el contenido de funciones matematica para lograr un auto
aprendizaje y una busqueda de conocimiento de los mismos.
Contenido: Funciones matematicas.
Temas: funcién, representacion gréafica, tipos de funciones reales,
funcion exponencial y logaritmica.
Objetivos:
v’ Capacitar a los docentes y estudiantes en el uso de la
tecnologia digital como apoyo a los procesos educativos.
v Instruir a los docentes y estudiantes para el ingreso y
manejo del area virtual
v Facilitar a los estudiantes el conocimiento para la creacién
de comunidades de aprendizaje en linea.
v Formar a los estudiantes en el contenido de funciones
matematicas y los diferentes calculos que se realizan en ella,

mediante el aprendizaje virtual.
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v’ Preparar a los estudiantes para que distingan la relacién e

entre los diversos tipos de funciones a través de la TIC.

v Identificar en lo estudiante la importancia que tiene las

funciones matematicas en la vida diaria.

v' Evaluar los contenidos que son presentados, para reforzar

los conocimientos adquiridos.

LINEA DE
PRODUCCION

AV-FUNMAT esta disponible en moodle abierto, donde los

usuarios pueden ingresar.

DIAGRAMA

Guia de
inicio

INICIO

| (Quien es tu

Instrucciones

AV-FUNMAT

profesora?

JComo
evalia tu

profesora?

TEMAN® 1:
FUNCION

TEMAN®2:

TEMAN® 3: TIFOS

TEMA N° 4: FUNCION

REPRESENTACION |— — EXPONENCIALY
. " FUN NES :
GRAFICA DE FUNCIONES LOGARITMICA
| !

Teoria que

debes aprender:

Teoria que
debes aprender:

Teoria que
debes aprender:

este espacio
para compartir
tus ideas: Foro

Videos para
aclara dudas

; N ” Archivo WORD
Archivo PDF Archivo WORD T
1 ..
| Actividades para reforzar
Aprovecha tu aprendizaje: Glosario

Matematico

Videos para
aclara dudas

Actividades para
reforzar tu aprendizaje:
presentacion de Power

Point v una guia.

Videos para
aclara dudas

Demuestra tu
aprendizaje:
Evaluacion

Demuestra tu
aprendizaje:
Evaluacion

Aprovecha este espacio
para compartir tus
ideas: Foro

Demuestra tu
aprendizaje:
Evaluacion

Videos para
aclara dudas

Actividades para
reforzar tu
aprendizaje: Album
Matemédtico

Aprovecha este espacio
para compartir tus
ideas: Foro
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5.8. Guioén Didéactico.

GUION DIDACTICO

Titulo del aula virtual: AV-FUNMAT

Area de conocimiento; Matematica

Objetivo General: Proporcionar un aula virtual para el aprendizaje significativo en

la Tecnologia de la Informatica y Comunicacion (TIC) en el contenido Funcion

matematica, mediante un recorrido tedrico y practico en los estudiantes del cuarto

afio de la Unidad Educativa Colegio Maria Auxiliadora.

Equipo de Trabajo: Pineda Yulieé.

Desarrollo del Lista de enlaces

contenido/tema

Bibliografia

Funcién

Representacion de funciones

Funcién real de variables real

Funcién exponencial y
logaritmica.

Hernandez, Pérez, Perozo,
Martinez, Suero, Paredes y
Dominguez. Matematica 4to
afio.  Caracas  Editorial
Santillana, S. A. Actualidad
Escolar (2015).

Gid J. (2009) SPHINX-
Caracas 2014. Matematice

4to afo.
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5.9. Guidn Técnico.

Aula Virtual de Funciones Matematica

Pantalla N° 1

(AV-FUNMAT) Fecha: Version: 1

07/04/17
Secuencia de Pantalla:

AulaVinual S Mscusess A Thiscousa s Viene de:

Inicio del Curso AV-FUNMAT

Va para:
Diferentes enlaces:
Guian de inicio.
Instrucciones.
;Quién es tu profesora?,
¢Cémo evalla tu

Facilitador. Prof. Yulieé Fineda
e-mail: av-funmat@gmail.com

La siguiente aula, estd disshada con la finalidad de comprender y aprender el contenida de funciones; es importante
seRalar que jo misma estd dividida en suatro blogues donde aprenderin las diferentes estructuras de una funeién.

i

,Egme... es tu profesora?

Muscha gusto, Mi nowbre es:
Yuliei: €. Pineda M.

Profescra de la Unidad Educativa Colegio Marla AuxSaora,
< & Contigr para g s aversos 06 Funciones,

mj‘-m evalua la profesora?

. srama de Fabacen
ﬂ iTenes Dudas?

3 et tus cumms i

profesora?, ¢ Tienes dudas?
Funcién,  Representacion
Gréfica, Tipo de Funciones,
Funciones exponencial y
logaritmica.

Acciones Requeridas:
Texto(x) Sonido()
Animaciones (x) Video()

R ELL ! ____'_sf“lx M = f E
AV-FUNMAT

Descripcion de la accion:

Texto: se encuentran los
hipervinculos, los cuales
van a diferentes puntos del
Aula.

Animacion: Captura la
atencion de los estudiantes
para invitarlo a seguir el
recorrido.
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Aula Virtual de Funciones Matematica (AV-FUNMAT) Pantalla N° 2

Fecha: Version: 1
07/04/17
Secuencia de Pantalla:

Viene de:
AV-FUNMAT

Funcion
Va para:

; . B
_n.fg Fedey Tema N° 1 Funcién

Acciones Requeridas:
Texto(x) Sonido()
Animaciones (x) Video(x)

Hx.s fearia que debes conocer...

I} svroveche este espacio para compartir tus ideas .. Descripcion de la accion:

et o Se encuentra una guia
Uiy videos para actarar dudas... teoria y préactica, un foro,
dos  videos vy una
a evaluacion.
\I:Z: Demuestra ol aprendizaje que adquiriste... i i
; Animacion: Captura la
atencion de los estudiantes
para invitarlo a seguir el
“recorrido.

AV-FUNMAT
Aula Virtual de Funciones Matematica (AV-FUNMAT) Pantalla N° 3
Fecha: Version: 1
07/04/17
Secuencia de Pantalla:
AulaVifual SMscusssy B This course Viene de:
AV-FUNMAT

Representacion Grafica
[ = reorin que dsbes conocer... Va para:

Tema N° 2 Representacion

Gréfica

o
Representacion grafica

"i“‘ Videos para aclarar dudas. ..

Acciones Requeridas:
- e Texto(x) Sonido()
: Animaciones (x) Video(x)

un

e
HAY S )
CTAREAr ™

Descripcion de la accion:
Se encuentra una guia
teoria 'y practica, tres
videos, dos tareas y una
evaluacion.

4l Presentacian
‘el Guia Pratica

oy
%:]wtt:ﬁ el aprendizaje que adquiriste...

W Evaluaiin 2. Representacion grifica

Animacioén: Captura la
atencion de los estudiantes
AV-FUNMAT para invitarlo a seguir el

recorrido.
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Aula Virtual de Funciones Matematica (AV-FUNMAT)

AulaVirtual @Mscusosr 8 Tris course d

Tipos de Funciones
H la Teoria que debes conocer. ..
“

®. Teorizy Practica Funciones Reales

g Dnecsrstntn pasa

“-"I Videos para aclarar dudas. ..

@] Funcion Linealy Constante

@] Funci nca

w Aprovecha este espacio para compartir tus ideas

M cual es fa realcion que tenen los t
#

:" Demnestra el aprendizaje que adguiriste...

W Evaluacion 3 Funciones Reales

AV-FUNMAT

Pantalla N° 4

Fecha: Version: 1
07/04/17

Secuencia de Pantalla:
Viene de:
AV-FUNMAT

Va para:
Tema N° 3 Tipos de
funciones

Acciones Requeridas:
Texto(x) Sonido()
Animaciones (x) Video(x)

Descripcion de la accion:
Se encuentra una guia
teoria y practica, una tarea,
dos videos, un foro y una
evaluacion.

Animacioén: Captura la
atencion de los estudiantes
para invitarlo a seguir el
recorrido.

Aula Virtual de Funciones Matematica (AV-FUNMAT)

AulaVirtual 8 Ms cursos & Tris course »
Funcion Exponencial y Logaritmica
vt
videos para aclarar dudas...
[

@ Funcion Logaritmica
@ Funcion Expanencial

\’#@HR{Q\ Actividades para reforzar tu aprendizaje. ..

& ALEUM MATEMATICO

&’j Aprovecha este espacio para compartir tus ideas ..

AV-FUNMAT

Pantalla N° 5

Fecha: Version: 1
07/04/17

Secuencia de Pantalla:
Viene de:
AV-FUNMAT

Va para:
Tema N° 4  Funcion
Exponencial y Logaritmica.

Acciones Requeridas:
Texto(x) Sonido()
Animaciones (x) Video(x)

Descripcién de la accién:
Se encuentra dos videos,
una tarea y un foro.

Animacién: Captura la
atencion de los estudiantes
para invitarlo a seguir el
recorrido.

80




5.10. Metodologia PACIE

La metodologia PACIE de Camacho (2004) que es una respuesta ordenada y
coherente al paradigma de la educacion virtual.

PACIE busca, incluir las TICS en la Educacion, pensando en el docente como la
figura principal del proceso de aprendizaje, como sujeto fundamental en dicho
proceso y fomentar el uso de las TICS en las aulas modernas, pero en forma
organizada y elaborada, que las convierta en algo Util para el campo educativo, ya sea
complementando actividades presenciales, solventando procesos académicos a
distancia, o para motivar la creacion del conocimiento en una interaccion totalmente

en linea.

Se desarrolla de acuerdo a cinco (05) fases; Presencia, Alcance, Capacitacion,

Interaccion, E-Leraning.

De acuerdo a la propuesta de Disefiar un aula virtual para el aprendizaje
significativo en la Tecnologia de la Informéatica y Comunicacion (TIC) en el
contenido Funcion matematica, el cual tiene como nombre AV-FUNMAT se

invidencia lo siguiente:
Fase I: Presencia

Es importante resaltar que existe la necesidad de incluir dentro de las estrategias
de ensefianza el recurso tecnoldgico, como lo es un aula virtual para la ensefianza y

aprendizaje de funciones matematica para docentes y estudiantes de 4to afio de

Educacién Media General. De acuerdo al diagndstico, se estable el AV-FUNMAT

81



para que los participantes se sientan atraidos y motivados a ingresar a ella y explorar

la diversidad de aprendizaje que se implementa.

Fase I1: Alcance

En esta fase el docente debe recurrir a otros recursos como lo son las TIC para la
ensefianza, el cual se propone AV-FUNMAT el cual impartira nuevas ideas para
desenvolver el contenido Funciones Matematica y sus diversas partes. Por parte de
los estudiantes este a través de un aula virtual contara con la facilidad en sus

actividades, comunicacion y evaluaciones, logrando asi un aprendizaje significativo.

Fase I11: Capacitacion

El docente debe conocer el recurso como el computador y uso del internet, tener
la capacidad y seguridad de establecer comunicacion con sus estudiantes a través del
aula virtual, ayudarlos en mejorar su aprendizaje y sacarlo de cualquier duda en el

momento que lo requiera.

Fase IV: Interaccién

AV-FUNMAT cuenta con recursos y actividades que en gran parte socializaran a
los integrantes de la misma, como la creacion de foros donde intervendran los
estudiantes a través del dialogo y aportes de ideas de algin tema en particular.
También este cuenta con una instruccién de cada una de ellas para saber como debe

desenvolverse.
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Fase V: E-learning

Como tecnologia moderna AV-FUNMAT desarrolla en los estudiantes un
aprendizaje significativo y colaborativos como proceso educativo, ya que el docente
impartira también su ensefianza como apoyo virtual sin olvidar también la parte

presencial.

AV-FUNMAT

FIGURA N° 1 Pantalla de Presentacién
“AV-FUNMAT”

Bakiiss — - Para comenzar a utilizar AV-
fnicto del Curse FUNMAT, se presenta una
& /1 5, pantalla los cuales posee

o

"}’

wh

A

y . - ,
\J # / } / Cinco Imagenes con

L e hipervinculos entre las cuales
AV-FUNMAT tenemos: Guia de inicio y las
Tl oo g € et astomic Instrucciones. ¢Quién es tu
e Profesora? Es wuna breve
o descripcion del docente del
' aula virtual; ;Cémo evalua la
profesora? Encontrara un
_ archivo PDF donde visualiza
Facilitacor: Frof. Yulieé Pineda la planificacion del curso;
e-mail: av-funmat@gmail com (;Tienes dudas? En este
| espacio interactuara con el
docente respecto a las dudas
que presente en los temas
que se desarrollara.
e Seguidamente tiene cada
ot Prteor e 1 Ui Ecaons CotogMaris Ao casilla para los temas y sus
i ——0e0 egamAeegmawe - diversidades  de  actividades,
permitiendo acceder a cada
una de las secciones que
posee el mismo.
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FIGURA N°2

Pantalla del tema N° 1
Funcion

Funcién

En la pantalla llamada
Funcién dividida en cuatro
partes el estudiantes descubre
una guia tedrica y préactica
del primer tema dando clic
para descargala, un foro
relacionado al tema donde
debe interactuar con sus
demas comparfieros, dos
videos que lo ayudaras a
aclarar dudas 'y una
evaluacion donde demostrara
el aprendizaje adquirido.

FIGURA N°3

Pantalla del tema N° 1
Funcién- Foro

AV-FUNMAT

¢Qué son las Funciones Reales y para que sirven?

Tiene una calificacion del 01 al 20 pts.

En este espacio debe investigar del tema indicado, para aportar su opinion desde su punto de vista.
Su participacion es desde 23/03/2017 hasta 31/03/2017.

Entrada al Foro el cual tiene
una interrogante ¢Qué son las
Funciones Reales y para
sirven? Y donde estd la
flechita es donde iniciara su
opinioén del tema.

FIGURA N°4

Pantalla del tema N° 1
Funcién-Evaluacion

AV-FUNMAT

Evaluacién 1 Funciones

imac : en esta oportunidad se presenta la evaluacion en la plataforma acropolis del contenido
“Funcién”, es necesario conocer las instrucciones:

1- Duracién de la prueba es de 60 minutos.

2- Tienes dos intentos para presentar. (puedes realizar los dos intentos, la nota sera la calificacion mas alta)

3- Pueden utilizar las guias, los cuadernos y cualquier material.

4 Eecuerde que la idea de la evaluacion no es sacar 20 puntos, es que usted sepa reconocer una funcion y sus diversas
partes.

5- La evaluacion se apertura: \Viemes 14 de Abril 2017 y cierra Jueves 20 de Abril.
8- En caso de diferir en la nota o una respuesta puede consultarme luego de cerrar la evaluacion.

En esta pantalla se encuentra
el cuestionario, se puede
observar las indicaciones
para la evaluacion, como la
fecha, el tiempo y numero de
intento para realizarlo. Para
dar inicio al cuestionario
debe darle clic donde se
seflala intentar resolver el
cuestionario ahora.
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FIGURA N°5

Pantalla del tema N° 2
Representacion Gréfica

Representacion Gréafica

I La Teoria que debes comocer..

2

'a' Videos para aclarar dudas...

C' Vactividades para reforzar tu aprendizaje...

En la pantalla llamada
Representacion Gréfica
dividida en cuatro partes, el
estudiantes  descubre una
guia teérica y préactica del
segundo tema dando clic para
descérgala, tres videos que lo
ayudaras a aclarar dudas dos
actividades y una evaluacién
donde demostrara el
aprendizaje adquirido.

FIGURA N° 6

Pantalla del tema N° 2
Representacion Grafica-
Tarea

0 AVFUNMAT

Prasantacion

. Realza una praseniacisn an Powes Poini dal 1sma sipussis.
- Sb croathvo, Brgueints cada dafinkcion qus anexes (paginas wab. lbros, revistas, nire oiras),

+ Debes colocer animation.

- Solo debes lener un soko Bpo de lelra los tilulos deben ser un poco mas grandes que el 1amafo de las definicionss
- Un masimo de Ires personas.

+ Thersk una calficacion del 01 81 20 pts,

Estada de la entrega

Y=

En esta pantalla se encuentra
una actividad el cual es una
presentacion en Power Point
que deben realizar de
acuerdo al tema expuesto, se
puede observar las
indicaciones para la tarea,
como la fecha, los criterios y
la cantidad de personas para
realizarlo. Para enviar las
diapositivas debe darle clic
donde se sefiala que es
agregar entrega.
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FIGURAN°7

Pantalla del tema N° 2
Representacion Gréfica-
Evaluacion

AulaVirtual @ Vs cusoss T couser
W Pigins Princysl ) Talres » Dissio fuls Vituslss > AY-FUNNAT ) Repressntacicn Griica > Evshusciin 2 Repeesentacin rafics

AV-FUNMAT
o

Hola estimado estudiante, en este segundo encuentro evaluativo contaras con un tiempo méximo de 60 minutos.
Selecciona Ia opcién que consideres correctas, de no saber cual es, continia con Ia siguientes interrogante.
Tienes dos intentos para presentar. (puedes realizar los dos intentos, la nota seri la calificacion mis alta).
En caso de diferir en la nota o una respuesta puede consultarme luego de cerrar Ia evaluacion.
{Exito!

Ho b amarges con b progio fracaso ni

o =8 [P

| Evaluacion 2. Representacion grafica

s 1o cargies  oiro, acéptate ahors o segrés fusificandote como o o,
receerda gue coskqier mAMEED o beno para comenzAr ¥ os Ninguno & an femible gara clbdicar
Prblo Nerwia

En esta pantalla se encuentra
el cuestionario, se puede
observar las indicaciones
para la evaluacion, como la
fecha, el tiempo y ndmero de
intento para realizarlo. Para
dar inicio al cuestionario
debe darle clic donde se
sefiala intentar resolver el
cuestionario ahora.

FIGURA N°8

Pantalla del tema N° 3
Tipos de Funciones

Tipos de Funciones

[ PEp——

“
™ Teorlay Practica. Funciones Reales

G s trisadas pasa sesomsns tu apmensizade. .

Gaasaio Matamdlico

¥iiss videos para aclarar dudas. .

@ Fu

@) Funcien
&‘t Aprovecha este espacic para compartir tus ideas ..
B2 cual s 12 reaicien que tenen s tipos de Funcianes matematca

EYa
i)

| Evaiuacion 3 Funciones Reales y Variables Reales

En la pantalla llamada tipos
de funciones dividida en
cinco partes el estudiantes
descubre una guia teorica y
practica del tercer tema
dando clic para descargala,
una actividades el cual es un
glosario matematico, dos
videos que lo ayudaras a
aclarar dudas un foro y una
evaluacion donde demostrara
el aprendizaje adquirido.

FIGURA N°9

Pantalla del tema N° 3
Tipos de Funciones-Tarea

{ | closario Matamatico

[F5:CHA DE ENTREGA DEL 03-06-17 AL 07-06-17.

En esta pantalla se encuentra
una actividad el cual es
realizar un glosario
matematico, las indicaciones
estadn adjuntas en un archivo
PDF el cual es el que se
sefala.
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AulaVirual 8 cusesy

AV-FUNMAT

matematica?
|

FIGURA N° 10

& Thiz cousey

¢4 Cual es la realcion que tienen los tipos de Funciones

Debes intercambiar ideas con s compafieros, respecto al temas.
Todos deben dar una relacion y opmar de los demas compaiieros

Pantalla del tema N° 3
Tipos de Funciones-Foro

Entrada al Foro el cual tiene
una interrogante ¢Cuél es la
relacién que tienen los tipos
de Funciones matematicas?
Y donde esta la flechita es
donde iniciara su opinion del
tema.

AV-FUNMAT

FIGURAN°11

Evaluacion 3 Funciones Reales y Variables Reales

Este es nuestro tercer encuentra.
Tienes un tlempo de 10HGEA para a resolucidn de | evaluacion,

del ap

Tienes dos Intentos para presentar. (puedes reallzar los dos Intentos, la nota sera la calficacidn mas alta).

Recuerda no es sacar 20pts es dy idad y confi lizaje que adqui

EXITO

Pantalla del tema N° 3
Tipos de Funciones-
Evaluacion

En esta pantalla se encuentra
el cuestionario, se puede
observar las indicaciones
para la evaluacion, como la
fecha, el tiempo y nimero de
intento para realizarlo. Para
dar inicio al cuestionario
debe darle clic donde se
sefiala intentar resolver el
cuestionario ahora.
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FIGURA N° 12

AuaVirunl B 8 e

Funcion Exponencial y Logaritmica

'3&- Videos para aclarar dodas

@

L
ci T?‘E‘ngn-;m- para reforzar tu aprendizate

% Apravesha ssks sspasis para saspareir ens (deas

Pantalla del tema N° 4
Funcion  Exponencial vy
logaritmica

En la pantalla llamada
Funcion  Exponencial vy
logaritmica dividida en tres
partes, donde el estudiante
descubre dos videos para
aclarar cualquier duda, una
actividad el cual es un &lbum
matematico y un foro. En
este tema la evaluacion sera
presencial.

FIGURA N° 13

AV-FUNMAT

ALBUM MATEMATICO

ALBUM MATEMATICO

1 Lee las indicaciones en el archive,

2 En equipo de tres personas.

Estado de la entrega

envegas desde domingo, 5 d urio de 2817, 2000

Pantalla del tema N° 4
Funcion Exponencial y
logaritmica- Tarea

En esta pantalla se encuentra
una actividad el cual es
realizar un album
matematico, las indicaciones
estan adjuntas en un archivo
PDF el cual es el que se
sefala.
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FIGURA N° 14

Pantalla del tema N° 4
Funcion Exponencial y
logaritmica- Foro

Diferencias entre una Funcién Exponencial y Logaritmica

De acuerdo a &l Tema planteado, coloca dos (02) diferencias entre una funcion exponencial y logaritmica.
Indica la pagina y autor del aporte, que dards.

At un o lems e dsion
—_—  —

Voler 2 Facion Exporen 4

Entrada al Foro el cual
tiene una interrogante
Diferencias entre una
Funcion Exponencial y
logaritmica y donde estéa
la flechita es donde
iniciara su opinion del
tema.

5.11. Factibilidad de la Propuesta

En esta fase se tomd en cuenta la factibilidad del estudio en consideracién a la

necesidad detectada como beneficios, técnicas, recursos econémicos y humanos para

la realizacion y ejecucion de la propuesta. En cuanto al recurso humano se cuenta con

docentes y estudiantes de la Unidad Educativa Colegio Maria Auxiliadora con

disposicion para la aplicacion de la herramienta tecnologica, asi los recursos

econdmicos no son elevados puesto que se trabajara en las aulas y virtualmente cada

estudiante desde su hogar. Por altimo, técnicamente se dispone de equipos éptimos

para el desarrollo e implementacion de la propuesta.

5.11.1. Factibilidad Humana.

— Docentes

— Estudiantes
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5.11.2. Factibilidad Técnica

Este estudio se realiz6 con el fin de conocer los componentes necesarios para la
ejecucion de un Aula Virtual, en las clases de la asignatura matematica de la Unidad
Educativa Colegio Maria Auxiliadora. Cabe sefialar que la institucion cuenta con los
equipos necesarios para que la propuesta pueda ejecutarse de una manera eficaz y la
ensefianza presencial y virtual ayude a motivar el aprendizaje para los estudiantes de

4to afo.

5.11.3. Factibilidad Financiera

En la presente propuesta se puede considerar que un nuevo proceso educativo
para cualquier docente genera un impacto y seguramente el rechazo o aprobacion
para algunos, por tal motivo, es preciso orientar a los mismo sobre las bondades,
beneficios y oportunidades de mejoras que le genera la propuesta de una aula virtual

para un aprendizaje presencial y virtual.

En el siguiente cuadro se especificara los gastos administrativos que surgieron

durante el desarrollo y ejecucidon de la investigacion.

Tabla N° 5: Descripcién de la factibilidad financiera.

DESCRIPCION COSTO
Impresién 60.000 Bs
CD’s 20.000 Bs
Estampado 35.000 Bs
Transporte 15.000 Bs
TOTAL 130.000 Bs

Fuente: Pineda Y, (2017)
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

En las paginas siguientes se presentan las conclusiones y recomendaciones del

estudio realizado

Conclusiones

v

Las funciones de un aula virtual desarrolla una adecuada interactividad hombre-
computador, permite que le rol del docente deje de ser netamente facilitador de
conocimiento dirigidos, por lo que en los resultados, se evidencia la necesidad de
capacitarlos en conocimientos y aplicacion de herramientas como las TIC para la

educacion.

En el proceso de ensefianza y aprendizaje, las TIC son una de las areas mas
complejas en el campo de la accién docentes y sustenta que el propdsito
fundamental de ellas en la educacion es corroborar los alcances de los objetivos

previamente trazados con respecto al aprendizaje.

El desarrollo de un aula virtual, permite profundizar en los principales aspectos
que se desarrolla en los entornos virtuales, son vistos en forma positiva por los
docentes y estudiantes que utilizan las TIC como medio para la ensefianza y

aprendizaje.

La tematica propuesta en el aula virtual, responde a las necesidades detectadas en
la fase de diagndstico y satisface los requerimientos previstos por el grupo

destinatario.
El uso de un aula virtual, facilita enormemente el desarrollo de estrategias en

linea, ya que estos ambientes cuentan con todos los recursos y herramientas

necesarias para el proceso de ensefianza y aprendizaje en entornos virtuales.
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v El aula virtual como propuesta, puede ser incluido dentro de un plan o programa
de educativo, actualizacion o mejoramiento en estrategias de ensefianza vy
aprendizajes virtuales, debido a la relevancia de los contenidos elaborados los
cuales apuntan al uso educativo de los principales recursos y herramientas de

mayor uso en los entornos virtuales actuales.

v" Los resultados del estudio demuestran una gran motivacion a la ejecucion de la
propuesta como estrategia de ensefianza y aprendizaje para mejorar la educacion

de los estudiantes de 4to afio.

v Se evidencia en los datos que arroja el estudio, que con el uso las TIC en la U.E.
Colegio Maria Auxiliadora, se generan cambios en la forma de aprender,
evolucionan las formas de comunicacion y los modos tradicionales de acceder a

la informacidn, produciendo un cambio en la vida cotidiana del ser humano.

v' Por dltimo AV-FUNMAT como aula virtual desarrollara un aprendizaje
significativo, ya que el Internet, la virtualidad que est4 cada vez mas integrada a
la vida cotidiana, se abre a la puerta extraordinaria de la innovacion en los
procesos y en los flujos de comunicacion, por lo que cada vez hay mas docentes

dispuestos a usar este medio.

Recomendaciones

En aporte del investigador para el proceso educativo en estuidos, sobre todo
basada en las indagaciones realizadas en la U.E. Colegio Maria Auxiliadora de
Valencia Edo. Carabobo, es significante considerar las siguinetes recomendaciones:

v Las tendencias actuales en la educacién y sobre todo en la Educacion Media
General promueve el integrar el uso de la tecnologia a las diferentes disciplinas,
pero ademas, apuntan a la necesidad de que los docentes involucren en generar y
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disefiar proyectos que integren y relacionen las diversas areas academicas, por

ello se recomienda la aplicacion de la propuesta en estudio.

El aprendizaje con base a la tecnologia en la Educacion Media General, se refiere
al conjunto de conocimiento y habilidades que los estudiantes adquieren a partir
del uso directo de las herramientas tecnoldgicas, de alli se recomienda la
internalizacion de esta propuesta a la hora de aplicarla en la educacion.

Es recomendable amplificar la cultura informatica de los docentes y estudiantes
de la U.E. Colegio Maria Auxiliadora, a traves de talleres de capacitacion
basados en el uso, manejo e inclusion de las TIC en el ambito educativo, para

desarrollar actividades inheretes al proyecto de aprendizaje.

Es necesario definir estrategias que puedan desarrollarse, el aprendizaje a través
del uso de las TIC como herramienta de ensefianza.

El docente de matematica en Educacion Media General debe ser un promotor de
estrategias educativas y creativas que generen constantemente la motivacion al
desarrollo de un aprendizaje compartido, integral, intelectual, cooperativo, global

y por tanto participativo.

El docente en el proceso educativo de la institucion estudiada ha de innovar
constantemente con el uso de la TIC y permitir a los estudiantes canalizar sus

expectativas, transformar su aprendizaje internalizar con el medio social.

El desarrollo de la creatividad es un proceso educativo que favorece el potencial
y consigue una mejor utilizaciéon de los recursos individuales y grupales dentro
del proceso de ensefianza y aprendizaje, por lo que se debe interactuar

constantemente con las tecnologias para lograr lo deseado.
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ANEXO (A)

TABLA DE ESPECIFICACIONES

OBJETIVO GENERAL.: Proponer un aula virtual como estrategia de ensefianza aprendizaje en el contenido de funciones matematica en docentes y estudiantes
del 4to afio de Educacién Media General.

OBJETIVO VARIABLES DIMESIONES INDICADORES PREGUNTAS
ESPECIFICOS ESTUDIANTE DOCENTE
1. ;Conoce usted la teoria del contenido 1. ;Cubre usted con toda la parte tedrica
Tradicional funciones matematicas? que contempla el programa, para
Método (15) contenido de funciones matemética?
2. ¢Posee usted conocimiento de los 2. ;Contempla usted los tipos de
Aula Virtual Moderno diversos tipos de funciones? funciones matematicas para facilitar la
(16) practica en los estudiantes?
Conocimiento 3. ¢Lleva usted a la practica los tipos y 3. ¢Usted logra que los estudiantes
(10) funciones matematicas? comprendan el estudio de los tipos de
funciones matematicas?
Programa 4. ;Relaciona usted la parte tetricay 4. ;Hace usted que los estudiantes
informativo Utilidad préctica del contenido de funciones segin | relacionen la parte tedrica y practica del
(12) el contenido programético de la contenido de funciones segun el
Diagnosticar la asignatura? contenido programético de la
necesidad de un asignatura?
aula virtual para Apoyo para el proceso 5. ¢Aplica usted los procedimientos 5. ;Aplica usted procedimiento
mejorar el proceso de ensefianza y requeridos para la ejecucion del contenido | innovador para la ejecucion del
de ensefianza del aprendizaje funciones? contenido funciones?
contenido de (11)
funciones en la 6! ; Identifica usted las funciones 6! ¢ Ayuda usted que los estudiantes
a5|gr]a_tura matematicas a través de la representacion | identifique las funciones matematicas a
matematica, en Individual grafica? través de la representacion grafica?
estudiantes y Técnica (7, 8) 7. ¢Usted ha participado en actividades 7. ¢Usted ha contribuido en que los
docentes del cuarto interactivas a través del internet? estudiantes participen en actividades
afio de la U. E. interactivas a través del internet?
Colegio Maria Estrategia de 8. ¢El docente de matemética te propone | 8. ¢Usted propone visualizar videos de
Auxiliadora, Estado | ensefianza y Grupal Tecnoldgico visualizar videos de clases explicativas clases explicativas por internet sobre el
Carabobo. aprendizaje en ©) por internet sobre el contenido de contenido de funciones?
el contenido funciones?
FUﬂCiOﬂ_ES 9. ¢Considera usted necesario que el 9. ¢ Considera usted necesario que a
matematica docente a través de un aula virtual, se través de un aula virtual, propicie
Recursos Computador propicien actividades grupales como actividades grupales como técnica de
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técnica de aprendizaje en el contenido de
funciones matematica?

ensefianza en el contenido de funciones
matematica?

¢Conoce usted lo que es la educacion
virtual o a distancia?

. ¢Conoce usted lo que es la
educacion virtual o a distancia?

| 11, ¢ Considera usted necesario el internet
COMO apoyo para su proceso de
ensefianza y aprendizaje?

11. ;Considera usted necesario el
internet como apoyo para el proceso de
ensefianza y aprendizaje?

| 12, ¢ Usted le gustaria utilizar un aula
virtual para mejorar el aprendizaje de la
matematica?

12. ;Usted le gustarfa utilizar un aula
virtual para mejorar la ensefianza de la
matematica?

| 13 ¢ Considera el computador como
recurso necesario para el aprendizaje de
la matematica?

13, ;Considera el computador como
recurso necesario para la ensefianza de
la matemética?

| 14 ; Usted ha recibido asesorias
académicas a través de un espacio
virtual?

14, ; Usted ha recibido asesorias
académicas a través de un espacio
virtual?

15. ¢ El docente al desarrollar la clase de
funciones matematica, utiliza solo el
marcador y el pizarrén?

15. ¢ Usted al desarrollar la clase de
funciones matematica, utiliza solo el
marcador y el pizarrén?

16. ¢ Usted considera necesario que el uso
de un aula virtual es una ayuda moderna
para el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la matematica?

16. ; Usted considera necesario que el
uso de un aula virtual es una ayuda
moderna para el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la matematica?

| L7 ¢ Usted se sentiria motivado utilizando
un aula virtual para el aprendizaje del
contenido funciones matematicas para
favorecer tu rendimiento en la asignatura?

17, ;Considera usted que el uso de un
aula virtual sirve para motivar la
ensefianza del contenido Funciones
matematica y favorecer el rendimiento
en la asignatura?

| 18] ; Usted considera que un aula virtual
facilitaria la formacion y actualizacion en
el aprendizaje de la matematica?

18 ; Usted considera que un aula virtual
facilitaria la formacion y actualizacion
en la ensefianza de la matematica?
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ANEXO (B)

UNIVERSIDAD DE CARABOBO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION b7
ESCUELA DE EDUCACION

DIRECCION DE POSTGRADO

Cuestionario para obtener Informacion sobre:

AULA VIRTUAL COMO ESTRATEGIA DE ENSENANZA APRENDIZAJE
EN EL CONTENIDO DE FUNCIONES MATEMATICA EN DOCENTES Y
ESTUDIANTES DEL 4TO ANO DE EDUCACION MEDIA GENERAL

Autor: Lcda. Yuliee Pineda
Tutor: Msc. Leonardo Rojas.

Estimado (a) Estudiante:

El siguiente instrumento (Cuestionario) tiene como objetivo principal recopilar
informacion que permita el estudio en relacion con un aula virtual como estrategia de
ensefianza aprendizaje en el contenido de funciones matematica en docentes y

estudiantes del 4to afio de Educacion Media General.

Instrucciones:

A continuacién se le presentan una serie de preguntas con alternativas de respuestas:
Sl 0 NO. Lea cuidadosamente cada una de las preguntas y marque con una equis (X)
la respuesta que usted considere correcta, solo podra seleccionar una opcion.

Cabe destacar que este cuestionario es andnimo para garantizar la veracidad de las

respuestas.
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ESTUDIANTE:

N° PREGUNTAS SI | NO

1. | ¢Conoce usted la teoria del contenido funciones matematicas?

2. | ¢Posee usted conocimiento de los diversos tipos de funciones?

3. | ¢Lleva usted a la préactica los tipos y funciones matematicas?

4. | ¢Relaciona usted la parte tedrica y practica del contenido de funciones
segun el contenido programatico de la asignatura?

5. | ¢Aplica usted los procedimientos requeridos para la ejecucion del
contenido funciones?

6. | ¢ldentifica usted las funciones matematicas a través de la representacion
gréfica?

7. | ¢Usted ha participado en actividades interactivas a través del internet?

8. | ¢El docente de matematica te propone visualizar videos de clases
explicativas por internet sobre el contenido de funciones?

9. | ¢Considera necesario que el docente a traves de un aula virtual, se
propicien actividades grupales como técnica de aprendizaje en el
contenido de funciones matematica?

10. | ¢Conoce usted lo que es la educacion virtual o a distancia?

11. | ¢Considera usted necesario el internet como apoyo para su proceso de
ensefanza y aprendizaje?

12. | ¢Usted le gustaria utilizar un aula virtual para mejorar el aprendizaje de
la matematica?

13. | ¢Considera el computador como recurso necesario para el aprendizaje
de la matematica?

14. | ;Usted ha recibido asesorias académicas a través de un espacio virtual?

15. | ¢El docente al desarrollar la clase de funciones matematica, utiliza solo
el marcador y el pizarrén?

16. | ¢Usted considera necesario que el uso de un aula virtual es una ayuda
moderna para el proceso de ensefianza y aprendizaje de la matematica?

17. | ¢Usted se sentiria motivado utilizando un aula virtual para el
aprendizaje del contenido funciones matematicas para favorecer tu
rendimiento en la asignatura?

18. | ¢Usted considera que un aula virtual facilitaria la formacion y

actualizacion en el aprendizaje de la matematica?

FUENTE: Lcda. Pineda Y. (2017)
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ANEXO (C)

Cuestionario para obtener Informacion sobre:

AULA VIRTUAL COMO ESTRATEGIA DE ENSENANZA APRENDIZAJE
EN EL CONTENIDO DE FUNCIONES MATEMATICA EN DOCENTES Y
ESTUDIANTES DEL 4TO ANO DE EDUCACION MEDIA GENERAL

Autor: Lcda. Yulieé Pineda
Tutor: Msc. Leonardo Rojas.

Estimado (a) Docente:

El siguiente instrumento (Cuestionario) tiene como objetivo principal recopilar
informacion que permita el estudio en relacion con un aula virtual como estrategia de
ensefianza aprendizaje en el contenido de funciones matemaética en docentes y

estudiantes del 4to afio de Educacién Media General.

Instrucciones:

A continuacidn se le presentan una serie de preguntas con alternativas de respuestas:
Sl 0 NO. Lea cuidadosamente cada una de las preguntas y marque con una equis (X)
la respuesta que usted considere correcta, solo podra seleccionar una opcion.

Cabe destacar que este cuestionario es andnimo para garantizar la veracidad de las
respuestas.
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DOCENTE:

N° PREGUNTAS SI | NO

1. | ¢Cubre usted con toda la parte tedrica que contempla el programa, para
contenido de funciones matematica?

2. | ¢Contempla usted los tipos de funciones matematicas para facilitar la
practica en los estudiantes?

3. | ¢Usted logra que los estudiantes comprendan el estudio de los tipos de
funciones matematicas?

4. | ¢Hace usted que los estudiantes relacionen la parte tedrica y practica del
contenido de funciones segun el contenido programatico de la
asignatura?

5. | ¢Aplica usted procedimiento innovador para la ejecucion del contenido
funciones?

6. | ¢Ayuda usted que los estudiantes identifique las funciones matematicas
a través de la representacion gréafica?

7. | ¢Usted ha contribuido en que los estudiantes participen en actividades
interactivas a traves del internet?

8. | ¢Usted propone visualizar videos de clases explicativas por internet
sobre el contenido de funciones?

9. | ¢Considera necesario que a través de un aula virtual, propicie
actividades grupales como técnica de ensefianza en el contenido de
funciones matematica?

10. | ¢Conoce usted lo que es la educacion virtual o a distancia?

11. | ¢Considera usted necesario el internet como apoyo para el proceso de
ensefianza y aprendizaje?

12. | ¢Usted le gustaria utilizar un aula virtual para mejorar la ensefianza de
la matematica?

13. | ¢Considera el computador como recurso necesario para la ensefianza de
la matematica?

14. | ¢Usted ha recibido asesorias académicas a través de un espacio virtual?

15. | ¢Usted al desarrollar la clase de funciones matematica, utiliza solo el
marcador y el pizarrén?

16. | ¢Usted considera necesario que el uso de un aula virtual es una ayuda
moderna para el proceso de ensefianza y aprendizaje de la matematica?

17. | ¢Considera usted que el uso de un aula virtual sirve para motivar la
ensefianza del contenido Funciones matematica y favorecer el
rendimiento en la asignatura?

18. | ¢Usted considera que un aula virtual facilitaria la formacion y

actualizacién en la ensefianza de la matematica?

FUENTE: Lcda. Pineda Y. (2017)
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ANEXO (D)

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION o
ESCUELA DE EDUCACION

DIRECCION DE POSTGRADO \ ;

MAESTRIA EN DESARROLLO CURRICULAR K fﬂ—i

(Carta de valides)

Prof.:

Estimado Docente:

Cumplo con participarle que usted ha sido seleccionado como experto para la
validacion del instrumento que serd utilizado con la finalidad de recolectar la
informacion necesaria para la investigacion titulada:” AULA VIRTUAL COMO
ESTRATEGIA DE ENSENANZA APRENDIZAJE EN EL CONTENIDO DE
FUNCIONES MATEMATICA EN DOCENTES Y ESTUDIANTES DEL 4TO
ANO DE EDUCACION MEDIA GENERAL”, la cual es realizada por la
Licenciada Yulieé C. Pineda M, como requisito para optar al titulo de Magister en
Desarrollo Curricular.

Esperando de usted su valiosa colaboracion.

Lcda. Yulieé Pineda
C.l1.: 18.532.453

ANEXO:

Obijetivo de la investigacion.
Tabla de especificaciones.
Instrumento (Cuestionario)
Formato de validacion.
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ANEXO (E)

S_LRRETS G UNIVERSIDAD DE CARABOBO S,
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
DIRECCION DE POSTGRADO

MAESTRIA EN DESARROLLO CURRICULAR

FORMATO PARA LA VALIDEZ DE EXPERTO

CRITERIOS PERTINENCIA CLARIDAD COHERENCIA DECISION
(Oportunidad (Redaccion) (Correspondencia)
Conveniencia)

ITEMS Adecuado Inadecuado | Adecuado Inadecuado Adecuado Inadecuado DEJAR MODIFICAR QUITAR

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

Observacion:

DATOS DE IDENTIFICACION DEL EXPERTO
Nombre y Apellido
Institucion donde labora
Departamento
Nivel Académico
Fecha de Validacion
Firma Cedula de Identidad
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ANEXO (F)

MAESTRIA EN DESARROLLO CURRICULAR

(Carta de valides del aula virtual)

Prof.:

Estimado Docente evaluador:

Cumplo con participarle que usted ha sido seleccionado como experto en evaluar la
Propuesta aplicada bajo la metodologia PACIE para la gestion de un aula virtual
como estrategia de ensefianza y aprendizaje en el contenido de funciones matematica
en docentes y estudiantes del 4to afio de Educacion Media General, titulada:
“DISENO DE UN AULA VIRTUAL COMO ESTRATEGIA DE ENSENANZA
APRENDIZAJE EN EL CONTENIDO DE FUNCIONES MATEMATICA” la
cual es realizada por la Licenciada Yuliee C. Pineda M, como requisito para optar al
titulo de Magister en Desarrollo Curricular.

Esperando de usted su valiosa colaboracion.

UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION r’*/
DIRECCION DE POSTGRADO 'f“i s

Lcda. Yulieé Pineda Docente Evaluador
C.l.: 18.532.453

ANEXO:

e Objetivo de la Propuesta.
e Instrumento de Evaluacion del Aula Virtual
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ANEXO (G)

Instrumento de Evaluacién del Aula Virtual

“DISENO DE UN AULA VIRTUAL COMO ESTRATEGIA DE ENSENANZA
APRENDIZAJE EN EL CONTENIDO DE FUNCIONES MATEMATICA”

Autor: Lcda. Yuliee Pineda
Tutor: Msc. Leonardo Rojas.

Estimado (a) Docente:
El siguiente instrumento (Cuestionario) tiene como objetivo principal recopilar
informacién que permita evaluar la aplicacion de la metodologia PACIE para la
gestién de un aula virtual como estrategia de ensefianza y aprendizaje en el contenido
de funciones matematica en docentes y estudiantes del 4to afio de Educacién Media

General.

Datos Generales

Nombre del Evaluador: Fecha Evaluada:

Nombre del Aula Virtual: Aula Virtual de Funciones Matematicas
(AV-FUNMAT)

INSTRUCCIONES:

Formule su opinién sobre el Aula Virtual marcando con una “X” la opcién que usted
considera la adecuada segun su opinion.

INDICADORES Y ESCALA

Excelente: 5 Buena: 4 Adecuada: 3 Pobre: 2 Deficiente: 1 No Aplica: NA
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ASPECTOS A EVALUAR

INDICADORES

CONTENIDO

4 13|21

NA

El contenido es claro, preciso y legible.

El contenido es consistente con los objetivos del Aula Virtual.

El contenido se ajusta al usuario a quien va dirigido.

El contenido esta dividido en temas y/o secciones adecuadas de
informacion.

El contenido tiene una secuencia instruccional consistente.

Los enlaces a otros materiales estan debidamente relacionados.

El contenido contribuye a la motivacion.

Los niveles de exigencia de los contenidos contribuyen al logro de los
objetivos.

El contenido presenta errores conceptuales

La cantidad de actividades planteadas es razonable para cada sesién.

Los procedimientos de evaluacion son los mas adecuados

DISENO INSTRUCCIONAL

NA

La guia de estudio presenta una secuencia definida.

La estructura presentada permite el logro de los objetivos del aula
virtual.

La estructura de la guia didactica es consistente.

Las estrategias instruccional utilizadas son las mas apropiadas al
contenido.

Las actividades desarrolladas son consistentes con su fundamentacion
teorica.

Las actividades planteadas se adaptan a las exigencias del aula virtual
y contenido tiene una secuencia instruccional consistente.

Las instrucciones dadas al usuario son claras y precisas desde el
punto de vista metodoldgico.

Las evaluaciones planteadas se corresponden con el contenido y
exigencias del aula virtual.

Las estrategias instruccional utilizadas son consistentes con lo que se
espera lograr.

Existe coherencia metodoldgica en el desarrollo de cada unidad de la
aplicacion.

Las modalidades de presentacion del contenido garantizan el logro de
los objetivos.

El tiempo requerido para completar las sesiones es apropiado.

El tiempo requerido para completar las actividades y evaluaciones es
apropiado.

Los temas de estudio son flexibles.

Las tareas que se les pide realizar al usuario estan planteadas de
manera clara y precisa.
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INTERACCION 514|132 |1]|NA

Los procesos de interaccidn son los mas adecuados al sistema.

La interaccion estudiante-contenido es relevante.

La interaccion estudiante-contenido es motivante.

La interaccion estudiante-profesor es relevante.

La interaccion estudiante-profesor es motivante.

NAVEGACION 514|132 |1]|NA

La ejecucidn de las acciones esté claramente establecida.

Los enlaces establecidos son consistentes.

La interaccion de los usuarios es relevante.

La ubicacion de los elementos de navegacion es adecuada.

Los elementos de navegacidn estan claramente definidos.

La informacién esta debidamente estructurada.

ASPECTO VISUAL 514 ]13]2|1]|NA

El espacio en la pantalla es usado apropiadamente.

El formato de pantallas establecido es consistente.

La cantidad de material por pantalla es adecuado.

El uso del color es adecuado.

El uso de graficos es adecuado.

Las paginas son atractivas.

La imagen presentada es consecuente con el tema planteado.

La tipografia utilizada es adecuada (tipo, color, tamafio).

El uso de la tipografia esta claramente normado.

Opinion Generales

Especifique aspectos que deben ser modificados o fortalecidos en el curso.
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Emita una opinidn personal sobre la calidad del curso:

Excelente: _ Buena: __ Adecuada: __ Pobre:  Deficiente:

Recomendaciones: (seleccionar una de las opciones a continuacion).

1. Recomiendo el uso de la aplicacién para el propésito planteado sin cambios.

2. Recomiendo el uso de la aplicacién con los cambios sugeridos.
3. No recomiendo el uso de la aplicacion.

Su opcion:

Docente evaluador
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ANEXO (H)

TABLA DE CONFIABILIDAD DE LOS ESTUDIANTES

-

Items
Sujetos 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18
1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
2 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
3 1 0 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1
4 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1
5 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1
6 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1
7 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1
8 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0
9 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
10 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1
Tcr 7 4 4 4 8 7 5 8 8 7 9 7 9 5 8 9 9 9
p 0,7 0404|0408 |07|05|08|08)|07|09]07]09|05|08|09]09]09
q 03 |06|06 |06 |02|03|05]|]02]|]02|03|01|]03|01|05|02]|01]01]0,2
p*q 0,21 |{0,24|0,24 |0,24 0,16 | 0,21 | 0,25 | 0,16 | 0,16 | 0,21 | 0,09 | 0,21 | 0,09 | 0,25 | 0,16 | 0,09 | 0,09 | 0,09
Sp*q | 3,15
Vi 14,01
Kr-20 | 0,82

Fuente: Pineda Y, (2017)
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ANEXO (1)

TABLA DE CONFIABILIDAD DE LOS DOCENTES

Items
Sujetos | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10 11 | 12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17 18 | Total
1 1 1 1 0 1 0 1 111 1 1 1 0 1 1 1 1 15

2 0 1 1 1 0 1 0 1 111 0 1 1 0 1 1 1 1 13
3 1 0 1 1 1 1 0 0 0 |1 1 0 0 0 1 0 1 0 9
4 1 1 1 1 1 1 1 1 111 1 1 0 0 1 1 1 1 16
5 1 1 1 1 1 1 1 1 111 0 0 1 0 1 1 1 1 15
6 0 0 1 1 0 1 0 0 111 1 1 1 1 1 0 1 0 11
Tcr 4 4 6 6 3 6 2 4 5 |6 4 4 4 1 6 4 6 4
p 07 0710|210 05|10 03|07 |08]210]07]07]07]02]10]07]10] 07
g 03 103/]00|00|05]00]07]03|02]/00/]03]03]03]|]08]00]03]00]03
p*q 02 |02)00|00|03]00]02]02]01]00]02]02]02]01]00]02]00]02

Sp*g | 2,53
Vit 7,37

Kr-20 | 0,70

Fuente: Pineda Y, (2017)
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