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RESUMEN

La presente investigacion tiene por objetivo Proponer un Software de
Ejercitacion y Practica para la Ensefianza del Racionalismo de la asignatura Historia
de la Educacion, del cuarto semestre de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la
Universidad de Carabobo, fundamentado en la Teoria de Aprendizaje Significativo de
Ausubel (1983), Procesamiento de la informacion de Gagné, Pragmatismo (1993),
Funcionalismo (2002), asi como algunos aportes conceptuales y caracteristicos acerca
de la ensefianza a través de software educativo. La Metodologia que se utilizé fue de
tipo descriptivo y de campo, el disefio es no experimental, transeccional descriptiva.
La poblacion fue conformada por los estudiantes que cursan la asignatura Historia de
la Educacion, del Departamento de Ciencias Pedagdgicas de la Facultad de Ciencias
de la Educacion de la Universidad de Carabobo en el periodo académico 11-2008 y
docentes que dictan o han dictado la asignatura, la informacion necesaria para llevar a
cabo esta investigacion fue recolectada a través de un instrumento tipo Encuesta
Dicotomica. La misma se validd por el juicio de tres expertos y la confiabilidad se
determind a través del célculo del coeficiente KR20 resultando 0,80, lo cual indica que
la confiabilidad es alta (fuerte). Seguidamente se procedio al andlisis e interpretacion
de los resultados que arrojo la aplicaciéon del referido instrumento por medio de
Distribucion de Frecuencias y Porcentajes y los graficos de barras respectivos.
Finalmente se procedié al Disefio de la propuesta planteada en esta investigacion.

Palabras clave: Software Educativo, Racionalismo, Ensefianza.
Linea de Investigacién: TIC para la solucion de problemas en Educacion.
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ABSTRACT

This research aims to propose a software Fitness and Practice for the Teaching
of Rationalism of the subject History of Education, the fourth semester of the Faculty
of Education at the University of Carabobo, based on the Theory of Meaningful
Learning Ausubel (1983), information processing Gagne, Pragmatism (1993)
Functionalism (2002) as well as some conceptual and distinctive contributions about
teaching through educational software. The methodology used was descriptive and
field design is not experimental, descriptive trans. The population was made up of
students taking the subject History of Education, Department of Educational Sciences,
Faculty of Educational Sciences at the University of Carabobo in the academic period
11-2008 and teachers that dictate or have dictated the course the information necessary
to carry out this research was collected through a survey Dummy type instrument. It
was validated by the trial of three experts and reliability was determined by calculating
the coefficient resulting KR20 0.80, indicating that the reliability is high (strong).
Following the analysis and interpretation of the results yielded the application of such
instrument through Distribution Frequencies and Percentages and graphics proceeded
respective bars. Finally, we proceeded to design proposal presented in this research.

Keywords: Educational Software, Rationalism, Teaching.
Research Line: ICT for Education troubleshooting.
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INTRODUCCION

En la actualidad los procesos de ensefianza y aprendizaje no escapan a los
efectos ejercidos por la tendencia del contexto educativo. En este sentido, cada vez
mas, toma mayor fuerza la necesidad de conocer y manejar nuevas tecnologias. Por
consiguiente, el disefio de un software educativo para la ensefianza del Racionalismo,
dirigido a estudiantes del cuarto semestre de educacion, cursantes de la asignatura de
Historia de la Educacion de la Universidad de Carabobo, representa una oportunidad
didactica de impartir este contenido, el cual, se ha presentado muy dificil de procesar,
asi como también, mejorar la calidad educativa y facilitar el aprendizaje en los

educandos.

Por lo tanto, de acuerdo a lo observado en las secciones de aprendizaje una de
las principales dificultades mostradas por los alumnos respecto al aprendizaje del
Racionalismo fue la definicion, clasificacién, traspolacion y relacion con la vida
cotidiana, asi como, con el ambito educativo. También otras debilidades apreciadas,
es la escasez de conocimientos previos del tema (que deberian poseer producto del
bagaje tedrico durante la carrera), y la falta de significado que los educandos
manifiestan al tener que adquirir contenidos propios de la referida asignatura.

En tanto que, el software educativo, al igual que las otras herramientas
provenientes de las tecnologias existentes (TIC: Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion), son alternativas cada vez mas viable para estimular los procesos de
ensefianza y aprendizaje, ya que, permite en el aprendiz la adquisicion de
conocimiento a su propio ritmo, en el momento mas adecuado y de una forma

individualizada.

La presente investigacion se estructurara de la siguiente manera:



En el capitulo | de la investigacion se presentan el planteamiento del problema
acerca del tema que se va a tratar, esto con el fin de conseguir la dilucidacion de los
elementos significativos de este paso del estudio. Se plantea el problema de manera
clara fundamentada con sus respectivos objetivos los cudles seran las directrices para
el desarrollo de la investigacion, asi mismo, tendra su justificacion la cual estara

orientada por las directrices planteadas por Hernandez y otros (2010).

El capitulo Il, se presentara el fundamento tedrico lo cual es una descripcion
detallada de cada uno de los elementos de la teoria que seran utilizados en el desarrollo
de la investigacion. Asimismo, incluye antecedentes de trabajos que serviran de
aportes para esta investigacion. Igualmente, estara determinado por las caracteristicas
y necesidades de la investigacion, como las bases psicoldgicas donde se tomaran en
cuenta la Teoria del Aprendizaje Significativo de Ausubel y Procesamiento de
Informacion de Gagné. Del mismo modo tendra sus bases sociologicas, filosoficas asi

como sus basamentos legales.

En el capitulo 11l se detallan minuciosamente cada uno de los aspectos
relacionados con la metodologia que se ha seleccionado para desarrollar la
investigacion, cada aspecto estara sustentado por el criterio de autores de libros de
metodologia. Aqui se expondra cudl sera la metodologia con la que se abordara la
investigacion, asi como definir la poblacion, muestra, técnicas e instrumentos que
serviran de elementos fundamentales para obtener los respectivos resultados y

conclusiones finales.

En lo que respecta al Capitulo 1V se podra evidenciar el analisis estadistico
correspondiente a la aplicacion del instrumento concebido para tal fin. En el mismo se
observara un estudio a través de distribucion de frecuencias y porcentajes para cada
item del instrumento asi como los graficos de barras respectivos. Para cada resultado
se dispondra igualmente de la interpretacion analitica y contrastada con un sustento

tedrico relativo a cada caso.



Seguidamente en el Capitulo V se presentan los detalles conducentes a la
estructuracion del disefio del Software Educativo para la Ensefianza del Racionalismo
SEER 1.0, a saber el Guidn de Contenido donde se describe la audiencia a la cual va
dirigido, la linea de produccion, la definicién del trabajo y la planificacion del
contenido seleccionado. Asimismo se cuenta con el Guion Técnico también llamado
Story Board en el cual se detallan pantalla por pantalla los detalles técnicos en cuanto
a la version, identificacion de los textos resaltantes, secuencias y descripcion de las
acciones requeridas en cada caso. Finalmente se tienen las debidas conclusiones y

recomendaciones de la investigacion.



CAPITULO |
EL PROBLEMA
Planteamiento del Problema

Las corrientes pedagdgicas contemporaneas a lo largo de la historia han
buscado responder al reclamo social de una formacion que les permita a los individuos
resolver problemas de diferente naturaleza de forma auténoma, lo cual indica, poder
enfrentar la bisqueda de soluciones, encontrar una respuesta y tener algin control sobre
ésta, dado que en la mayoria de los casos, los problemas que se presentan implican
encontrar respuestas nuevas a preguntas también inéditas. Por lo tanto, en la educacion
tradicional, las viejas soluciones responden de manera simplista 0 mecanica a las
demandas sociales: a mayor nimero de solicitudes de ingreso de estudiantes, méas
instalaciones construidas y, por ende, mas burocracia. De acuerdo a esta l6gica se sigue
reproduciendo un modelo que ha mostrado su insuficiencia al concebir la ensefianza,
mas para si misma, que para apoyar los requerimientos de formacion de la sociedad, en

lo general y en lo que respecta al aspecto individual.

Por consiguiente, los paradigmas educativos generalmente no han tenido un
sencillo desarrollo, ciertamente su transito entre los actores educativos ha sido de
alguna manera tortuosa por las posturas polares siempre presentes en el campo
pedagdgico. En primer lugar, se encuentran las instituciones escolares, que siguen
observando hacia el pasado y que se constituyen como defensoras de las tradiciones,
con una manera segura y aceptada de hacer las cosas y en segundo lugar, surgen
precisamente estas corrientes innovadoras en diversos campos, direcciones y visiones,
sin embargo, la praxis y la investigacién educativa necesariamente no parecen ir al

mismo ritmo.

Asimismo, el comportamiento visible del organismo en sus procesos de

aprendizaje fue reemplazado por procesos internos de pensamiento llamados en forma



genérica resolucion de un problema. No obstante, en términos filosoficos
el cognitivismo cambid el énfasis empirico por un énfasis racionalista, puesto que, este
se ha definido como la concepcion que ve en el espiritu, la mente y el entendimiento,
los cimientos de toda relacion del Hombre con el mundo, el cual, es concebida como

una forma superior del pensar humano.

De modo tal que, Grenet (1980) afirma que, “el racionalismo entonces, es la
absolutizacion de la razdn, y se da con mucha fuerza en la época moderna, aunque no
surgid en este periodo, porque desde mucho antes, se habian dado intentos en torno a
la razon frente a los hechos de la experiencia”.( p.21). Al respecto, esta corriente se ha
caracterizado por lo real, los conceptos, los sistemas mentales y por la explicacion bajo
la concepcion del método cientifico, es decir, el Hombre es presentado como animal

racional, con honradez y cualidades de un ser superior al resto de los demas seres vivos.

En tal sentido, Anzenbacher (1984) afirma que, el racionalismo entiende la
vuelta al sujeto como una vuelta a la razon, al tiempo que como una desvirtuacién de
la sensibilidad. En este orden de ideas, bien conocida es la duda sistematica de
Descartes, que mediante una critica radical a la experiencia sensible, conduce a las
ultimas condiciones indudables de todo conocimiento en el individuo. Esas
caracteristicas de las que depende todo conocimiento, representan las premisas y
fundamentos de la razdn. Por lo tanto, existe en el sujeto una percepcidn consciente y
diferente de los primeros principios del conocimiento, que no tiene nada que ver con la

sensibilidad, sino que se realiza de un modo puramente racional.

Asi como, los principios de la Matemética se derivan ldgicamente de unos
axiomas o fundamentos iniciales, asi también la Filosofia tiene que partir de las
primeras ideas y premisas y desarrollarlo todo en forma I6gico-racional. Por tal motivo,
esta corriente pedagdgica no debe ser entendida de una forma aislada de concebir la
realidad, sino que, es ante todo la suma de lo sensible con el mundo de las

concepciones, es decir, un concepto equivale a una realidad, por lo cual, su ensefianza
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debe ser tomada como un aspecto de gran valor para el ser humano.

Tomando en consideracién, lo que implica el racionalismo como corriente
pedagogica, es necesario dar solucion a la problemaética existente en la Facultad de
Ciencias de la Educaciéon de la Universidad de Carabobo, especificamente en la
asignatura Historia de la Educacion donde se observa dificultad en los estudiantes para
procesar la informacion de un contenido dificil de comprender como lo es el
Racionalismo. Esta situacion se evidencio a través de la aplicacion de un instrumento
de diagndstico (Anexo C), disefiado y validado con la intencion de verificar los
conocimientos que muestran los estudiantes en el referido contenido, especificamente
los del periodo académico 11-2008. EI mismo una vez aplicado, permiti6 evidenciar por
medio de los resultados obtenidos en la escala de puntuaciones 1-20, que cincuenta y
seis (56) de un total de noventa y cinco (95) estudiantes, reprobaron. Esto indica que,
el 58,9% presentaron deficiencias conceptuales respecto al racionalismo. Estos
resultados evidencias la necesidad de diversificar el uso de estrategias y recursos que
favorezcan los procesos educativos tal como lo indican Araujo y Chadwick (citado por

Guzman M, y Pérez A., 2005) asegurando que:

La evidencia de la investigacion hecha en las aulas universitarias ha
demostrado que un papel crucial en la ensefianza de las ciencias lo
constituyen la calidad de las estrategias y recursos didacticos empleados
por los profesores, los cuales deben favorecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje mediante la utilizacion de tecnologias modernas de instruccion,
aunadas a una actitud que favorezca e incentive el interés de los estudiantes
en las materias cientifico-técnicas. (p. 1).

De lo indicado por estos autores se hace relevante su postura en torno a la
necesidad existente en el dmbito educativo de implementar estrategia basadas en
tecnologias modernas que faciliten los procesos instruccionales. Ahora bien, los
estudiantes del cuarto semestre cursantes de la asignatura Historia de la Educacion,

frecuentemente necesitan oportunidades para investigar temas en profundidad vy, tratar



de cubrir todo el material del &rea de Ciencias Sociales, que inevitablemente trae como

consecuencia una ensefianza superficial y poco comprometida.

Por lo relatado anteriormente, la idea de introducir la herramienta computarizada
parece ser una alternativa de solucion viable para fortalecer la ensefianza de esta
corriente pedagogica ademas de representar una estrategia innovadora en la asignatura.
Dentro de estas nuevas formas de ensefiar se incluye el empleo de software educativo,
definido como programas de soporte didactico (de acuerdo a la postura de Galvis,
2000), creados con la finalidad de ser utilizados como medios educativos, es decir,

herramientas para facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Resultaria interesante el disefio de un software educativo para la ensefianza del
racionalismo, ya que, es una estrategia poco usada en la ensefianza de la Historia de la
Educacion; ademas, representa un recurso importante para lograr un aprendizaje
significativo en los estudiantes y a su vez elevar el nivel educativo de los mismos
respecto a este contenido de corte Histdrico. Los softwares educativos o programas
educativos computarizados pueden tratar diferentes materias, de formas muy diversas,
facilitando una informacion estructurada a los alumnos, mediante la simulacion de
fendmenos y ofrecen un entorno de trabajo mas sensible a las circunstancias de los

estudiantes y rico en posibilidades de interaccion (Sanchez, J. 2000).

En funcion de la gran significacion que ha implicado el uso de las tecnologias
de informacion y comunicacion en la sociedad, asi como también, en los ultimos
tiempos como recurso instruccional, se plantea el disefio de un software educativo
como alternativa que se propone contribuir en la soluciéon del problema planteado.
Ahora bien, segun Galvis (2000), sefiala que en el campo educativo suele denominarse
software educativo a aquellos programas que permiten cumplir o apoyar funciones

educativas. (p. 38).

Lo planteado anteriormente, indica que no existe una relacién directa entre la

capacidad del docente en el manejo de contenidos de las asignaturas y el logro de



buenos resultados en el proceso de ensefianza-aprendizaje, dado que el alumno, en su
condicion de aprendiz no alcanza los objetivos de formacién requeridos
académicamente, tal como se evidencio con la aplicacion del instrumento de
diagnostico aplicado a los estudiantes de Historia de la Educacion, durante el periodo

11-2008 en el cual, el 58,9% reprobaron contenidos referentes al racionalismo.

En este marco contextual, las herramientas instruccionales de apoyo para
impartir asignaturas, constituyen una alternativa eficiente para optimizar los procesos
educativos. Ante esta situacion, surge la necesidad de fortalecer el proceso de
ensefianza, brindando una mayor atencion a las estrategias didacticas en las materias,
orientadas a la formacion metodoldgica de los estudiantes adquiriendo un desarrollo
academico integral que les permita desarrollar la investigacién cientifica. A partir de
lo anteriormente sefialado se hace necesario el disefio de un Software de Ejercitacion y
Préactica que favorezca la ensefianza del Racionalismo en los estudiantes de la
asignatura Historia de la Educacion, del cuarto semestre de la Facultad de Ciencias de
la Educacion de la Universidad de Carabobo.

Objetivos de la Investigacion

Objetivo General

Proponer un Software de Ejercitacion y Préactica para la ensefianza del
Racionalismo de la asignatura Historia de la Educacion, del cuarto semestre de la

Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad de Carabobo.

Objetivos Especificos

Identificar las estrategias empleadas en la ensefianza del Racionalismo, como
contenido programatico de la Catedra Historia de la Educacion de la Facultad de
Ciencias de la Educacion de la Universidad de Carabobo.

Elaborar el Disefio Instruccional del Software de Ejercitacion y Practica para la



ensefianza del Racionalismo de la asignatura Historia de la Educacion.

Disefiar el Software de Ejercitacion y Practica para la ensefianza del
Racionalismo de la asignatura Historia de la Educacion.

Justificacion

En la actualidad con una realidad tan cambiante y globalizada, cada vez mas,
es necesario el manejo de tecnologias de informacion y comunicacién, debido a la
proliferacion desmesurada de nuevos conocimientos, asi como también, de
informacién y falta de tiempo para procesarla, se requiere mejorar de forma

significativa la manera tradicional de impartir conocimiento y adquirir informacion.

En tal sentido, una alternativa emergente que cada vez cobra mayor auge es la
constituida por el uso de espacios virtuales que apoyan el ejercicio educativo, mas
propiamente, el manejo de TIC, ya que las mismas, se constituyen en herramientas
didacticas eficaz para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje, asi como
también, trascender las paredes y horarios rigidos de las aulas de clase, facilitando de
esta forma la adquisicion de conocimientos. Por consiguiente, la presente investigacion
tiene como propdsito disefiar un Software de Ejercitacion y Practica para la ensefianza
del Racionalismo de la asignatura Historia de la Educacion, dirigido a facilitar y

reforzar en los estudiantes de la referida asignatura los contenidos teéricos de la misma.

Por lo tanto, el Software Educativo se convierte en un recurso didactico de
ensefianza- aprendizaje, al igual que, presenta una nueva alternativa de interaccion y
dinamismo que permitan facilitar en el estudiante de la Facultad de Ciencias de la
Educacion de la Universidad de Carabobo la adquisicion y traspolacion de contenidos
de dificil comprension (de corte filoséficos), con la realidad y ambiente en el cual se
desenvuelve. En relacion a este topico, Santos y otros (2006) afirman que: ...”las
tecnologias pretenden establecer nuevas formas de interaccion del estudiante

universitario con su entorno socio-comunitario”. (p. 3).



Por otra parte, la investigacion presenta gran relevancia social debido a que, se
constituye en un aporte de orden educativo enmarcado en las politicas de Estado, el
cual, propugna el manejo de las tecnologias como herramienta didactica, plasmada en
los articulos:108 y 110 de la Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela
(2000), 145 de la Ley de Universidades (1970), 27 de la Ley Orgénica de Educacion
(2009), al igual que, el 5y 29 de la Ley Orgénica de Ciencias, Tecnologia e Innovacion.
(2005), por ende, la utilizacion de recursos multimedia para impartir contenido:
corte tedricos (Ciencias Sociales, Filosofia, Pedagogia, entre otras), dia tras dia, cobra

mayor valor.

Es por ello que el uso de software educativo utilizados como recursos didacticos
en los procesos educativos e informaticos, se han convertido en una necesidad méas que
en una novedad, ya que, atiende a la disyuntiva de ¢(Qué tiene mas valor, estar
informado o adquirir conocimiento? En ese marco contextual, en el que se desarrolla
la educacion en la actualidad y las caracteristicas propias del contenido programatico
de la asignatura Historia de la Educacién de la Facultad de Ciencias de la Educacion,
se hace imprescindible el manejo de tecnologias como recursos de apoyos didacticos y

metodoldgicos de Ensefianza y Aprendizaje.
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CAPITULO 11
MARCO TEORICO
Fundamentos Tedricos

El  Marco teérico es un cuerpo de ideas explicativas
coherentes, viables, conceptuales y exhaustivas, armadas logica y sistematicamente
para proporcionar una explicacion envolvente pero limitada, acerca de las causas que

expliquen la formula del problema de la investigacion.

Kerlinger, F. y Lee, H. (2002), define teoria de la siguiente manera: “Teoria es
un conjunto de construcciones (conceptos), definiciones y proposiciones relacionadas
entre si, que representan un punto de vista sistematico de fenémenos especificando

relaciones entre variables, con el objeto de explicar y predecir fenémenos” ( p.9).

Antecedentes de la Investigacion

Para la elaboracion de esta parte se tomaron en cuenta trabajos de investigacion
relacionados con la tematica de investigacién y autores que aportaron elementos

caracteristicos de las variables de esta investigacion:

En primer lugar se tiene el trabajo de Sequera, R. (2011), titulado “Desarrollo
de un Software Educativo para la Ensefianza del Algebra, Caso de Estudio: Algebra I,
Facultad de Ciencias de la Educacion, Universidad de Carabobo”; el cual establece
como objetivo general Desarrollar un Software Educativo para la Ensefianza del
Algebra | de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad de Carabobo.
En el mismo concluye que los docentes que fueron encuestados sefialaron que el uso
de los recursos tecnologicos en las aulas garantiza el éxito académico de los educandos

en la asignatura Algebra I.

Ademaés sefialo que la intencion de desarrollar un software educativo para la



ensefianza de la asignatura Algebra | es reducir la cantidad de estudiantes aplazados,
los cuales no la aprueban en la primera oportunidad sino después de repetirla incluso,
en varias oportunidades. Este trabajo, realiza aportes valiosos a la presente
investigacion, ya que ratifica la efectividad del uso de tecnologia en los ambientes

educativos posibilitando un rendimiento académico apropiado.

Por otra parte, Chopite S., Francisco J. (2012), en disefio titulado: Competencias
de la Lectura: Material Educativo Computarizado para estudiantes de Tercer Afio de
Educacién Media General, siendo el objetivo general de este estudio: Disefiar un
Material Educativo Computarizado para el desarrollo de competencias de lectura,
dirigido a los estudiantes de tercer afio de la Escuela Basica Fernando Pefialver, ubicada
en Valencia, estado Carabobo.

La investigacion fue desarrollada sobre los postulados de la modalidad del
Proyecto Factible que incluye en forma integrada un disefio documental y un disefio de
campo. El cual, contemplo las concepciones del software educativo propuestas por
Gross (2000). Asi pues, en el presente disefio el autor resalta como elemento
fundamental la necesidad de la aplicacion de estrategias de ensefianzas innovadoras y
atractivas, todo ello, destacando la importancia de los recursos tecnoldgicos para
fortalecer la practica didactica del docente dentro del aula, asi como, la adquisicion de

conocimiento por parte del estudiante de una forma mas novedosa y amena.

Asi también, Mariani, M., J. (2012), en su trabajo de investigacion Disefio de un
Material Educativo Computarizado como Herramienta para el Aprendizaje de
preclinica de endodoncia, plantea brindar un material educativo computarizado para el
Aprendizaje de Preclinica de Endodoncia, con la finalidad de ofrecer una alternativa
viable, novedosa y muy interactiva a los problemas derivados de masificacion de
estudiantes de endodoncia en las aulas de clases. En la elaboracion del presente estudio
se utilizé la metodologia descriptiva, enmarcado en la modalidad de proyecto factible
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en un disefio de campo no experimental y transeccional se desarrollo este trabajo
siguiendo tres fases: la investigacion preliminar, el estudio de la factibilidad y el
desarrollo de la propuesta. En este sentido, guarda estrecha relacion ya que ambos estan
dirigidos mejorar los procesos de ensefianzas y aprendizajes en asignaturas de extenso
contenido y matricula abundante que exigen la utilizacién de innovacion en las

estrategias de ensefianzas y aprendizaje.

Por su parte, el trabajo de Mundarain, J. (2012) Disefio de un Material
Didactico Computarizado para la Capacitacion sobre la Musica Folklodrica de Valencia,
para los Docentes de Educacion Fisica Caso: Liceo Bolivariano “Bartolomé Olivier”,
concluyéndose que la Factibilidad del estudio fue positiva, debido a que los docentes
estan dispuestos a recibir formacion sobre la mdasica folklorica valenciana y
posteriormente utilizar un Manual que suministre contenido para permitir aplicar el
proceso de ensefianza a los estudiantes, asi también, propone que sea insertado en la
planificacion del docentes estrategias creativas, que permitan al estudiante lograr un
Aprendizaje Significativo, por consiguiente, este estudio es de gran relevancia para la
presente investigacion, ya que, reafirma la necesidad del uso de estrategias de
ensefianza creativas y atractivas para el educando, al igual que, establece la factibilidad
del uso de recursos tecnoldgicos como herramienta de consolidacion y refuerzo de

conocimientos.

Por su parte, Vazquez, J. y otros (2012) en el disefio El software educativo en
el proceso de ensefianza-aprendizaje de la disciplina Historia de Cuba, nos presenta Es
un material didactico metodoldgicamente estructurado que permite contactar con los
ultimos adelantos de la Tecnologia de la Informacién y las Comunicaciones, al utilizar
la computadora como herramienta y el software como medio de ensefianza. Este disefio
fue realizado sobre la base de un enfoque histérico-cultural, el cual, coadyuva en el
desarrollo y mejoramiento del proceso de ensefianza y aprendizaje en una asignatura
de extenso contenido como lo es Historia de Cuba. Asi pues, guarda gran relacion con

la presente investigacion, ya que, evidencia la utilidad y pertinencia del uso de recursos
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tecnoldgicos para potenciar los procesos de ensefianza y aprendizaje, permitiendo un
mejor y méas dindmico (mas atractivos y significativo para el estudiante) abordaje de

los contenidos de Historia de la Educacion.
Bases Tedricas
El Racionalismo

El racionalismo es una concepcion de pensamiento que presenta una gran gama
de definiciones, sin embargo, las mismas encuentran un punto de coincidencia en la

postura establecida por Hessen (1993) la cual afirma que:

...la posicion epistemoldgica que ve en el pensamiento, en la razén, la
fuente principal del conocimiento humano, se llama racionalismo (de
ratio=raz6n). Segun él, un conocimiento s6lo merece, en realidad, este
nombre cuando es ldgicamente necesario y universalmente valido. (p. 50).

Es innegable que de acuerdo a lo expresado por este teorico, el Racionalismo
presenta como premisa esencial que la unica forma de acceder al conocimiento es a
través de la razon, la cual representa el origen del mismo. Al respecto vale la pena
destacar el punto de vista de Descartes (citado por Atlas Universal de Filosofia, 2004)

sefalando:

...que la razon (— Res cogitans/res extensa), ademas de ser idéntica en
todos los hombres y diferenciarlos de los animales, es la Gnica guia que el
cientifico debe asumir. El racionalista no debe dejarse influenciar por los
prejuicios o por las convicciones religiosas, no debe permitir que algunas
teorias imposibles de demostrar o sugestivas (tan frecuentes en el
pensamiento magico) intercepten los recorridos I6gicos del intelecto. (p.
290).

Llama la atencidn el caracter rigido y determinista que asume Descartes frente

a lo que representa el problema del origen del conocimiento y a la intencion de crear
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un método que permitiera llegar a la verdad absoluta (objetividad) a través de un Gnico
camino (razon). En tal sentido, se presenta el problema de negar otras fuentes del
conocimiento (religion, prejuicios, entre otros) que atienden otros aspectos de la

realidad, propios del mundo sentido (experiencia).
Software Educativo

Dada la interactividad que proporciona el uso de software educativo en los
ambientes escolares, la utilizacion de éstos ha permitido elevar la calidad de los
procesos inherentes a estos espacios en diferentes areas del saber. La intervencion del
recurso computacional promueve la participacion activa del estudiante en los procesos
de construccion de su aprendizaje. Asimismo, esto garantiza una atencion
individualizada al haber una interaccién directa alumno-méaquina, en la cual el usuario
se permite explorar por una gama audaz de pantallas que presentan los contenidos de
forma novedosa, al tiempo que se ajusta a las exigencias de tiempo y adquisicion de

conocimientos que de manera particular posee cada estudiante.

Entre las formas diversas que han definido este concepto Sanchez (2000) afirma
que un software educativo es “cualquier programa computacional cuyas caracteristicas
estructurales y funcionales sirvan de apoyo al proceso de ensefiar, aprender y
administrar”, en concreto, lo define como “aquel material de aprendizaje especialmente
disefiado para ser utilizado por un computador en los procesos de ensefiar y aprender”.
(p. 187).

Para llevar a cabo un disefio o desarrollo de un material de esta indole, se deben
tomar en cuenta en principio, el propdésito especifico que tendréa dicho software y el
punto de vista desde el cual se elaborard, razon por la cual se distinguen diversas

tipologias que segun Galvis (2000) pueden ser:
1. Desde el punto de vista de su enfoque educativo:

e Tipo Algoritmicos: Son aquellos en los cuales el proceso predominante es la
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transmision de conocimientos. Antes éstos, el estudiante procurara asimilar al maximo

lo que se presenta pantalla a pantalla de forma secuencial.

e Tipo Heuristico: En éstos, el estudiante tiene la posibilidad de experimentar y
descubrir lo que esta por aprender. En ellos se desarrollan enriquecidos ambientes en
los cuales el usuario explora y se hace conjeturas a medida que realiza un recorrido que
le permite aprender de las experiencias y realizar sus propias conclusiones de lo

aprendido.
2. Desde el punto de vista de la funcion educativa que asumen:

e Sistemas Tutoriales: La informacion presentada permite un dialogo entre el usuario

y el computador, el cual es desarrollado atendiendo a las fases de aprendizaje de Gagne.

e Sistemas de Ejercitacion y Practica: Se trata de un compendio de preguntas y
respuestas dirigidas a fortalecer las fases de aplicacion y retroalimentacion.

e Simuladores: Constituyen representaciones de fendmenos de la vida diaria a
pequefia escala que no pueden ser representados a través de la experiencia natural por
estar provistos de complicaciones que impiden estos procesos tales como: periodos
extensos de tiempo, grandes poblaciones, costos excesivos, experimentos peligrosos,

entre otras.

e Juegos Educativos: simulaciones en las cuales se encuentra presentes como

elementos motivadores la presencia de competidores reales o virtuales.

e Micro mundo Exploratorio: representa una simplificacion de una realidad que puede
ser explorada por el usuario, el cual se familiariza rapidamente con la escena y
herramientas presentes en la interfaz. Recomendado para el estudiante que aprende de

forma experiencial.

e Lenguaje Sintonico: este no esta disefiado para aprender, sin embargo, se utiliza para
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interactuar con micro mundos de comandos aplicables.

e Sistemas Expertos: O también llamados Sistemas Basados en Conocimientos,
presenta conocimientos y procedimientos de inferencia que permiten dar solucién a
problemas de un elevado grado de dificultad que requieren experiencia y
conocimientos para una acertada solucion. Estan provistos de un gran desempefio en
términos de velocidad, precision y exactitud capaz de juzgar la solucion a algo,
explicando o justificando lo concerniente al problema, convenciendo al usuario de lo

acertado de su razonamiento.

e Sistema Inteligente de Ensefianza: Responde a las exigencias propias de cada
estudiante, evidenciandose ademas de los componentes propios de un tutorial, un
mddulo del estudiante en el cual se insertan tantos los conocimientos y habilidades que
posee el usuario, asi como la informacidn sobre sus actitudes y aptitudes; un médulo
de interfaz en el cual se presentan diferentes tipos de ambientes de aprendizajes con
interfaces adaptativas a partir de las cuales se puede llegar al conocimiento investigado.
Finalmente, un modulo tutor que debe contar con un generador de problemas, que

permita pasar del modo aprendiz al modo experto.

En concreto, se puede visualizar la presente clasificacion a través del siguiente

cuadro
Enfoque Segun la funcién que
Educativo asumen
Algoritmico Sistema Tutorial

Sistema de Ejercitacion y
Préctica
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Heuristico Simulador

Juego Educativo

Micro mundo Exploratorio
Lenguaje Sintonico

Sistema Experto

Algoritmico o Heuristico Sistema Inteligente de
ensefianza-aprendizaje

Tabla 1: Clasificacion de los Software Educativos
Fuente: Galvis (2000)

En otro orden de ideas, al disefiar un software educativo deben tomarse en cuenta
aspectos generales que garanticen su efectividad. Al respecto Sanchez (2000),

considera los siguientes atributos al realizarse un software educativo:

e Constructividad: Esto se refiere a la posibilidad de construir nuevos
escenarios a partir de la combinacion de objetos en espacio y tiempo. El
desarrollo del software depende de las acciones que el aprendiz haga, de
las decisiones que tome.

e Navegabilidad: Es la posibilidad de explorar libre y flexiblemente los
ambientes que componen el mundo, dominio o estructura de informacién
presentada en el software.

e Interactividad: Es la capacidad dinamica que presenta el sistema el cual:
provee retroalimentacion al usuario en tiempo real, adapta o modifica
dindmicamente su comportamiento en funcion de los eventos recibidos,
entabla alguna modalidad conversacional con cierto grado de detalle,
complejidad y modalidad.

e Contenido: Es la calidad, fiabilidad, organizacion y relevancia de la
informacién entregada en el software, el cual debe ser adaptado y
organizado atendiendo las caracteristicas de la audiencia.

e Interfaz: Es la superficie de contacto entre el aprendiz y el computador.
Es la pantalla con la cual el aprendiz interactia, su estructura y
funcionalidad. A través de ella se captura la accion y atencion de aprendiz
y tiene fuerte impacto en la navegacion, construccion e interactividad
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provista. (p. 193).

Asi también al tener presente estos aspectos se garantiza el alcance del
propdsito primordial del software: fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje.
Asimismo, el disefio del software debe hacerse tomando en cuenta las teorias de
aprendizaje, asi como tambien las caracteristicas del computador como medio
educativo. Esto con el proposito de aprovechar las caracteristicas del computador a
través de un enfoque psicoldgico que respondan a las necesidades propias de los que
aprenden. En el caso particular de esta investigacion se tomaran en cuenta varias teorias
que resultan pertinentes con la propuesta que se hace para resolver la problematica

planteada: el disefio del software educativo para la ensefianza del racionalismo.

En cuanto a las metodologias propuestas para la elaboracién de un software
educativo Leguizamdn (2006) sistematiza segun varios autores, algunas de estas a

través del siguiente cuadro:

Autor y Metodologia Etapas

1. Anélisis de necesidades educativas.

2. Seleccion o planeacién del desarrollo del
MEC.

3. Ciclos para la seleccion o desarrollo del

Galvis Alvaro. MEC.

Metodologia para el Disefio de MEC.

desarrollo de materiales Entorno para el disefio del MEC.

Disefio educativo del MEC.

Desarrollo del MEC.

Prueba piloto del MEC.

10. Prueba de campo del MEC.

4
5
educativos (MEC) 6. Entorno del disefio.
7
8
9
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1. Andlisis.
o L 2. Seleccionar el topico por tratar.
Ruffini. Aproximacion o ]
) . 3. Objetivos por cumplir.
sistematica y por etapas o
o ] 4. Definir proyectos.
utilizando sistemas L )
) ) 5. Disefio de contenidos.
multimedia de autor oL o y
6. Disefio de Hipervinculos de navegacion.
7. Evaluacion del proyecto multimedia.
. 1. Definir topico, objetivos y contenidos.
La Produccién de ) . L
) 2. Estudio de probabilidad de realizacion.
Soportes Educativos
3. Desarrollo.
(PROSDOS) _
4. Estudio del proyecto.
1. Anélisis y estudio de factibilidad del
Ovalle y Padilla. Para el proyecto
desarrollo de un software 2. Disefio y esquematizacion pedagdgica de la
educativo hipermedial aplicacion.
(SEH) 3. Desarrollo y programacion.
4. Distribucion.
1. Disefio.
] 2. Produccion.
Chacon N
3. Evaluacion.
4. Entrega.
1. Determinar la necesidad de un software
, ) educativo.
Lopez Bertha, Peléez N ) )
] 2. Formacion del equipo de trabajo.
Gustavo, Abud Maria, . o
] 3. Andlisis y delimitacion del tema.
Metodologia para el L )
) 4. Definicion del usuario.
software educativo y ]
5. Estructuracion del contenido.
6. Eleccion del tipo de software para
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desarrollar.
Disefio de interfaces.
Definicion de las estructuras de evaluacion.

Eleccién del ambiente de desarrollo

. Creacion de una version inicial.
. Prueba de campo.
. Mercadotecnia.

. Entrega del producto final.

Marqués Peré

La génesis de la idea semilla.

Predisefio o disefio funcional.

Estudio de viabilidad y marco del proyecto.
Dossier completo de disefio o disefio
organico.

Programacién y elaboracién del prototipo
alfa-test.

Evaluacion externa.

Ajuste y elaboracion de la version 1.0.

Publicacion y mantenimiento del producto.

Ricardo Gomez, Alvaro
Galvis y Olga Marifio.
Metodologia ISE-00

Analisis.

Especificaciones de requerimientos.
Disefio.

Disefio Educativo.

Disefio Comunicacional.

Disefio Computacional.

Desarrollo.

Prueba a lo largo vy al final del desarrollo.

Mendoza Mariay

Gamboa Fernando.

N RO N o O R DN RPN o

Preproduccion.

Produccion.
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Metodologia propuesta 3. Posproduccién.
por el departamento de
multimedia DGSCA
UNAM

Kruchten. Metodologia 1. Fase de comienzo o inicio.
para desarrollo de 2. Fase de elaboracion.
software Racional Unified 3. Fase de construccion.
Process (RUP) 4. Fase de transicion.
1. Factibilidad.
2. Definicion de requisitos del sistema
3. Especificacion de los requisitos del
) prototipo.
Cataldi Zulma, Lage oL )
] 4. Disefio del prototipo.
Fernando y Garcia oL )
] ] 5. Disefio detallado del prototipo.
Ramdn. Metodologia )
) 6. Desarrollo del prototipo.
extendida para la N )
_, 7. Implementacion y prueba del prototipo.
creacion de software ) ) ) )
8. Refinamiento iterativo de las

educativo desde una o )
. especificaciones del prototipo.
vision integradora o _ )
9. Disefio del sistema final.

10. Implementacion del sistema final.
11. Operacién y mantenimiento.
12. Retiro.

Tabla 2: Metodologias para la Elaboracion de Software Educativos
Fuente: Leguizamén (2006)

Lo planteado por este autor deja claro la intencién de diversas personas por
idear estructuras procedimentales que permitan desarrollar un software con propdsito
educacional que muestre de forma clara lo que se desea aprender o ensefiar y al mismo

tiempo cuente con una aceptacion mayoritaria.
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No obstante, existe una metodologia propuesta por Arias y otros (2002), la cual

se desarrolla esqueméticamente en el siguiente cuadro:

Seleccidn de estraregias
Estudio de ; Formmlacion Apilisis Losouccionales 1
ecesidades Propésito il R e | mlnew
Determinacion de la Referido al Objetvols . =
Necesidad Termunalies Formulacion i
. - B Organizact
Instruccional Ly | Proyecto de de aprendizaje de CbJ_EUT:35 /,-1' de Ezn:tze‘:i gj‘:
A ser canalizada con Elaboracidn T que se especificos  {H :
la aynda del matesial ) pretenden — E
computarizado a de material alcanzar una TS A Seleccion de )
producir educativo ez finalizada Especificacion i | ol esfrjlr.eg'.rals.
la wtilizacion de de svaluacica A
4 del material i conocimientos L
'*_ — o durante su previos i T _
Descripeion utilizacisn . ! Determinacion T
del aprendiz i de variables
T ~ i Ly téciicas A
. = i C
0]
Disefio Educativo I N

Produccion | Guion de Contenido )l—r{ Guidn H Guidn Téchico i
Realizacion Profotipo > Correccidn del Prototipo A

Implementacién

Cuadro 1: Metodologia Dinamica para el Desarrollo de Software Educativos
Fuente: Arias y otros (2002)

Para el disefio del software educativo propuesto en esta investigacion se tomara
en cuenta fundamentalmente esta ultima metodologia, en vista de que presenta como
elemento de flexibilidad y constante revision el eje transversal evaluacién, el cual se
presenta de forma persistente en cada etapa del proceso de disefio.

Aprendizaje Significativo

Resulta de vital importancia que aquellos que estudien el Racionalismo como
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corriente pedagdgica logren obtener un verdadero aprendizaje del mismo que les
permita extrapolarlo a la vida cotidiana. Es por ello que se tomaré en cuenta para el
disefio del software educativo para la ensefianza del Racionalismo, la Teoria del
Aprendizaje Significativo de Ausubel (1989) cuya postura se centra fundamentalmente
en el aprendizaje de materias escolares, en éste la expresion significativa es utilizada
en oposicion a memoristico 0 mecanico. Para que un contenido sea significativo debe
ser incorporado al conjunto de conocimientos del sujeto, relacionandolos a los
procedimientos previos que este posea. En Adicién a lo anteriormente sefialado
Ausubel (citado por Alfaro 2006) afirma que “si tuviera que deducir a un solo principio
el proceso educativo elegiria este: averigiese lo que el alumno ya sabe y actlese en

consecuencia”. (p.53).
Esta Teoria segn Alfaro (2006) es caracterizada por Ausubel, el cual afirma que:

e Los nuevos conocimientos se incorporan de modo sustantivo en la
estructura cognitiva del sujeto.

e Existe un esfuerzo debilitado del sujeto por relacionar los nuevos
conocimientos con los conocimientos previos.

o El sujeto se implica efectivamente en el proceso, esto es, quiere aprender
porque lo considera valioso. (p. 53).

La utilidad de esta teoria para el disefio del software educativo para la ensefianza
del Racionalismo radica en el hecho de que el estudiante pueda aprender con una
herramienta novedosa que le permita acceder a un conocimiento Gtil y significativo
para él, y que lo aprendido a través de este medio pueda ser empleado por el individuo
en su vida cotidiana. Al respecto Ausubel (1989) sefiala que: “La esencia del proceso
de aprendizaje significativo reside en que ideas expresadas simbolicamente son
relacionadas de modo no arbitrarias, sino sustancial (no al pie de la letra) con lo que el
alumno ya sabe, sefialadamente con algin aspecto esencial de su estructura de
conocimiento...” por ende un aprendizaje toma sentido significativo, al momento de

ser relacionado con experiencias previas del aprendiz o estudiante obtenga significado
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de forma que pueda anexarse y encajar en las estructuras mentales de individuo.

Asi también, Ausubel establece que, independientemente del contexto en el que
se desarrolle el aprendizaje, (dentro de un &mbito educativo o no) puede ser objeto de
analisis partiendo de dos ejes, uno de corte vertical y otro horizontal. A saber, el
primero esta constituido por aquel aprendizaje que puede ser realizado por el estudiante
(Puede estar incluido en la clasificacion de aprendizaje memoristico o significativo) y
el segundo eje esta representado por el proceso Instruccional que se sigue para alcanzar

las metas trazadas.

Asi pues, el software educativo para la ensefianza del Racionalismo toma como
premisa fundamental la relacién efectiva de los nuevos conocimientos con los
aprendizajes previos, con la finalidad de brindar una opcion metodoldgica y estratégica
a la tradicional forma de impartir contenidos de corte filoséficos, que a menudo suelen

presentarse, con gran dificultad de comprension y carentes de significado.

Teoria de Procesamiento de Informacion

Propuesta por Gagné (citado por Alfaro 2006) indica que “los fundamentos de
su teoria, se encuentran en los elementos basicos, que segun él, constituyen el
aprendizaje. Son las condiciones internas que van a intervenir en el proceso y las
condiciones externas que van a favorecer un aprendizaje 6ptimo”. (p. 70). La misma
segun Gagné (1970) esta estructurada en varias etapas que abarcan todos los momentos

de una clase las cuales estan esquematizadas en el siguiente cuadro:

Etapa del Eventos Externos que ejercen
o Proceso )
Aprendizaje Influencia
Motivacion Expectativa 1.- Comunicacion de objetivo por

realizar.
2.- Confirmacion previa de la
expectativa a través de una vivencia
exitosa.
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Comprension

Atencion;
percepcion selectiva

1.- Modificacion en la estimulacion
para atraer la atencion.
2.-Aprendizaje previo de percepcion
3.-Indicaciones diferenciadas
adicionales para la percepcion.

Adgquisicion Cifrado, acceso a la | Proyectos sugeridos para el cifrado.
acumulacion

Retencion Almacenar Desconocidos.

Recordar Recuperacion 1.-Proyectos sugeridos para la

recuperacion.
2.-Indicaciones para la recuperacion.

Generalizacién

Transferencia

Variedad de contextos para las
indicaciones dirigidas a recuperar.

Actuacion

Respuesta

Casos de actuacion ("ejemplos™).

Retroalimentacién

Fortalecimiento

Retroalimentacion informativa que
permite constatar 0 comparar con un
modelo.

Tabla 3: Andlisis y Disefio de Situaciones de Ensefianza-Aprendizaje
Fuente: Gagné (1970)

La teoria del Procesamiento de la Informacion de Gagné, representa un gran

aporte para la presente investigacion, por la misma naturaleza del tipo de software

educativo, que es de ejercitacion y préactica, el cual, permite que se dé un proceso

dialéctico y mayeéutico entre el usuario y el computador, en donde la interactividad de

estos posibilita la consolidacion, adquisicion de nuevos conocimientos, asi como la

extraccion de aprendizajes previos, al transitar del individuo por las diversas etapas

sefialadas por el autor, haciendo énfasis por el disefio utilizado en las ultimas dos fases.

Pragmatismo

Desde la optica filoséfica, se hace relevante hacer referencia al Pragmatismo,

el cual segun Hessen (1993):
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...modifica en esta forma el concepto de verdad, porque parte de una
determinada concepcion del ser humano. Segun él, el hombre no es en
primer término un ser tedrico 0 pensante, sino un ser practico, un ser de
voluntad y de accién. Su intelecto esta integramente al servicio de su
voluntad y de su accion. (p. 44).

Para Machado y Montes de Oca (2008), el pragmatismo, como corriente
filosofica idealista subjetiva que considera la verdad desde el punto de vista de la
utilidad social se le atribuye al psicologo y fildsofo idealista norteamericano W. James
y a Ch. Sanders Peirce entre otros. El mismo parte de la idea de que:

» Cada ser humano posee la verdad por si mismo, lo que le permite resolver sus
problemas. La verdad es lo que funciona bien o lo que mejor conviene (principio del

pragmatismo).

* Generalmente no entiende por utilidad practica la confirmacion de la verdad mediante

el criterio.

» La division sujeto-objeto se establece Unicamente dentro de los marcos de la

experiencia, siendo el conocimiento un conjunto de “verdades subjetivas”.

* El ser humano se separa de otros seres activos porque, ademads, es capaz de orientar

su actividad segun fines que han sido, en cierta medida, creados o decididos por él.

* Lo privativo no seria el pensamiento o el conocimiento en contraposicion a la accion,

sino la capacidad de actuar reflexiva e intelectualmente.

* Lo verdadero, lo satisfactorio y lo util confluyen, siendo su diferencia de puntos de

vistas.

« Las acciones y fines constituyen el eje en que se sustenta la actitud interpretativa del
pragmatismo. Crear, investigar, teorizar, forman parte de un conjunto de actividades

sensitivas y manipulativas (observar, recordar, medir, experimentar...), otras
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conceptuales y simbdlicas (inferir, comparar, generalizar, descomponer...), que se

entrelazan con la conducta total para lograr el cumplimiento de los fines propuestos.

* El proceso del conocimiento estd vinculado a lo que el ser humano hace, pero al
mismo tiempo influye en lo que puede o quiere hacer, ampliando el radio de su

actividad y las expectativas asociadas a ella.

* Lo caracteristico no es subordinar el pensamiento a la accion sino redefinir la
expresion del pensamiento mismo en teorias que tratan de desentrafiar la realidad; se
ve como una actividad cuyas herramientas propias son los conceptos, palabras, ideas,

0 signos.

 La ciencia estd sustentada en la busqueda incondicional de teorias cada vez mas
correctas, y quienes se encuentran en esa tarea no hacen otra cosa que tratar de

satisfacerse con los resultados que les produce su descubrimiento.

* Afirma que la verdad esté relacionada con el tiempo, lugar y objeto de la investigacion

y que el valor es inherente tanto por sus medios como por sus fines.

En lo que respecta a su influencia para la Pedagogia, por ejemplo, J. Dewey
desconocié la accién del maestro y la importancia del conocimiento cientifico pues
considero la ensefianza como el proceso de elaboracion de la experiencia personal a
partir de la interpretacion de los hechos segln cada cual. Por el influjo que tuvo en la
educacion es valido destacar otras de las peculiaridades que caracterizan la pedagogia

pragmatica:

* Rechazo hacia los conocimientos tedricos y excesivo utilitarismo de los programas

de ensefianza. Se ve la educacion como un proceso pasivo lo cual es una contradiccion.

* Por su esencia, refleja la ideologia de una intelectualidad que en un determinado
momento de desarrollo trato de armonizar los intereses de clase para mantener su status

politico.
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* Varias de sus ideas se aproximan al behaviorismo segun el cual la conducta se

determina por el estimulo-reaccion.

* Se alega que la fuente del crecimiento y la humanizacion se encuentra en cada persona
desechando el papel de las relaciones que ellas establecen, relaciones que, en Gltima

instancia, coadyuvan a la formacion de la personalidad.

* Defiende la autorrealizacion del individuo como objeto de la educacion; ello justifico

las més diversas formas de discriminacion sujetas a leyes fatalistas.

Y sin negar, por la parte que le corresponde, su contribucion al pensamiento
cientifico, el pragmatismo demostro ser una doctrina irracionalista, ya que vio las leyes
y formas de la l6gica como ficciones utiles. En sociologia fue desde el culto a la

personalidad a la apologia de clases.

Es evidente que esta corriente filosofica apoya considerablemente a la presente
investigacion, en principio porque hablar de software educativo, es hablar de una
herramienta de ensefianza cuyo enfoque es netamente practico, en virtud de que debe
gozar de una necesaria interactividad entre el usuario y la interfaz con un objetivo
concretamente definido (facilitar la ensefianza), y por otro parte, la esencia de esta
postura esta estrechamente vinculada con la operatividad del multimedia en cuestion,
debido a que, estd enmarcada dentro de la clasificacion establecida por Galvis (2000),
para Software Educativos, que en el caso de la presente disefio es un Sistema de

Ejercitacion y Practica.

Teoria General de Sistemas

La Teoria General de Sistemas, segiin Zamorano (2001) sefiala que:

El nacimiento de esta se atribuye al bidlogo Ludwing Von Bertalanffy
(1901 -1972). Esta particular forma de observar la realidad surge en
contraposicion a los enfoques analiticos y reduccionistas que se venian
empleando hasta entonces. A partir de principios extraidos de la biologia
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Bertalanffy conforma entonces una idea de totalidad organica, enfrentada
con el anterior paradigma que se basaba en una imagen inorganica del
mundo. (p. 1).

Resulta interesante destacar el concepto de totalidad como paradigma de

sustento de esta teoria la cual Murillo (2009) define:

La Teoria General de Sistemas puede definirse como: Una forma ordenada
y cientifica de aproximacion y representacion del mundo real, y
simultaneamente, como una orientacion hacia una practica estimulante para
formas de trabajo transdisciplinario. La Teoria General de Sistemas (TGS)
se distingue por su perspectiva integradora, donde se considera importante
la interaccion y los conjuntos que a partir de ella brotan. Gracias a la
practica, la TGS crea un ambiente ideal para la socializacién e intercambio
de informacion entre especialistas y especialidades. (p. 8).

La referida definicion presenta como postulado basico que todo es visto como un
sistema, en adicion, se evidencia la interaccion de los elementos que lo componen. Por
otra parte, es claro que intervienen varios actores de diferentes disciplinas con el
proposito fundamental de complementarse unos con otros. Asimismo Murillo (2009)

establece que:
La Teoria General de Sistemas tiene objetivos, los cuales son los siguientes:

1. Promover y difundir el desarrollo de una terminologia general que
permita describir las caracteristicas, funciones y comportamientos
sistémicos.

2. Generar el desarrollo de un conjunto de normas que sean aplicables a
todos estos comportamientos

3. Dar impulso a una formalizacion (matematica) de estas leyes. (p. 9).

Estos propdsitos proponen un adiestramiento de los individuos para que cumplan
una funcidn especifica dentro de un sistema (sociedad) el cual debe estar regido por
unas leyes, con caracteristicas que Murillo (2009) describe en funcion del punto de

vista de Schoderbek y otros estudiosos en 1993 las cuales son:
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e Interrelacion: Entre los elementos del Sistema, tomando en cuenta cada
uno de los elementos en forma individual.

e Totalidad: El enfoque de sistemas es un tipo gestéltico de enfoque, que
trata de hacer frente a todo con todos sus componentes de forma
interrelacionada.

e BUsqueda de Obijetivos: Los sistemas estdn compuestos por elementos,
los cuales son siempre considerados. La interaccion de estos elementos
hace que siempre se alcancen las metas trazadas, una situacién final o
posicion de equilibrio.

e Insumos y productos: Son importantes para el funcionamiento de los
sistemas, generando las actividades que originaran el logro de las metas.

e Transformacion: Un sistema transforma entradas y salidas.

e Entropia: Directamente relacionado con un estado de desorden. Los
sistemas tienden hacia el desorden, si se dejan aislados perderan el
dinamismo, convirtiéndose en sistemas inertes.

e Regulacién: Todos los componentes que interactian dentro del sistema
deben ser regulados para de esta forma cumplir con los objetivos deseados.
e Jerarquia: Existen los sistemas que son un conjunto de subsistemas.

e Diferenciacion: Todos los sistemas contienen unidades especializadas
dedicadas a funciones especificas.

e Equifinalidad: Este concepto es definido mas adelante. (p. 12).

La caracteristicas y componentes, propio del sistema de ejercitacion y practica,
propuestas en la investigacion, guardan estrecha relacion con la Teoria General de los
Sistemas, ya que, la misma otorga gran sustentabilidad al presente proyecto, todo ello,
por el contexto en el que se desarrolla la misma, que es el proceso de Ensefianza y
Aprendizaje, asi como también, la necesidad de interaccion con la tecnologia, las
implicaciones, interrelaciones (Holisticas y complejas) y elementos que actan en este

marco contextual.

Bases Legales

La Legalidad de esta investigacion se sustenta en las leyes y articulos que se

mencionan a continuacion:
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Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela (2000)

Articulo 108. “...los centros educativos deben incorporar el conocimiento
y aplicacion de las nuevas tecnologias, de sus innovaciones, segun los
requisitos que establezca la Ley” (p. 27).

El Disefio del Software Educativo para la Ensefianza del Racionalismo esta en
consonancia con el referido articulo, en virtud de que es un aporte tecnoldgico
perfectamente aplicable dentro del recinto universitario de la Facultad de Ciencias de
la Educacion de la Universidad de Carabobo.

Articulo 110: El estado reconocera el interés publico de la ciencia, la
tecnologia, el conocimiento, la innovacion y sus aplicaciones y los
servicios de informacion necesarios por ser instrumentos fundamentales
para el desarrollo econdémico, social y politico del pais...” (p. 27).

La investigacion evidentemente es de interés publico, por cuanto el mencionado
software contribuye a la formacion integral de futuros docentes de la Republica

Bolivariana de Venezuela; por cuanto esta enmarcado dentro de las politicas educativas
de la nacion.

Ley de Universidades (1970)

Articulo 145: la ensefianza universitaria se suministrard en las
universidades y estara dirigida a la formacion integral del alumno y a su
capacitacion para una funcién Gtil a la sociedad (p. 18).

De acuerdo a los requerimientos establecidos por la dindmica de la actual
sociedad, la formacion profesional requiere el manejo eficiente de recursos multimedia
gue permitan la interaccion entre diferentes usuarios, en este caso con el prop6sito
formativo de los futuros docentes de la nacion.

32



Ley Orgénica de Educacion (2009)

Articulo 32. La educacion universitaria profundiza el proceso de
formacion integral y permanente de ciudadanos criticos y ciudadanas
criticas, reflexivos o reflexivas, sensibles y comprometidos o
comprometidas, social y éticamente con el desarrollo del pais, iniciado
en los niveles educativos precedentes. Tiene como funcidn la creacion,
difusion, socializacion, produccion, apropiacion y conservacion del
conocimiento en la sociedad, asi como el estimulo de la creacion
intelectual y cultural en todas sus formas. Su finalidad es formar
profesionales e investigadores o investigadoras de la méas alta calidad y
auspiciar su permanente actualizacion y mejoramiento, con el proposito
de establecer sélidos fundamentos que, en lo humanistico, cientifico y
tecnoldgico, sean soporte para el progreso autdbnomo, independiente y
soberano del pais en todas las areas. La educacion universitaria estara a
cargo de instituciones integradas en un subsistema de educacion
universitaria, de acuerdo con lo que establezca la ley especial
correspondiente y en concordancia con otras leyes especiales para la
educacidon universitaria. La ley del subsistema de educacién
universitaria determinara la adscripcion, la categorizacion de sus
componentes, la conformacion y operatividad de sus organismos y la
garantia de participacion de todos y todas sus integrantes. (p. 17).

Es claro que el disefio de este software educativo contribuye al desarrollo e
impulso del uso de la tecnologia en los espacios educativos, puesto que, el mismo
pretende contribuir a la formacién de individuos debidamente capacitados y al servicio

de la nacion.

Ley Organica de Ciencia, Tecnologia e Innovacion (2005)

Actividades de Ciencia, Tecnologia, Innovacién y sus Aplicaciones
Articulo 5

Las actividades de ciencia, tecnologia, innovacion y sus aplicaciones, asi
como, la utilizacion de los resultados, deben estar encaminadas a contribuir
con el bienestar de la humanidad, la reduccién de la pobreza, el respeto a
la dignidad, a los derechos humanos y la preservacién del ambiente (p. 2).
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El software educativo para la ensefianza del Racionalismo se realizard con el
proposito de responder a una necesidad de aprendizaje detectada en los estudiantes y
como propuesta de apoyo innovador a los docentes, razon por la cual responde al

bienestar de un colectivo.
Invencion e Innovacion Popular
Articulo 29

El Ministerio de Ciencia y Tecnologia creara mecanismos de apoyo,
promocion y difusion de invenciones e innovaciones populares,
propiciando su transformacion en procesos, sistemas o productos que
generen beneficios a la poblacion o logren un impacto econémico o social

(p. 7).

La Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad de Carabobo
promueve en la comunidad universitaria el desarrollo de materiales a través de
plataformas tecnoldgicas y programas para tal fin, y es claro que el disefio de este
multimedia se hara atendiendo a la metodologia que utilizan en los referidos espacios,
a su vez el producto final redundara en beneficios para la poblacion a la cual esta
dirigido, procurando una formacion integral acorde a las exigencias y requerimientos

propios del momento historico que se vive.
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CAPITULO 11l
MARCO METODOLOGICO
Metodologia

El marco metodoldgico, esta referido al momento que alude al conjunto de
procedimientos ldgicos, tecno - operacionales implicitos en todo proceso de
investigacion, con el objeto de ponerlos de manifiesto y sistematizarlos, a propésito de
permitir descubrir y analizar los supuestos del estudio y de reconstruir los datos, a partir
de los conceptos tedricos convencionalmente operacionalizados. (Balestrini, 2002, p.
25)

Tipo de Investigacion

El presente estudio se enmarca dentro de una tipo de investigacion descriptiva
y de Campo. Se considera investigacion descriptiva ya que como lo expresa
Hernandez y otros (2010) “La investigacion descriptiva busca especificar las
propiedades, caracteristicas y rasgos importantes de cualquier fendémeno que analice”
(p.119); siendo el objetivo principal del presente estudio disefiar un Software educativo
para la ensefianza del racionalismo en la asignatura Historia de la Educacion de la
Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad de Carabobo. Asi mismo,
Tamayo, (2007) “afirma que la investigacion descriptiva comprende la descripcion,
registro, andlisis e interpretacion de la naturaleza actual, y la composicion o procesos

de los fendmenos™. (p. 46).

Se considera de campo, ya que toda la informacion sera directamente de la
realidad, es decir, de los estudiantes de la asignatura Historia de la Educacion, del
Departamento de Ciencias Pedagogicas, de la Facultad de Ciencias de Educacion de la
Universidad de Carabobo. De acuerdo con Cazares y otros (2000), “la investigacion de

campo es aquella en que el mismo objeto de estudio sirve como fuente de informacion



para el investigador” (p.18). Consiste en la observacion, directa y en vivo, de cosas,
comportamiento de personas, circunstancia en que ocurren ciertos hechos; por ese

motivo la naturaleza de las fuentes determina la manera de obtener los datos.

Disefio de la Investigacion

El disefio es la estructura a seguir en una investigacion, ejerciendo el control de
la misma a fin de encontrar resultados confiables y su relacion con los interrogantes
surgidos de los supuestos e hipotesis — problema. Asi mismo, Tamayo, (2007) “sefiala
que el disefio también es un planteamiento de una serie de actividades sucesivas y
organizadas, que pueden adaptarse a las particularidades de cada investigacion y que
nos indican los pasos y pruebas a efectuar y las técnicas a utilizar para recolectar y
analizar datos” (p. 108).

En lo referente a esta investigacion, el disefio es no Experimental, transeccional
descriptivo, es no experimental porque no existié manipulacion alguna de las variables
ni de los actores del proceso. Se considera no experimental ya que al momento de
aplicar el instrumento no se manipuld de ninguna manera los resultados ni las variables
utilizadas, es decir, los docentes de la asignatura Historia de la Educacién, del
Departamento de Ciencias Pedagogicas, de la Facultad de Ciencias de Educacion de la

Universidad de Carabobo.

De igual forma, se dice que es transeccional ya que el instrumento fue aplicado
una sola vez y su objetivo era recolectar informacion acerca de las estrategias
empleadas por los docentes para la ensefianza del racionalismo. Al respecto, Hernandez
y otros (2010) sefiala que: “Los disefios de investigacion transeccional o transversal
recolectan datos en un s6lo momento, en un tiempo Unico. Su proposito es describir
variables y analizar su incidencia e interrelacion en un momento dado (o describir

comunidades, eventos, fendmenos o contextos)” (p.270).
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Poblacion y Muestra

En el caso de esta investigacion se plantean dos momentos diagndsticos: para
el primero se define como poblacion los estudiantes cursantes del periodo académico
11-2008 de la asignatura Historia de la Educacion, materia basica del cuarto semestre
de la carrera de Licenciado en Educacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion
de la Universidad de Carabobo. Para Balestrini (2002): “se entiende por poblacion
conjunto finito o infinito de personas, casos o elementos que presentan caracteristicas

comunes...” (p. 137).

Igualmente, la poblacion es definida por Arias (2006): “como un conjunto
finito o infinito de elementos con caracteristicas comunes para los cuales
seran extensivas las conclusiones de la investigacion”. (p. 81). Por otra
parte, por tomando en cuenta que la poblacion del personal docente es muy
reducida y accesible al estudio de todas las unidades que la componen, se
tomd la totalidad de los docentes (siete profesores que impartieron la
asignatura durante el periodo académico 11-2008), ya que, por las
caracteristica de la poblacién ya indicada no fue necesario tomar una
muestra. Al respecto Arias, F. (2006) indica que: “...Si la poblacion, por el
namero de unidades que la integran, resulta accesible en su totalidad, no
sera necesario extraer una muestra. En consecuencia, se podra investigar u
obtener datos de toda la poblacion objetivo, sin que se trate estrictamente
de un censo”. (p.82). Por otro lado, la muestra en este caso esta conformada
por un total de noventa y cinco (95) estudiantes que cursaron la referida
asignatura, siendo intencionada. Para Arias (2006), “la muestra intencional
u opinatico, es cuando los elementos son escogidos con base en criterios o
juicios preestablecidos por el investigador”. (p.24).

En el caso del segundo momento diagnoéstico, la poblacion utilizada estara
conformada por siete docentes que impartieron la asignatura Historia de la Educacion,
adscrita al Departamento de Ciencias Pedagdgicas de la Facultad de Ciencias de la
Educacion de la Universidad de Carabobo. No se define muestra para este caso, en

tanto que se trabajara con la totalidad de individuos.

Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

La técnica es definida por Hurtado (2006) “como los procedimientos utilizados
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para la recoleccion de datos, es decir, el como”. En el caso de los requerimientos de
esta investigacion, se empled la encuesta escrita dicotomica. Para Arias (2006) “los
instrumentos son los medios materiales que se emplean para recoger y almacenar la
informacion”. (p.25). Para el primer momento de diagndstico, se disefid y valido por
juicio de tres expertos un instrumento de 20 preguntas (Anexo C), el cual se realizé con
la intencion de verificar los conocimientos que muestran los estudiantes en el contenido
Racionalismo de la asignatura Historia de la Educacion de la Facultad de Ciencias de
la Educacién de la Universidad de Carabobo, especificamente los del periodo
academico 11-2008 evidenciando y dando soporte comprobable a la problematica
planteada.

En relacion al segundo momento diagndstico, se elabord un instrumento (Anexo
A), el cual consta de 9 items. EI mismo fue validado por el juicio de tres expertos y la
confiabilidad esta determinada a través del calculo del coeficiente Kuder Richardson.
La misma seré elaborada con el fin de diagnosticar las estrategias para la ensefianza del
Racionalismo a los estudiantes del 4to semestre cursantes de la asignatura Historia de
la Educacién, de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad de

Carabaobo.

Validez del Instrumento

Para realizar la validacion de los instrumentos se contd con la colaboracion de
tres expertos en cada caso, tanto en contenido, como el informética, quienes realizaron
observaciones de forma en los instrumentos, es decir, ortografia, ubicacién de los items,
asi como realizar mejoras en la redaccion y pertinencia, en relacion con la tabla de

especificaciones (Anexo B y anexo D)

Confiabilidad

En relacion a la confiabilidad, la misma se determind mediante el calculo del

coeficiente Kuder Richardson, a través del programa computacional SPSS version
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12.0. Segun Hernandez y otros (2010), la confiabilidad representa el grado en que la
aplicacion repetida de un instrumento de medicion al mismo fenémeno genera
resultados similares. El grado de confiabilidad del instrumento (encuesta) se verifico
mediante la aplicacion del coeficiente de Kuder Richardson, ya que se presta para el
estudio de preguntas dicotomicas. Kuder y Richardson (1937) desarrollaron varios
modelos para estimar la confiabilidad de consistencia interna de una prueba, siendo
uno de los méas conocidos la denominada formula 20, el cual se representa de la

siguiente manera:

Kr— K l:l_ > p-q} Kr = coeficiente de confiabilidad
K-1 > st? K = es la cantidad de items del instrumento
> p*q= es la sumatoria de las varianzas por items
> St*>= es la varianza de los valores totales

Valores del coeficiente | Niveles de confiabilidad
0.00 a0.20 Insignificante (muy poca)
0.20a0.40 Baja (muy débil)
0.40a0.70 Moderada (significativa)
0.70a0.90 Alta (fuerte)

0.90a1.00 Muy alta (casi perfecta)

Tabla 4: Célculo de la Confiabilidad del Instrumento
Fuente: Chourio (2011)

Para calcular la confiabilidad por el método KR-20, a el instrumento aplicado a
los docentes adscritos a la catedra de Historia de la Educacion de la Facultad de
Educacion de la Universidad de Carabobo, se procedio asi: en primer lugar, para cada
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item se computa p, que es la proporcion de sujetos que pasaron un item sobre el total
de sujetos; luego, se computa g, que es igual a 1 - p; se multiplica pq; y finalmente se
suman todos los valores de pg. El resultado obtenido es la sumatoria de la varianza
individual de los items, o sea, Xpq; en segundo lugar, se calcula la varianza total de la
distribucion de calificaciones (Vt); y, en tercer lugar, se aplica la férmula
correspondiente. Asimismo, una vez aplicado el instrumento se determind el
coeficiente correspondiente al Kuder-Richarson resultando 0,80, lo cual indica que la

confiabilidad es alta (fuerte), segun Chourio (2011).

Técnicas de Analisis de los Resultados

En el primer caso, en relacion al instrumento dirigido a los estudiantes (Anexo
C), se realizd una heteroevaluacién en base a la escala del 1-20, en la cual se considera

aprobado al estudiante que obtenga una calificacion mayor o igual a diez (10) puntos.

Para el analisis de los datos recolectados con el instrumento dirigido a los
docentes (Anexo A), se realiz0 utilizando la estadistica descriptiva, es decir, utilizando
distribucion de frecuencias y porcentajes, los cuales van a ser representados mediante

diagramas de barras, realizando su respectiva andlisis e interpretacion.

Fases de la Investigacion

La presente investigacion ha sido elaborada con la finalidad de brindar una
alternativa y expandir, en la medida de lo posible, el repertorio estratégico y didactico
con el cual, abordar la problematica identificada y teniendo en consideracion la
fortaleza de divulgacion efectiva y eficaz que ofrecen las Tecnologia de la
Comunicacion, asi como también, lo creativo y dinamico de la teoria del Aprendizaje
Significativo, se presenta la propuesta de un Software de Educativo de Ejercitacion y
Préctica (tomando el Racionalismo contenido perteneciente a la segunda unidad del
programa analitico de Historia de la Educacién de la Facultad de Educacion de la

Universidad de Carabobo), que contribuya a potenciar las sesiones de aprendizaje y a
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reforzar el proceso de asimilacion de contenido de la asignatura, de una forma mas

rapida, dindmica y significativa.

En este sentido, en la investigacion fue utilizada la Metodologia de tipo
descriptivo y de campo, el disefio es no experimental, transeccional, el cual, fue
desarrollada en las siguientes fases: de identificacion del problema (diagndstica),
Elaboracion del Disefio Instruccional del Software de Ejercitacion y Practica
(descriptiva) y el desarrollo de la propuesta. Asi pues, en la fase de identificacion o
diagnostica se aplicé a los docentes que impartieron la asignatura historia de la
Educacidon durante el periodo 11/2008 un instrumento tipo encuesta dicotdmica cerrada,
la cual, contaba de nueve item (Anexo A), validada mediante el juicio de tres expertos
y la confiabilidad estuvo determinada por el coeficiente KR20 resultando 0,80, lo cual

indica que la confiabilidad es alta

Seguidamente la Fase de la elaboracién del disefio instruccional del Software
Educativo de Ejercitacion y Practica S.E.E.R. 1.0, el cual, se presenta con un aporte
tecnoldgico y didactico, asi como en una herramienta metodoldgica que apoye el
trabajo realizado en las sesiones de aprendizaje (reforzamiento de conocimientos) por
parte de los docentes que impartieron la asignatura Historia de la Educacién de la
Facultad de Educacion de la Universidad de Carabobo. Asi pues, el disefio esta
estructurado de en tres partes: en primer término tenemos el Guion de Contenido, que
esta integrado por fundamentacion, socioldgica, filoséfica y psicologica (Teoria
General de Sistemas, Pragmatismo, Teoria del Procesamiento de la Informacion y
teoria del Aprendizaje Significativo), asi como aspectos inherente al disefio
instruccional (Descripcion de la Audiencia, definicion del Trabajo, linea de produccion
y planificacion del contenido). Asi también, el segundo lugar tenemos el Diagrama o
Web del S.E.E.R. 1.0, que constituye el mapa de navegacion del Software educativo.
Como tercera parte, tenemos el Guion Técnico (Story Board) en donde se hacen una

descripcion de los espacios virtuales de la propuesta.
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Finalmente, en la Fase de la propuesta, el producto fue desarrollado utilizando
la herramienta Blogger de Google, en donde se acceso con la cuenta de correo
electronico de Gmail del navegador Google. Seguidamente, se emplea la herramienta
de Microsoft Power Point en linea con la cual, se disefiaron, las pantallas de las
diferentes secciones del blog. Asi también, las presentaciones fueron cargadas en la en
la herramienta OneDrive (Nube de Microsoft). Es importante resaltar que durante esta
fase se personalizo la plantilla de base del blog con una diagramacion de interfaz acorde

con el contexto historico del contenido presentado (apariencia de antiguo).
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

En esta etapa de la investigacion se procedié a realizar el desglose e
interpretacion de los datos recabados a través del instrumento disefiado y validado para
tal fin, dirigido a los docentes que facilitan la asignatura Historia de la Educacion de la
Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad de Carabobo, la cual se ubica
en el cuarto semestre como asignatura del componente pedagdgico del pensum de
estudios de la carrera profesional ofertada por este recinto educativo. En tal sentido, se
proceso la informacion mediante métodos elementales de estadistica descriptiva, es
decir, se realiz6 para cada item la distribucién de frecuencias y porcentajes respectivas,

asi como el levantamiento de los graficos inherentes a cada caso.
Tabla N° 5

Los Docentes aplican estrategias de Ensefianzas en comprensiéon del Racionalismo

para:
Item 1: Las lecturas del material bibliografico.
Dimensidn: Presenciales.

Indicador: Lecturas.

Opciones Sl NO
. f % f %
Iltem
1 7 100 0 0
Tabla 5: Item 1

Fuente: Coronel (2013)
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Grafico 1

B s H%No

ltems 1

Gréafico 1: Item 1
Fuente: Tabla 5

Analisis e Interpretacion: EI 100% de los docentes encuestados de la asignatura
Historia de la Educacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad
de Carabobo implementan como estrategia de ensefianza la lectura de material
bibliogréfico. En este sentido, lo que indica que es una las estrategia mas utilizadas por
los docentes pertenecientes al area. A propoésito de lo anterior, Palacios y otros (1996),

(citados por Gutiérrez y Montes de Oca, 2007), indican que:

Un proceso interactivo de comunicacion en el que se establece un proceso
interactivo entre el texto y el lector, quien al procesarlo como lenguaje e
interiorizarlo, construye su propio significado. En este ambito, la lectura se
constituye en un proceso constructivo al reconocerse que el significado no
es una propiedad del texto, sino que el lector lo construye mediante un
proceso de transaccion flexible en el que conforme va leyendo, le va
otorgando sentido particular al texto segun sus conocimientos y
experiencias en un determinado texto (p.1).

Al respecto, es importante sefialar que, en esta estrategia cobra importancia
fundamental la adecuada comprension lectora del contenido, asi como, el efectivo

posterior reforzamiento en clase de material leido.
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Tabla N° 6

Los Docentes aplican estrategias de Ensefianzas en comprension del Racionalismo

para:
Item 2: La organizacion de grupos de reflexion critica.
Dimensidn: Presenciales.

Indicador: Organizacion de grupos.

Opciones Sl NO

item

2 4 |[57,14| 3 |[42,86

Tabla 6: Item 2
Fuente: Coronel (2013)

Grafico 2
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ltems 2

Gréfico 2; item 2
Fuente: Tabla 6
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Andlisis e Interpretacion: El 57,14% de los docentes encuestados de la asignatura
Historia de la Educacion implementan como estrategia de ensefianza la organizacion
de grupos para la reflexion critica. No obstante se puede observar que el 42,86% no

hace uso de la misma.

Al respecto, Martinez (2009) sefiala lo siguiente: “El aprendizaje cooperativo
supone mucho mas que acomodar mesas Y sillas de distintas maneras a la tradicional,
y mas que plantear preguntas para ser discutidas en grupos”, en tanto que, Batelaan y
Van Hoof (1996), citados por Pliego P. N. (2011), afirman que: “el designar
simplemente tarea a un grupo sin estructura y sin papeles a desempefiar es trabajo en

grupo, que no quiere decir lo mismo que aprendizaje cooperativo” (p. 4).

Asi pues, es importante resaltar que la organizacion de grupos de trabajo aunque
es una estrategia de ensefianza muy util y efectiva, también hay que tener especial
cuidado al emplearla, ya que la estructura propia de la asignatura Historia de la
Educacién de matricula estudiantil muy elevada, contenido muy denso y abstracto en
relacién al tiempo semanal para impartirlo pueden atentar con que se establezca el

aprendizaje cooperativo y, por lo tanto, reflexion critica.
Tabla N°7

Los Docentes aplican estrategias de Ensefianzas en comprension del Racionalismo
para:

Item 3: La relacion de talleres escritos que faciliten los intercambios grupales.
Dimensién: Presenciales

Indicador: Talleres.
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Opciones Sj NO

f % f %
item
3 5 (71,43 2 | 28,57
Tabla 7: Item 3

Fuente: Coronel (2013)

Grafico3
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Items 3

Gréafico 3: Item 3
Fuente: Tabla 7

Analisis e Interpretacion: El 71,43% de los facilitadores manifestd que emplea como

estrategia la relacion de talleres escritos que faciliten los intercambios grupales,

mientras que el 28,57% restante indicd que no se adhiere a

Parra, (2003) sostiene que “mediante el Taller, los docente y los alumnos desafian en
conjunto especificos buscando también que el aprender a ser,

el aprender a hacer, se den de manera integrada como corresponde a una auténtica

educacion o formacion Integral”. (P. 99).
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Tabla N° 8

Los Docentes aplican estrategias de Ensefianzas en comprension del Racionalismo

para:
Item 4: La exposicion del contenido por parte de los estudiantes.
Dimensidn: Presenciales.

Indicador: Exposiciones de contenidos.

Opciones si NO

B f % f %
ltem

4 7 100 0 0

Tabla 8: ltem 4
Fuente: Coronel (2013)

Grafico4
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ftern 4

Gréfico 4: item 4
Fuente: Tabla 8

Analisis e Interpretacion: A esta pregunta el 100% de los encuestados respondié que

usan la exposicion del contenido por parte de los estudiantes como alternativa para la
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ensefianza del contenido Racionalismo de la asignatura Historia de la Educacion. Lo
cual, indica que es uno de las estrategias méas utilizadas, ya que permite el desarrollo
pleno de las habilidades expositivas el estudiante, asi como, el desenvolvimiento del

mismo frente al colectivo. Por tal razon, Mas y Garcia (2011), opinan que:

La exposicion oral ha cobrado cierta relevancia en el &mbito universitario
como competencia instrumental de acuerdo a la implantacion del ESSS. Se
trata de una actividad que refuerza el proceso de aprendizaje y revaloriza
el rol del grupo convirtiéndolo en centro de transmisién de conocimiento y
destrezas. (p. 1).

Por lo tanto, es una estrategia que de ser empleada adecuadamente es muy
efectiva, en relacion con la extension del contenido y el tiempo para impartirlo, sin
embargo, por la caracteristica de los temas de la asignatura (de corte filosofico,
sociologico e historico), se requiere que el conocimiento adquirido sea reforzado de

forma individual.
TablaN°9

Los Docentes aplican estrategias de Ensefianzas en comprension del Racionalismo

para:
item 5: La revision de fuentes electrénicas.
Dimensién: Virtuales.

Indicador: Fuentes electronicas.

Opciones si NO

_ f % f %
ltem

5 2 2857 5 |71,43

Tabla 9: Item 5
Fuente: Coronel (2013)
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Grafico 5
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Gréfico 5: ltem 5
Fuente: Tabla 9

Andlisis e Interpretacion: En relacion a este planteamiento solo el 28,57% de los
profesores asegurd que utiliza la revision de fuentes electronicas como estrategia de
ensefianza, sin embargo se puede apreciar que un elevado 71,43% de los encuestados

no hace uso de este recurso virtual.
Dochy y otros (2005), afirman que:

Al entrar en una nueva era de posibilidades tecnoldgicas, la educacion hara
uso la autopista electrénica en todas sus formas. Las vias electronicas de
comunicacion se emplean ya de forma intensiva en el contexto académico.
El uso de los multimedia, redes locales, sistemas de comunicacion
compartidos, Internet, bases de datos electronicas compartidas, facilidades
de videoconferencia, materiales de autoaprendizaje electronicos, estudio
guiado y apoyado por redes, sistemas de evaluacion continua, sistemas de
ingreso y seguimiento, etc., nos conducirdn al desarrollo de nuevas
estrategias de ensefianza y aprendizaje (p.2)

En este sentido, debido a la enorme proliferacién de conocimientos y, a la cada
vez mas acentuada escases de tiempo para adquirirlo, cobra una vigencia fundamental
el uso y revision de fuentes electronicas, asi como también, de otros recursos

tecnoldgicos y virtuales que contribuyan a optimizar y dinamizar los procesos de
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ensefianza y aprendizaje.
Tabla N° 10

Los Docentes aplican estrategias de Ensefianzas en comprension del Racionalismo
para:

Item 6: La discusion de los contenidos.
Dimensidén: Presenciales

Indicador: Discusion.

Opciones si NO

_ f % f %
ltem

6 7 100 0 0

Tabla 10: Item 6
Fuente: Coronel (2013)

Graficob
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Gréfico 6: item 6
Fuente: Tabla 10
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Anélisis e Interpretacion: El 100% de los docentes encuestados asegurd que utilizan
como estrategia facilitadora de conocimientos la discusion de los contenidos por parte

de los estudiantes de la asignatura Historia de la Educacion.
Martinez y Zea (2004), sostienen que:

Este tipo de estrategia debe ser planificada con anterioridad, partiendo de
los tres aspectos que deben considerarse para toda actividad que Intente
generar o crear informacion previa. Cooper (1990), define a la discusion
como: “...un procedimiento interactivo a partir del cual profesor y alumno
hablan acerca de un tema determinado” (p. 114). En la aplicacion de la
estrategia desde el inicio los alumnos activan sus conocimientos previos, y
gracias a los intercambios en la discusion el docente puede ir desarrollando
y compartiendo con los otros, informacidn previa que no poseian. (P. 84).

Por consiguiente, esta estrategia una de las mas empleadas en la catedra de
Historia de la Educacién, es una alternativa mas eficaz, porque de ser aplicada
adecuadamente propicia un ambiente en el aula pleno de mucha interactividad.
Ademas, debido a que posee un caracter dialéctico, ya que, valiéndose del
conocimiento previo estudiante y del intercambio y confrontacién de idea durante la

sesion de aprendizaje se genera nuevo conocimiento.
Tabla N° 11

Los Docentes aplican estrategias de Ensefianzas en comprensiéon del Racionalismo

para:
Item 7: La entrega de una produccion escrita por equipo.
Dimension: Presenciales.

Indicador: Produccidn escrita.
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Opciones Si NO

item

7 5 [71,43| 2 | 28,57

Tabla 11: Ttem 7
Fuente: Coronel (2013)

Grafico7
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Gréfico 7: Item 7
Fuente: Tabla 11

Anélisis e Interpretacion: En este caso particular el 71,43% de los profesores afirma
que hace uso de entrega de produccion escrita por equipo, en contraste con un 28,57%

que no lo considera dentro su planificacion.

De acuerdo a lo arrojado por los resultados respecto a la pregunta realizada, en
un porcentaje importante, una de la estrategia méas usadas, por parte del docente es la
asignacién de produccion escrita a los estudiante y aunque, es una estrategia necesaria,
porque permite abarcar mayor cantidad de contenido en menor tiempo y, al igual que,

propiciar el desarrollo de la redaccion de alumno, sin embargo, el niamero elevado de
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participantes por seccion, el corto tiempo semanal para impartir un contenido
sumamente extenso y abstracto, pueden atentar con el debido seguimiento que el
educador en su rol de evaluador, debe realizar respecto al trabajo realizado. Asi pues,
la utilizacion de un Software Educativo de ejercitacion y practica, seria de gran ayuda,
ya que, facilitaria al estudiante realizar una adecuada autoevaluacion y reforzamiento
de conocimiento, permitiendo reconocer las fortalezas que posee y atender sus
debilidades.

A propésito de lo ya referido, Cansigno (2005), sostiene que:

No obstante la produccién de un texto académico como el anteriormente
citado, se ve afectada en su desarrollo por ciertos factores empiricos
presentes tanto en el maestro como en el alumno. Este ultimo realiza su
produccidn escrita, la mayoria de las veces, con base en los resultados de
sus vivencias o experiencias personales y en la practica del empirismo puro
ganado a lo largo de su historia académica. Asimismo, no se sabe si en
diferentes etapas de su formacion, recibié o no retroalimentacion de sus
escritos por parte sus maestros y menos se sabe aun, si cuando la recibid,
él se dedicd a rescribir sus documentos para una posterior evaluacion. Tal
como se da este proceso, parece quedar incompleto constatando que la
interaccion entre docente y alumno no cumple con sus objetivos. (p. 3).

Tabla N° 12

Los Docentes aplican estrategias de Ensefianzas en comprensiéon del Racionalismo

para:
item 8: La utilizacion de un Software Educativo.
Dimensidén: Virtuales.

Indicador (es): Software Educativo.
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Opciones Si NO

item

8 0 0 7 | 100

Tabla 12: Item 8
Fuente: Coronel (2013)

Grafico 8
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Gréfico 8: item 8
Fuente: Tabla 12

Andlisis e Interpretacion: En relacion a este cuestionamiento el 100% de los docentes
indico que no hacen uso de Software Educativo para el proceso de ensefianza en la
asignatura Historia de la Educacién. Es importante sefialar que, la totalidad de los
docentes que respondieron el cuestionario afirman que no han utilizado entre sus
estrategias de ensefianza el Software Educativo. En este sentido, la propuesta de un
Software Educativo, especificamente de Ejercitacién y Practica contribuiria a
optimizar y potenciar la efectividad de impartir contenidos en la asignatura Historia de
la Educacion. Todo ello, debido a que este tipo de programa didactica, de acuerdo como
se propone en la presente investigacion, fungiria como una herramienta que permitiria

reforzar el conocimiento adquirido por los estudiantes en la sesiones de aprendizaje.

55



Asimismo, servira como guia para que el aprendiz pueda realizar
autoevaluacion de su propio proceso, generando de esta forma, un aprendizaje
individualizado que permita la asimilacion y contextualizacién de contenidos, tan
extensos y corte tan abstracto (Filoséfico, Socioldgico e Histdrico), en el menor tiempo
posible. Asi también, esta estrategia didactica - tecnoldgica, por su caracter interactivo,
dialéctico y dindmico permitiria que el docente en formacion (alumno), al combinarlo
con sus conocimientos previos y contrastarlo con su realidad pueda obtener un

aprendizaje significativo. Al respecto Millan y otros (2013), establecen que:

Para aquellas actividades de ensefianza - aprendizaje, el docente puede
hacer uso del denominado software educativo cuya funcion especifica es
contribuir con el proceso, facilitando a los estudiantes las herramientas para
percibir los contenidos a través de imagenes, sonidos e interaccion que
aporten méas opciones a la construccion de sus ideas. (p. 2).

Tabla N° 13

Los Docentes aplican estrategias de Ensefianzas en comprension del Racionalismo

para:

item 9: El empleo de un Software Educativo en la plataforma de la Facultad de

Ciencias de la Educacién de la Universidad de Carabobo.
Dimensidén: Virtuales.

Indicador: Plataforma de la Facultad.

Opciones si NO

_ f % f %
ltem

9 0 0 7 | 100

Tabla 13: Item 9
Fuente: Coronel (2013)
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Grafico 9
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Gréafico 9: ftem 9
Fuente: Tabla 13

Analisis e Interpretacion: En lo que respecta a este planteamiento el 100% de los
docentes asegura que no emplean Software Educativo en la plataforma de la Facultad
de Ciencias de la Educacion de la Universidad de Carabobo en el proceso de ensefianza

de la asignatura Historia de la Educacion.

Es indudable que, de acuerdo la dinamica propia del actual contexto global, la
proliferacion de conocimientos y el poco tiempo para asimilarlo, se hace indispensable
el uso y manejo de la tecnologia y los recursos virtuales. Por consiguiente, la Facultad
de Ciencias de la Educacion y méas propiamente la Cétedra de Historia de la Educacion,
no escapa a esta realidad, por lo tanto, la utilizacién de un Software Educativo de
Ejercitacion y Préactica contribuiria a potenciar y optimizar la efectividad de impartir
los contenidos (Tanto en factor tiempo como en asimilacion del mismo) y atender la

individualizacion del estudiante en su proceso de Ensefianza y Aprendizaje.

En el mismo orden de ideas, acerca de la utilidad de la tecnologia y los recursos
virtuales (Plataformas virtual, entre otros) para potenciar y mejorar la efectividad en el

manejo de contenidos, Pardo, S. (2009) sostiene que:

Las plataformas virtuales o entornos de aprendizaje tienen la funcién de
crear, administrar y gestionar de manera mas flexible los contenidos via
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Internet. La incorporacion de estas plataformas en el &ambito educacional,
no solo debe centrarse en la inclusion de los materiales educativos, sino
también en el trabajo colaborativo que fomentan estos entornos, asi como
las habilidades didacticas que podamos generar con su aplicacion. Estos
espacios disponen de diferentes tipos de herramientas: de contenidos, de

comunicacion y de evaluacion y seguimiento. (p. 2).

Asi pues, una forma viable de dimensionar esta efectividad, es la utilizacion de
este programa didactico mediante la plataforma Virtual de la Facultad, ya que, ello
permitiria el abordaje de tdpicos, en menor tiempo, la masificacion y el intercambio de
ideas, en donde el Software Educativo fungiria como una herramienta didactica de
reforzamiento de conocimiento y la Plataforma Virtual o Entorno de Aprendizaje
posibilitaria la difusién necesaria, para que, mediante la interaccién entre los usuario
(Estudiantes y Docentes, en su mayoria), se logre un aprendizaje colaborativo y

significativo.

Finalmente de los resultados arrojados por el instrumentos de recoleccion de
datos aplicados a los docentes que imparten a la asignatura Historia de la Educacion en
la Facultad de Educacion de la Universidad de Carabobo, es importante resaltar que,
en las estrategias empleadas para dictar la referida asignatura presenta en altos

porcentajes el poco uso de la tecnologia para impartir contenidos en la misma.

En tal sentido, en lo apreciado en el item N°5 del instrumento(Anexo A), el
cual, hace referencia a la utilizacion de fuentes electronicas como estrategia didactica,
un 71,43% de los encuestados aseguran que no hacen uso de estos recursos virtuales,
asi también, en los item 8 y 9 (del mismo instrumento), que hacen alusion al empleo
de Software Educativo y de la plataforma virtual de la Facultad de Educacion de la
Universidad de Carabobo respectivamente, en un 100% manifestaron no utilizar
Software Educativo en su repertorio didactico, asi como tampoco, emplean Software

en la plataforma de la Facultad de Educacion como estrategias de ensefianzas.

Asi pues, es evidente que por las caracteristicas de la asignatura Historia de la
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Educacion de contenido tan extenso, de corte abstracto y aunado a ello, en el elemento
del poco tiempo para impartirla, la presente propuesta de un Software Educativo de
Ejercitacion y Practica vendria a contribuir en medida importante a dinamizar los
procesos de ensefianza y aprendizaje, ya que, posibilita el abordaje de contenidos (de
las caracteristicas, ya mencionadas) de forma amena, ludica, significativa y
constituyéndose en una herramienta que propicie el reforzamiento y la

retroalimentacion del conocimiento en el estudiante.
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CAPITULO V
DISENO DEL SOFTWARE DE EJERCITACION Y PRACTICA SEER 1.0
Introduccion

La utilidad de la tecnologia en el ambito educativo se hace cada dia mas
indispensable, lo cual se hace evidente en la incursion masiva de la poblacion en
general en medios digitales disponibles en diferentes modalidades (locales o en linea).
De alli que la implementacion del Software Educativo para la Ensefianza del
Racionalismo SEER 1.0 viene para procurar ser parte de los recursos y medios
utilizados por los docentes de Historia de la Educacion de la Facultad de Ciencias de
la Educacion de la Universidad de Carabobo en sus planificaciones educativas,

especificamente en el contenido Racionalismo.

En tal sentido, el usuario que acceda a este material como complemento y
refuerzo de aprendizaje, podra hacerlo a través de una interfaz intuitiva que le permitira
navegar a través de dos grandes subsecciones: Razona (preguntas, respuestas y
contextualizacion del contenido) y Deduce (preguntas de seleccion que le permiten
autoevaluarse). Asimismo, se le presenta un acceso a la biografia de los cuatro

principales racionalistas de la historia.

También se cuenta con la seccion Reflexiona, contentiva de cuatro preguntas o
ejes tematicos que generen la posterior discusion, reflexion y analisis critico e
interpretativo del contenido en cuestion. Igualmente se dispone de un acceso directo
llamado Prerrequisito que lleva al usuario a una lamina en la cual se muestran las
asignaturas previas que debié haber cursado cuyos contenidos son de vital importancia
en el proceso de comprension de los nuevos por aprender. Finalmente se presentan dos

accesos fundamentales en todo software: Ayuda y Salir.



Justificacion

Los estudiantes de estos tiempos muestran de manera creciente y participativa,
inquietudes por el uso de medios tecnoldgicos para acceder y procesar a cualquier tipo
de informacion, de alli que el papel actual del docente no puede estar alejado de esa
realidad, debe comprenderla y tomarla en cuenta en su planificacion diaria de clases.
En este orden de ideas, el Software Educativo para la Ensefianza del Racionalismo
SEER 1.0 viene a dar apoyo al profesor y profesora de estos tiempos, constituyéndose
en un complemento académico virtual que puede ser llamativo a los estudiantes, en

cuanto a que va de la mano con los intereses actuales de éstos.

Es de hacer notar que generalmente las asignaturas de corte filoséfico muy poco
se facilitan mediante el uso de la tecnologia, es por ello que con el SEER 1.0 se
procurara aprovechar los intereses del estudiante actual vinculandolos al aprendizaje
de contenidos que muchas veces suelen ser de dificil comprension para ellos por su
naturaleza abstracta. Por otro lado el mismo sera de facil y econémico acceso para los
usuarios, ya que bien pueden tenerlo mediante su distribucion en material portable (cd)
0 se puede alojar en la nube y compartirlo publicamente para que el mismo pueda ser

descargado por ellos en cualquier dispositivo mévil o computadora personal.

SEER 1.0: Guion de Contenido

e Fundamentacion Tedrica

Teoria General de Sistemas

La Teoria General de Sistema es de gran importancia para este disefio, ya que
posibilita que el presente Software educativo (por el tipo, caracteristicas y elementos
que lo conforman ), aborde el trabajo de los procesos de ensefianza y aprendizaje de
forma transdisciplinar (asistiéndose de diversas ramas y disciplinas, tales como:
filosofia, sociologia, historia y didactica, asi como también de una gran herramienta

como lo es la tecnologia),al establecerse la interaccién de los elementos que lo
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componen como son: el usuario (el estudiante), el computador, los topicos y
contenidos, la plataforma (si se utilizara esta herramienta) y el facilitador o mediador
de las sesiones de aprendizajes, todo ello, facilitando que fluya de forma adecuada y
eficiente la socializacion, reforzamiento e intercambio de conocimiento e informacion

dentro del grupo de estudio.

Pragmatismo

Es evidente que el pragmatismo se constituye en un sustento teérico importante
para el SEER 1.0, ya ésta representa una herramienta de ensefianza y aprendizaje con
un fin netamente practico, en virtud que debe gozar de una necesaria interactividad
entre el usuario y la interfaz con un propdsito concreto bien especifico (Facilitar los
procesos de ensefianza y aprendizaje), asi también, cabe destacar que esta postura
filosofica guarda estrecha relacion con la presente herramienta multimedia, debido al
caracter Util y préctico del tipo de software educativo, que es un sistema de ejercitacion

y practica.

Teoria del Procesamiento de la Informacion

La Teoria del Procesamiento de Informacion de Gagné, representa para el
SEER 1.0, un gran aporte, ya que por la naturaleza misma del tipo de Software
Educativo (Sistema de ejercitacion y Practica), permite que se establezca entre el
usuario y el computador un proceso dialéctico y mayéutico debido a la interactividad
que posibilita transitar por la diversas etapas del aprendizaje (segun Gagne), asi como
también, el empleo de preguntas en profundidad facilita la extraccion de aprendizajes
previos, a medida que vaya el estudiante interactuando con el Software, haciendo

énfasis por el disefio utilizado en las Gltimas dos etapas indicadas por el autor.

Aprendizaje Significativo

A saber, el software educativo para la ensefianza del Racionalismo, cobra gran

relevancia el Aprendizaje Significativo, ya que, establece como uno de sus principios
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fundamentales la vinculacion eficiente y efectiva de los nuevos conocimientos con los
aprendizajes previos, teniendo como propoésito ofrecer una opcion novedosa, atractiva
y didactica de impartir contenidos de dificil comprensién tales como los de corte
filoséficos, que muy a menudo se presentan carentes de significacion al ser impartidos

de forma tradicional.

e Descripcion de la Audiencia

v' Sexo: Femenino y Masculino.
v’ Edad: Adultos en edades comprendidas entre 18 y 40 afios.

v Nivel Socio Econémico y Cultural: Estudiantes de diferentes niveles y estratos

socioecondémicos y culturales.

v Valores mas Evidentes: Responsabilidad, Colaboracién, Trabajo de Equipo,

Reflexivos y Criticos.
v Estilo del Lenguaje: Lenguaje fluido, sencillo, claro e inteligible.

v" Signos y Estereotipos: Estudiantes que muestran dificultad en la construccion de un
discurso analitico, critico y reflexivo, asimismo dificultad en los procesos cognitivos y

metacognitivos de abstraccion.

e Definicion del Trabajo:

v" Nombre del Software Educativo: SEER 1.0

v' Proposito: Reforzar el proceso de aprendizaje del contenido Racionalismo, de la
asignatura Historia de la Educacion del cuarto semestre de la Facultad de Ciencias de
la Educacion de la Universidad de Carabobo.

v’ Contenido: Génesis del Racionalismo como corriente del pensamiento humano.
Caracteristicas fundamentales de la Filosofia Racionalista de Descartes. La Duda y el

método en Descartes. Las ideas de Dios en Descartes. El Dualismo: la comunicacién
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de las sustancias. Spinoza: religion, politica y educacién. Leibniz: verdades de razén y
verdades de hecho. Las monadas y las armonias preestablecidas. Hobbes: EI hombre
no es un animal social.
v Tema: El Racionalismo como corriente pedagdgica del pensamiento humano.
v" Objetivo General:
o Fortalecer el proceso de aprendizaje del Racionalismo como corriente
pedagdgica del pensamiento humano.
v" Obijetivos Especificos:
o Comprender el origen y caracteristicas del Racionalismo como corriente del
pensamiento humano.
o Valorar los aportes sociales y educativos de los principales racionalistas de la
historia.

e Linea De Produccién

v" Cerrada: El Software esta dirigido a estudiantes que cursan la asignatura Historia de
la Educacion del cuarto semestre de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la
Universidad de Carabobo.

v" Descripcion del Producto: Se presentara un banco de preguntas a través de dos
grandes subsecciones: Razona y Deduce con las cuales se procurara complementar y
fortalecer la actividad docente presencial del contenido Racionalismo, se mostrara un
menu principal que facilitard de forma intuitiva el recorrido por cada una de las
pantallas.

v' Caracteristicas del Producto: El estudiante navegara en el software mediante un
mend principal que constard de siete opciones principales: Inicio, Bienvenida,
Biografia, Razona, Deduce, Prerrequisitos y Ayuda. La navegabilidad que se muestra
en SEER 1.0 se realiza mediante un acceso ramificado, el usuario dispondra de una
serie de botones y/o vinculos que facilitan la navegacién y comunicacion a través de

una interfaz intuitiva.
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v" Tipo de Software: Se trata de un material en linea (Web), de tipo algoritmico bajo la
modalidad de un Sistema de Ejercitacion y Préctica.

El producto se desarrollé mediante la herramienta Blogger de Google a la cual
se ingreso6 con una cuenta de usuario (correo electronico) de Gmail de Google. Para las
presentaciones se utilizé la herramienta Microsoft PowerPoint en Linea. Dichas
presentaciones fueron alojadas en la Nube de Microsoft denominada OneDrive para lo
cual fue necesario poseer una cuenta de usuario en este caso particular de Hotmail y

desde alli se compartieron hacia el blog mediante cédigos HTML. La direccion web

donde se encuentra disponible el recurso creado es: www.seer2punto0.blogspot.com.

e Planificacion del Contenido:

Bloque de Contenido: El Racionalismo como corriente pedagdgica del pensamiento humano.
Sesion de Contenidos Contenidos Contenidos .

Aprendizaje Conceptuales Procedimentales Actitudinales Estrategias Recursos
o Génesis del Exposicion grupal | Valoracion de la | Presenciales: | Proyector
Racionalismo del Racionalismo | importancia  de | Exposicion Multimedia.
como corriente cartesiano  como | conocer los | grupal oral y | Computador
del pensamiento corriente elementos ronda de | o
humano. pedagdgica. constitutivos  del | reflexion. dispositivo
e Caracteristicas | Consolidacion del | Racionalismo movil.
fundamentales de | contenido cartesiano 'y su | Virtuales: Pizarrén
la Filosofia mediante el uso | aporte a la | Utilizacion Marcadores.

» Racionalista de del SEER | educacion. del SEER 1.0. | wMaterial de
Sesion 1

Descartes. (Software apoyo.
e LaDudayel Educativo de
método en Ensefianza del
Descartes. RaCionalismO)
e Las ideas de
Dios en Descartes.
e El Dualismo: la
comunicacion de
las sustancias.
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e Spinoza: religion, | Discusion grupal | Reflexion de la | Presenciales: | Computador
Sesion 2 politicay referente al | influencia social y | Debate  no | o
educacion. Racionalismo de | aportes educativos | Estructurado | dispositivo
e Leibniz: verdades | Spinoza, Leibniz, | del Racionalismo | y elaboracion | movil.
de razony Hobbes 'y su | de Spinoza, | de produccién | Pizarrén
verdades de influencia social y | Leibniz y Hobbes. | escrita. Marcadores
hecho. Las educativa. Material
monadas Yy las Virtuales: fotocopiado
armonias Consolidacion del Utilizacion
preestablecidas. contenido del SEER 1.0.
e Hobbes: El mediante el uso
hombre noesun | del SEER.
animal social.

Tabla 14: Planificacion de Contenido
Fuente: Coronel (2013)

El Disefio del Software SEER 1.0 se presentard de acuerdo al siguiente diagrama o

web:

| René Descartes |

| Thomas Hobbes |

—>  Biografia
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Cuadro 2: Diagrama 0 Web del SEER 1.0
Fuente: Coronel (2013)
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SEER 1.0: Guion Técnico (Story Board)

TITULO DEL PROYECTO: SEER 1.0

§ i ¥ 7 Ee

INICIO BIENVENIDA BIOGRAFIAS RAZONA DEDUCE PRE-REQUISITOS AYUDA

domingo, 13 de marzo de 2016 VISITAS

HISTORIA DE LA EDUCACION | B3
Historia de la Educacion
FECHA Y HORA
Comprende las teorias, métodos. sistemas de admumistracion v situacion de las escuelas desde la antigiiedad hasta el presente en

todo el mundo. El concepto ‘educacion’ denota los os por los que una sociedad mantiene sus conocmuentos, cultura y i Vaencia
valores v afecta a los aspectos fisicos, mentales, emocionales, morales v sociales de la persona

Los Primeros Sistemas de Educacion 6 :47 : 00 pm i

Los sistemas de educacion mas antiguos conocidos tenian dos caracteristicas comunes: ensefiaban Religion y mantenian las
tradiciones del pueblo. En el antiguo ngpt las escu I\s nel templo enseiiaban no solo religion, smo ta anb n los principios de

TWITTER

Tweets

:;:“S‘El sistema chino de un examen civil. mic
pues, en teoria, permute la seleccion de

en Persia y fueron muy ens ‘\L_Jdl‘ pcr vark
1cac

a a los padres judios a enseiiar a sus hijos conocimientos profesionales es s. N na leuz\n num_]en Eu la

an
actualidad, la rehﬂlcn sienta aim las bases educativas en la casa, la Smagoga v la escuela La Tora sigue s siendo la base de la
edu cion judia
. Jose Coronel
Tradiciones Basicas del Mundo Occidental o s it
-7
Version: 1.0 | Fecha: 12-01-2016

Descripcion: Pégina de inicio del Blog, en esta se puede visualizar el mend de
navegacion el cual estara de forma permanente para que los usuarios puedan accesar
a las diferentes areas del espacio sin ninguna complicacion. Debajo del menud se
encuentra una region dividida en dos secciones: Principal y Lateral. En la primera se
pueden realizar publicaciones periddicas con contenidos inherentes a la asignatura,
ademas de comunicar si es el caso, informacién de la administracion académica de
la unidad curricular. En la region lateral estd disponible hasta el momento un
contador de visitas, un widget externo (codigos gratuitos disponibles en la web) de
la Fechay Horay el correspondiente a la cuenta personal de twitter del administrador
de la plataforma educativa SEER 1.0.

Tabla 15: Pagina de Inicio
Fuente: Coronel (2016)
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INICIO BIENVENIDA BIOGRAFIAS RAZONA DEDUCE

BIENVENIDA

TITULO DEL PROYECTO: SEER 1.0

PRE-REQUISITOS AYUDA

VISITAS
| e
¥

FECHA Y HORA

TWITTER

Tweets

. Jose Coronel
RT @UnPostaDice: £ ve
e

. Jose Coronel

baa Valencia

6:47:34 pm ©

ar Dice: Nunc.

cate
arrepientas de nada que te haya

Version: 1.0 \

Fecha: 12-01-2016

de la plataforma educativa SEER 1.0.

Descripcion: Pagina de Bienvenida al Blog, en ésta se puede visualizar igualmente
el mend de navegacion el cual estard de forma permanente para que los usuarios
puedan accesar a las diferentes areas del espacio sin ninguna complicacion. Debajo
del menu se pueden observar dos imagenes en las cuales se da la bienvenida al
espacio ademas de una breve resefia e invitacion a navegar por los diferentes
entornos del mismo. En la region lateral estd disponible hasta el momento un
contador de visitas, un widget externo (codigos gratuitos disponibles en la web) de

la Fechay Horay el correspondiente a la cuenta personal de twitter del administrador

Tabla 16: Pagina de Bienvenida

Fuente: Coronel (2016)
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INICIO BIENVENIDA BIOGRAFIAS RAZONA DEDUCE PRE-REQUISITOS AYUDA

BIOGRAFIAS J E
1 s Valerca ™
=, T 6:48:45pm [
» Fara comenzar haz dic en na » . e
& fotos del Hsofo mm.x,:s'qw ol P
— R COTin y TWITIER
Tweets
.xncmnu
3 A%
DESCARTLES HOBBLS SPINOZA LEIBNIZ g . Jose Coronel
» ) .
.xnc:vcnu
Version: 1.0 \ Fecha: 12-01-2016

Descripcion: Pagina de Biografias, en ésta se puede visualizar igualmente el menu
de navegacion el cual estara de forma permanente para que los usuarios puedan
accesar a las diferentes areas del espacio sin ninguna complicacion. Debajo del menu
se esta disponible una presentacion de Microsoft PowerPoint en Linea alusiva a la
biografia de diferentes pensadores de la corriente racionalista, con una vinculacion
entre pantallas que permite hacer clic en la imagen del pensador ubicada en el
submenu de la presentacion, accesar a las diferentes laminas de informacion
relacionadas con el mismo y al llegar a la pantalla final volver al submenu inicial y
seleccionar a otro. En la region lateral esta disponible hasta el momento un contador
de visitas, un widget externo (cddigos gratuitos disponibles en la web) de la Fecha 'y
Hora y el correspondiente a la cuenta personal de twitter del administrador de la
plataforma educativa SEER 1.0.

Tabla 17: Péagina de Biografias
Fuente: Coronel (2016)
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TITULO DEL PROYECTO: SEER 1.0

INICIO BIENVENIDA BIOGRAFIAS RAZONA DEDUCE PRE-REQUISITOS AYUDA

| visimas
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, | 2
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6:49:58 pm |

r
[
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. .ﬂamma '
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. Tweets
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seleccionadas que te Pcrmitir;in mirar esta comente filosofica desde . Joss Coronel
una Pcr.spcdiva mas amplia. aT =

.qucwcn-
AT Nurea
TrooornT de ey un e v e

. Joss Coronsl

Version: 1.0 | Fecha: 12-01-2016

Descripcion: Pagina de la Seccion Razona, en ésta se puede visualizar igualmente
el mend de navegacion el cual estard de forma permanente para que los usuarios
puedan accesar a las diferentes areas del espacio sin ninguna complicacion. Debajo
del menu se esta disponible una presentacion de Microsoft PowerPoint en Linea
correspondiente a la seccion denominada “Razona”, debidamente vinculada a un
subment de preguntas relacionadas con el Racionalismo como corriente pedagogica.
Al hacer clic en cada pregunta traslada al usuario a su correspondiente respuesta. En
la region lateral esta disponible hasta el momento un contador de visitas, un widget
externo (codigos gratuitos disponibles en la web) de la Fecha y Hora y el
correspondiente a la cuenta personal de twitter del administrador de la plataforma
educativa SEER 1.0.

Tabla 18: Pagina de la Seccion Razona
Fuente: Coronel (2016)
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INICIO BIENVENIDA BIOGRAFIAS RAZONA DEDUCE PRE-REQUISITOS AYUDA
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Version: 1.0 \ Fecha: 12-01-2016

Descripcion: Pagina de la Seccion Deduce, en ésta se puede visualizar igualmente
el mend de navegacion el cual estard de forma permanente para que los usuarios
puedan accesar a las diferentes areas del espacio sin ninguna complicacion. Debajo
del menu se esta disponible una presentacion de Microsoft PowerPoint en Linea
correspondiente a la seccion denominada “Deduce”, en la cual se encuentra una
forma de evaluacion la cual consta de preguntas con tres alternativas de respuesta,
entre las cuales se encuentra la respuesta correcta y dos incorrectas. El usuario al
hacer clic en una alternativa de respuesta errada se encuentra con un vinculo que lo
lleva nuevamente a la pregunta, de tal forma que sélo podra avanzar a la siguiente
una vez que haya logrado dar con la respuesta correcta. En la region lateral esta
disponible hasta el momento un contador de visitas, un widget externo (cédigos
gratuitos disponibles en la web) de la Fecha y Hora y el correspondiente a la cuenta

personal de twitter del administrador de la plataforma educativa SEER 1.0.

Tabla 19: Pagina de la Seccién Deduce
Fuente: Coronel (2016)
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Version: 1.0 | Fecha: 12-01-2016

Descripcion: Pagina de Prerrequisitos, en ésta se puede visualizar igualmente el
menu de navegacion el cual estara de forma permanente para que los usuarios puedan
accesar a las diferentes areas del espacio sin ninguna complicacion. Debajo del menu
se esta disponible una imagen en la cual se especifican los prerrequisitos (unidades
curriculares) que el usuario debe tener para una mejor comprension de los contenidos
del material desarrollado. En la region lateral esta disponible hasta el momento un
contador de visitas, un widget externo (codigos gratuitos disponibles en la web) de
la Fechay Horay el correspondiente a la cuenta personal de twitter del administrador

de la plataforma educativa SEER 1.0.

Tabla 20: Pagina de Prerrequisitos
Fuente: Coronel (2016)
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Version: 1.0 | Fecha: 12-01-2016

Descripcion: Pagina de Ayuda, en ésta se puede visualizar igualmente el menua de
navegacion el cual estara de forma permanente para que los usuarios puedan accesar
a las diferentes areas del espacio sin ninguna complicacién. Debajo del menu se estan
disponibles dos imégenes en las cuales se describen los diferentes botones de accion
disponibles en las presentaciones de Microsoft PowerPoint en Linea en las secciones
“Biografia”, “Razona” y “Deduce”. En la region lateral esta disponible hasta el
momento un contador de visitas, un widget externo (codigos gratuitos disponibles en
la web) de la Fecha y Hora y el correspondiente a la cuenta personal de twitter del
administrador de la plataforma educativa SEER 1.0.

Tabla 21: Pagina de Ayuda
Fuente: Coronel (2015)
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ASPECTOS FINALES
CONCLUSIONES

Una vez realizado la aplicacion del instrumento de captacion de informacion a

los docentes de la catedra “Historia de la Educacion”, en la investigacion se puede

apreciar que los profesores contribuyen (consciente o inconscientemente) en el

contexto educativo ya resefiado en aumentar la brecha antagénica tradicional existente

entre aplicaciones o herramienta tecnoldgicas y los contenidos teoricos filosoficos

impartidos en la asignatura. En tal sentido, de los resultados obtenidos en el

instrumento anteriormente referido (Anexo A), asi como también, la elaboracion del

Disefio Instruccional del Software Educativo y el desarrollo de la propuesta se

desprenden las siguientes conclusiones:

En su mayoria las estrategias de los docentes que impartieron la asignatura Historia
de la Educaciéon estuvieron determinadas por la utilizacion de herramientas
documentales y presenciales.

Asi mismo el uso de las TIC, parece no ser relevante o significativo en el repertorio
didactico —metodoldgico empleado por el personal docente que labor6 o labora en
la asignatura de Historia de la Educacion, tal y como, se puede apreciar en los
resultados obtenidos de los item 8 y 9 del instrumento aplicados a los profesores
(Anexo A), donde un 100% de los encuestados manifestd no utilizar Software
Educativos y la plataforma de la Facultad.

Asi también se observd que los estudiantes de la asignatura Historia de la
Educacion presentaron gran dificultad en la comprension en lo que respecta al
contenido del Racionalismo.

El Software Educativo de ejercitacion y practica S.E.E.R. 1.0 permite al docente

de la asignatura abordar el problema relacion tiempo-contenido (impartir el



contenido extenso y de dificil compresion en poco tiempo) de una forma més
efectiva, dindmica y significativa.

o El presente disefio posibilita el aprovechamiento y reforzamiento por parte de los
estudiante de los conocimientos obtenidos en las sesiones de aprendizaje (clase) de
una forma dinamica, novedosa y amena, ya que, por la naturaleza del Software
Educativo de ejercitacion y préctica, toma en consideracion las diversas etapas de
la teoria de Gagné, haciendo especial énfasis en las dos Ultimas: actuacion y
retroalimentacion, asi como también, el uso de las preguntas en profundidad
posibilita la extraccién de conocimientos previos del estudiante, haciendo que el
conocimiento obtenido sea mas significativo.

Por lo tanto, en la instancia ya sefialada con anterioridad cobra vigencia la
utilizacion de SEER 1.0, ya que, el mismo se constituye en una herramienta tecnologica
y didactica (de apoyo al repertorio estratégico del docente), que permite al usuario
(estudiante de educacidn), reforzar de una forma amena, dinamica, significativa y en
una presentacion motivadora, asi como, autoevaluativa los conocimientos derivados

del contenido impartido en la asignatura Historia de la Educacion.

Finalmente, por la caracteristica y ventajas del disefio instruccional propuesto
(Constructividad, navegabilidad, interaccion, contenidos e interfaz, asi como la
importancia del eje transversal evaluacion gue se encuentra presente durante todas las
fases del disefio ) y por la diversidad de espacios virtuales (que en la presente
investigacion es la WEB 2.0 ), en donde, se puede alojar el Software Educativo para la
Ensefianza del Racionalismo, posibilita la atencion especifica de una poblacion
estudiantil amplia, logrando el fin dltimo, que es el reforzamiento de conocimiento,
superando las limitaciones del aprendizaje adquirido en un espacio fisico (el aula de
clase), constituyéndose de esta forma en una alternativa didactica y de facil utilidad
(para el docente y los estudiantes), que permita potenciar la etapa atencion y
retroalimentacion de los contenidos impartidos durante los procesos de ensefianza y

aprendizaje de la asignatura.
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RECOMENDACIONES

v Se sugiere a las autoridades inmediatas que administran la catedra de Historia de
la Educacion, el Software Educativo para la Ensefianza del Racionalismo (SEER 1.0),
para lograr un aprovechamiento total y con mayor efectividad del potencial didactico

y de retroalimentacion conceptual del mismo.

v' Se propone la implementacion de recursos tecnol6gicos virtuales o medios
digitales como herramienta metacognitiva que permita facilitar la adquisicion y
reforzamiento de contenidos de corte teérico (Filoséfico, socioldgico, antropoldgico,

entre otros), de dificil comprension.

v" Serecomienda a la Direccion de Docencia y de Desarrollo Curricular, (que por el
extenso e importante contenido impartido en la asignatura: “Historia de la Educacién”
y para una mejor asimilacion y adquisicion de conocimiento, por parte de los docentes
en formacion (estudiantes de educacién de la Facultad), que dicha materia sea
impartida dos veces a la semana, comprendiendo dos horas de sesiones de aprendizaje

cada dia.

v" Realizar foros virtuales mediante la Plataforma de la Facultad en la catedra de
Historia de la Educacién una vez impartidos los topicos en las sesiones de aprendizaje,

que faciliten reforzar los conocimientos.
v Realizacion periddica y sistematizada de talleres de actualizacion y manejo de

herramienta Tecnoldgicas para el personal docente que permita abordar los contenidos

de una forma mas amena y creativa.
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v Implementar en los primeros semestres de la carrera de educacion dirigida a la

creacion y disefio de aplicacion de un equipo multidisciplinario.

v Se sugiere que la matricula de la asignatura Historia de la Educacidn oscile entre

35 a 40 estudiantes por seccion.
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Anexo A: Instrumento a los Docentes
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ESTIMADO DOCENTE, a continuacion se le presenta el siguiente instrumento con propo6sito recabar informacion
acerca de las estrategias empleadas y la elaboracion de un Software Educativo para la Ensefianza del Racionalismo, por
parte de los docentes que dictan la asignatura de Historia de la Educacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la
Universidad de Carabobo.

El instrumento consta de un total de (09) preguntas con dos (2) opciones de respuesta y una opcién para justificar.

Instrucciones:
e Lea cuidadosamente cada uno de los items planteados.
e Trate de no omitir ninguna respuesta.
e Seleccione marcando con una equis (x) en el recuadro de la opcion que considere adecuada, cuyos criterios se
especifican a continuacion:

o Sj
e No

e Luego justifique de acuerdo a la seleccién que haya hecho.

GRACIAS POR SU COLABORACION
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N° | Los Docentes aplican estrategias de ensefianza en compresion del Racionalismo para: Si No
1 Las lecturas de material bibliogréafico.

2 La organizacién de grupos de reflexion criticas.

3 La relacién de talleres escritos que faciliten los intercambios grupales.

4 La exposicion del contenido por parte de los estudiantes.

5 La revision de fuentes electronicas.

6 La discusion de los contenidos.

7 La entrega de una produccién escrita por equipo.

8 La utilizacién de un Software Educativo.

o El empleo de un Software Educativo en la plataforma de la Facultad de Ciencias de la Educacion

de la Universidad de Carabobo.
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Anexo B: Tabla de Especificaciones de los Docentes

OBJETIVO

OBJETIVO DEL

GENERAL INSTRUMENTO VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTO
Proponer un | Diagnosticar las | Estrategias Presenciales Encuesta
Software de | estrategias empleadas Lecturas Dicotémica
Ejercitacion y | empleadas en la cerrada.

Practica para la
ensefianza del
Racionalismo de
la asignatura
Historia de la
Educacion,  del
cuarto  semestre
de la Facultad de
Ciencias de la
Educacion de la
Universidad de
Carabobo.

ensefianza del
Racionalismo,
como contenido
pragmatico de la
Catedra Historia
de la Educacion
de la Facultad de
Ciencias de la
Educacion de la
Universidad  de
Carabobo.

Organizacion de
grupos

Talleres

Exposiciones de
contenidos

Discusion

Produccién
escrita

Virtuales

Fuentes
Electronicas

Software
Educativo

Plataforma de la
Facultad
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Anexo C: Instrumento a los Estudiantes

DEUS LIBERTAS CULTURA
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ESTIMADO ESTUDIANTE, a continuacion se le presenta el siguiente instrumento con la finalidad de diagnosticar
el conocimiento previo referente al Racionalismo como corriente pedagdgica que usted posee como estudiante del cuarto
semestre de la asignatura Historia de la Educacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad de Carabobo.

El instrumento consta de un total de veinte (20) preguntas con dos (2) opciones de respuesta.

Usted debera seguir los siguientes pasos:

e Lea cuidadosamente cada uno de los items planteados.
e Trate de no omitir ninguna respuesta.

e Seleccione marcando con una equis (X) en el recuadro de la opcion que considere adecuada, cuyos criterios se especifican
a continuacion:

e Verdadero (V)
e Falso (F)
GRACIAS POR SU COLABORACION...
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NO

items

1 | La siguiente frase: “yo so6lo sé que no sé nada”, pertenece a Descartes.

2 | El método de Descartes, estd basado en la duda metddica.

3 | El Racionalismo surge como corriente filosofica a principios del siglo XX.

4 Espinoza afirma la existencia de una sustancia Unica, que le hizo desembocar en una postura panteista: pensamiento y extension son
atributos de Dios.

5 | El Racionalismo presenta como premisa que, la conciencia cognoscente obtiene concepto exclusivamente de la experiencia.

6 Descartes divide las ideas en tres grandes categorias: las que me parecen inéditas en mi (innatas), las que me parecen extrafias o
Ilegadas de afuera (Adventicias); las elaboradas por mi mismo.(Facticias)

7 Segln René Descartes su propésito no era ensefiar el método que cada cual debia seguir para guiar bien la propia razon, sino
solamente dar a conocer la forma en que trata de dirigir la de él.

8 | Aligual que Montaine; Descartes no queria ensefiar, sino describirse asi mismo, razén por la cual debe hablar en primera persona.

9 | René Descartes, quien es considerado el mayor exponente del empirismo, nace el 30 de febrero de 1596.

10 | Los estudios realizados por Descartes (1604-1612), fueron sometidos por él mismo a critica en la primera parte del discurso.
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11 | Durante el periodo que comprende desde 1619-1630, Descartes se dedica Unica y exclusivamente a la vida militar.

12 La condena de Galileo, en junio de 1633, obliga a Descartes a no publicar su obra: “Tratado de la luz”, en la que sostenia la doctrina
Coperniaquiana.

13 | Para Descartes, la elocuencia y poesia, son “Dones del espiritu”, mas que “Fruto del estudio”.

14 Descartes establece la necesidad de buscar un criterio de orientacion que sea, al mismo tiempo, tedrico-practico, es decir, que
conduzca a saber distinguir lo verdadero de lo falso.

15 | La primera obra donde Descartes, expresa su método fue “Regulae ad directionem ingenii”, escrita entre 1619-1630.

16 | En la “Regulae ad directionem ingenii”, Descartes afirma que la sabiduria humana es multiple.

17 En la parte Il del discurso, Descartes nos da la formulacién mas simple y madura de las reglas del método, que son cuatro: a) La
evidencia, b) el andlisis, c) la sintesis y d) la revision de la sintesis.

18 Segun Descartes para encontrar el fundamento de un método que sirva como guia segura de la investigacion en todas las ciencias,
hay que proceder a una critica radical de todo el saber ya dado.

19 | Segun Descartes ningun grado o forma de conocimiento se sustrae de la duda.

20 En el pensamiento cartesiano la preposicion “Yo existo”, equivale pues, a esta otra: yo soy un sujeto pensante, es decir, espiritu,

intelecto o razon.
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Anexo C: Tabla de Especificaciones de los Estudiantes

OBJETIVO
GENERAL

OBJETIVO DEL
INSTRUMENTO

VARIABLE

DIMENSIONES

INDICADORES

ITEMS

INSTRUMENTO

Proponer  un
Software  de
Ejercitacion y
Practica para la
ensefianza del
Racionalismo
de la
asignatura
Historia de la
Educacion, del
cuarto
semestre de la
Facultad de
Ciencias de la
Educacion de
la Universidad
de Carabobo.

Diagnosticar el
conocimiento
previo referente al
Racionalismo
como corriente
pedagogica de los
estudiantes del
cuarto semestre de
la asignatura
Historia de la
Educacion de la
Facultad de
Ciencias de la
Educacion de la
Universidad de
Carabobo.

Racionalismo

Vision Histoérica

Surgimiento

Descartes

9,10,11,12,15

Vision Filosofica

Reflexién

1,4,7,8,13,16

Postulado

5,20

Clasificacion

Aportes

Método

2,14,17,18,19

Encuesta
Dicotémica
cerrado.
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Cuestionario dirigidos a los docentes que dictan la asignatura Historia de la Educacién de la Facultad de Ciencias de la
Educacidn de la Universidad de Carabobo, con el proposito de sondear la opinion de los docentes de la asignatura Historia
de la Educacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad de Carabobo, en cuanto a la elaboracion de un
Software Educativo dirigido a los estudiantes del cuarto semestre de la asignatura Historia de la Educacion del ciclo Basico

Anexo E: Validaciones

de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad de Carabobo.

Aspectos relacionados con los item

observaciones.

N° Buena Claridad en la Pertinencia Coherencia Mide lo que se Observaciones
de Estructura Redaccion pretende
item Si No Si No Si No Si No Si No
1
2
3
4
5
6
7
8
9
Aspectos Generales a considerar Si No Observaciones
1. Elinstrumento satisface el propoésito de la investigacion.
2. El namero de items es adecuado.
3. Los items estan presentados de manera logica y secuencial.
4. La presentacion del instrumento es adecuada.
Validez
El instrumento aplicable Aplicable considerando las correcciones y/o No aplicable: El instrumento debe ser

reelaborado.
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Validado por:

Nombres y Apellidos:

C.l.

Nivel de Especializacion:

Firma:
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